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Superschnell, super Tuning!
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BROTHERS IN ARMS

Kampf um die Normandie:
Shooter-Action mit Teamwork

DIE SIMS 4
WILDE CAMPUS-JAHRE

Partys feiern, Karriere mac,uen

ACT OF WAR

TEST Nie zuvor sah Echtzeit-Strategie besser aus!

SPLINTER CEL
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IPPS & TRICKS: RESIDENT EVIL 4 (LOSUNG), DEVIL MAY
RY 3, METAL GEAR SOLID 3, GRAN TURISMO 4 u.v.m.




Hlingelton.com Klingeltone, Logos, Java Games

vaAm fir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay®
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NEU! Spiele fiir fast alle Handys findest Du
mit, dem JAVA FINDER.
Schick eine SMS mit ,FIND JAVA* an

10064

2 32203650, 3560,5140,6170,6220,6230, {6630,5670,6810,5820,7200,7600,7510,N-Bage, Sony-Ercsson 10,Samsung S6H-2100,2105,2107,Z110.21010.21050
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[ Noch heissere

| Bestellnummern
| 150000-150323

. - & -
149090 148119 150261 150286

TOP AKTUELLE KLINGELTONE  tir ok, Sagem, Motorla Sony-Eisson, Acatel,Samsung Trium, Sendo.Shar, Panasaric Pilps, Maxon, L6, NEC*

148109 148115 150223 150251 ISDZEG

§2583 Die Abrechnung 81761 Dragostea din tei 30839 Denkmal
32590 From Zero to Hero 80366 Lebt denn dr alte Holzmichel noch 28270 Call on me
80772 Tweety das Kiiken 27951 Yeah! 28056 Everytime
80728 Zwergenmarsch 27994 Fuck it (I dont want you back) 30515 Fuck youall
80717 Schnappi das kleine Krokodil 27978 My band 28055 Nemo

80788 Chipz in Black (who you gonna call) 81858 Mein Block 80651 Symphonie
82580 Glaub an mich 80532 Space Taxi 28308 Lose my breath
821586 Femme like you 27938 Hey Mama 22488 Lose yourself
28581 Getright 28235 Goodies 32389 Electro Ghetto
82481 Liberatio 306338 Wish | had an angel 31540 Poison

Ale auch

[4] 28450 Numb (Encore) 27952 Hotel 28304 Just lose it N
{={ 32524 Isyankar 236486 Ab in den Siiden 31198 In the shadows pOLYPHS
% ;:g; _1, E\Ler Tandso}l;r 82085 Lane moje 31418 ;al:‘zt kdasv?v‘?l verfugoar
Ike Toy Soldiers 31738 Toxic 32166 Perfekte Welle
b 28448 Soldier 27758 Shut up 28173 Lolas Theme
P 28358 Drop it like its hot 80227 Obsesion 31923 7 years and 50 days
5] 28468 Boulevard of broken dreams 28805 8 mile 30030 Fiir Dich
Ll 28570 Galvanise 8 82104 Pumpiit up! 31081 Mr. Vain (recall)
80718 The Sound of San Francisco 82379 Das Spiel 28277 My Boo
285889 Do something 26660 Inda Club 28159 Move your body
28488 Only you 28241 Lean back 82862 Living to love you
30895 Geile Zeit 31058 PIMP 32205 Despre tine
28232 Locked up 80118 Aicha 30583 Superior
322% :J;ustx«anna live 82340 Dancing with tears in my eyes 28236 lamée gml
ne (Always Hardcore) 22220 Break my stride 27881 Baby Boy
82553 Kommt meine Liebe nicht bei dir an 28348 Enjoy the silence Al auch 31339 Numb
32887 Was ich an Dir mag 28338 | believe in you poLYPHON 28272 American Idiot
gg:g; ;he week:nd 32425 Blue Tattoo verfughat 32243 ;urﬁes im Club
weetest Poison 27781 Mandy 28168 Tipsy
20331 Das Lied vom Tod 22958 Werner Beinhart 25258 Altes Telefon
20261 Mission Impossible 81240 Detektiv Conan 25711 Gerausch: Furz
20598 Rocky, Eye of the tiger 81555 Yu-Gi-Oh Theme 25784 Gerausch; Riilpsen
20078 Axel F, Beverly Hills Cop ooh 20924 Der Pate 23785 Motorengerdusch: Formel 1
20340 Das Boot MPWON) 24150 Dortmund: Heja BV 23788 Sonar: Echolot von Schiffen
20318 Simpsons POL part 25137 Dirty Dancing (Time of my life) 253813 Martinshorn (Tatii-Tata)
25084 Miss Marple Jerttd 20260 A-Team 23625 Mortal Kombat
81852 King of Queens 20227 Indiana Jones 31159 Resident Evil (Main Title Theme)
;I_’ 20203 Halloween 25458 Schuh d. Manitu: Superperforator 31197 FuriouséFﬁ?g?z:_;urinus Soundtrack)
i={ 23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit 23186 The Matrix 24893 DragonBallZ: eme
B 20102 Biene Maja 20638 The Final Countdown 31427 Need for Speed Underground
ks 20299 Pippi Langstrumpf 254862 Du hast mich 1000 mal belogen 32589 Need for Speed Underground 2
20157 Der rosarote Panther 25584 Die Olsenbande 23776 Zelda
g 23724 Legend of Zelda - Ocarina of time 22288 We will rock you 31588 Inuyasha Theme (One day)
g 20218 James Bond 24308 Metal Gear Solid 2 20040 Liverpool: You'll never walk alone

21854 UEFA Champions League
20204 Schalke 04 (blau und weiss)
24038 Highway to Hell

23041 Hells Bells

20409 Nothing else matters
20072 Smoke on the water
20054 Thunderstruck

21654 Eyes on me - Final Fantasy Vill
26558 Ice Ice Baby

22818 Viva Colonia

25422 FC Bayern: Stern des Siidens
21724 Nationalhymne DDR

20643 Nationalhymne Deutschland
20949 Nationalhymne Italien

21834 Bacardi Feeling

251489 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La
81718 Dragonballz: Du wirst unbesiegbar sein
21208 Starwars

20008 Captain Future

25962 Spongebob Squarepants Theme Song
24180 Herr der Ringe
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TELEFONBESTELLUNG

So einfach funktioniert's:

(1) Produkt auswahien

(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) In 1 Minute auf dem gewiinschten Handy

= 0190 861 261
0900 510 034

+ 0901 579 975
= 900 77 900
SMS - BESTELLUNG
Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL an
2.B. GEVA 30030 Nokia 3310

- 81081*
= (0900 888 444
" 9898

88
fiie polyphone Klingeltdne sende
GEVA POLY BESTELLNUMMER
2.B. GEVA POLY 30030
*ALLE Netze, 2 x 1,99 € (3,98 E) VDZ-LS( 0,24 €
zzgl. ev. anfallender WAP-Gebih

REAL-SOUNDS - echte Geriusche
fiir alle Handys die WAV MMFAMR oder MP3 unterstiitzen.

121018 Bekloppter Fmsch singt
120330 Bekla pler F
120014 Fral
120000 Deln Handy kllngelt Du Stinker!
120260 Deedeldoo (Hamster-Dance)
120045 Wolf heult

120036 Horror: unheimliches Lachen

elefon
120480 Tweety das Kiicken
120269 Baby lacht
120005 Kuh (Muuh)
120084 Katze (Miau)

120455 Tiger
121029 Hattu Handy, musst Du dran gehen

SMS-Funsounds

120329 Erkan: Voll konkrete SMS
120421 David Beckham: SMS kommt
120423 Gollum: SMS kommt
120425 Terminator: SMS kommt
120427 Star Wars YODA: SMS kommt
121050 Gib mir ein: SMS

121051 Post aus der Holle

121052 SMS Baby Schrei

121053 SMS Voll Gras

121054 SMS von einer geilen Pussy

Wecker Funsounds
120030 Wakeup!
120232 Faule Sau im Bett!
120482 Wake up little Spider
120483 Wake up!
1110‘2 Steh auf Du geile Sau
043 Baby: Guten Morgen Song
mnu Bleib liegen, scheiss auf den Tag
121045 Mutti weckt Dich
121046 Rastaman weckt mit Tiite

SOUNDCLIP-FINDER
2ugriff auf Giber 500 Gersusche!

SENDE:
»FIND SOUND* an

NEU! Dein persinl. Hintergrundbil
Sende eine SMS mit der Bestell

100768 100769 100770

Einfach per Wap downloaden und deinen Wunschtext eingeber
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AKTUELL VOLLVERSION

Hier sollte
eigentlich die
VGA-CD 04/2005
kleben. Falls die CD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
handler.

THE PARTNERS,

\ 4
VIDEOS: Splinter Cell: Chaos Theory, Der Pate, i
Midnight Club 3: DUB Edition, Forza Motorspor(

Brothers in Arms: Road to Hill 30,

q’% Star Wars: Republic Commando

AUSSERDEM AUF DER HEFT-DISC
= VIDEOS SPLINTER CELL 3, MIDNIGHT CLUB 3, DER PATE U.V.M. =
= DEMOS UND GALERIEN INCADIA, BRIDGE BUILDER, DOOM 3... e “B5



The

” HANDBUCH

Die Bedienungsanleitung zu "The Partners”
ist als PDF-Dokument (lesbar mit dem ebenfalls
auf der Disc befindlichen Acrobat-Reader) auf
der CD-ROM enthalten. Starten Sie das CD-
Menti und klicken Sie im Untermenii “Vollversion”
auf den Spieletitel "The Partners”. Wihlen Sie
anschliefend den Meniipunkt “Manual” aus.

A HAUPTMENU: Von hier aus
gelangen Sie zu The Partners und
den Extras auf unserer Heft-Disc.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-Disc in das CD-ROM- oder in
das DVD-ROM-Laufwerk lhres PCs. Bei aktivier-
tem Autostart erscheint das Hauptmenii der
VGA-Heft-CD. Klicken Sie im Untermeni “Voll-
version” auf den Spieletitel "The Partners” und
wéhlen Sie dann den Meniipunkt “Installieren”.
Folgen Sie den Anweisungen des Setup-Assisten-
ten. Fiir die Installation benétigen Sie 561 MB
freien Speicherplatz auf der Festplatte. Teilt der
Setup-Assistent jedoch mit, dass Sie nicht aus-
reichend Platz haben, kénnen Sie entwe-
der Platz freischaufeln, oder das Spiel
auf einer anderen Partition speichern.

Alles
zum Rennhit auf der Heft-Disc.

°w

VOLLVERSION

Neben der witzigen Lebens-Simulation
The Partners finden Sie auf unserer
Heft-CD fette Demos, Videos & Extras!

3) Die Grundlagen

3.1 Der Haupebildschirm

T

A ANLEITUNG: Dieses Dokument
erlautert samtliche Spielablaufe
unserer Vollversion.

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie das Spiel iiber
die Verkniipfung im Startmenii. Normalerweise
miissten Sie es unter Programme - Monte Chris-
to > The Partners leicht finden.

DEINSTALLATION

Um unsere Vollversion wieder von Ihrem Rechner
zu l6schen, klicken Sie im Startmentii auf:

Programme - Monte Christo = The Partners
- Deinstallieren. Alternativ kénnen Sie die Voll-
version "The Partners” auch iiber Systemsteue-

rung = Software entfernen.

SYSTEMANFORDERUNGEN

1BM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows 98/2000/XP

Prozessor: mindestens Pentium Il 350

Festplatte: mindestens 561 MB freier Speicher

RAM: mindestens 64 MB

Crafikkarte: 3D-Beschleunigerkarte mit mindestens 16 MB RAM
DirectX-8.1 (auf CD-ROM enthalten)

Soundkarte: Soundblaster-kompatible Soundkarte
CD-ROM-Laufwerk: mindestens 4-fache Geschwindigkeit

VIDEOS:

- Splinter Cell: Chaos Theory

- Forza Motorsport

- Midnight Club 3: DUB Edition
- Der Pate u.v.m.

EXTRAS:

- Screenshot-Galerien

- Demos: Incadia, Bridge Builder
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NEU ODER ALT?

Hohe Wellen schlug unser Special zur neuen Konsolengeneration in
der letzten VGA. Viele Leser freuen sich wie die Schneekénige auf die
spannende neue Hardware von Sony, Microsoft und Nintendo. Aber
es gibt auch kritische Stimmen: "Ich habe mir gerade eine PS2

gekauft — und jetzt ist sie schon alt!?”, fragt ein verunsicherter Leser.

Angste dieser Art sind verstandlich, aber unbegriindet. Selbst wenn beispielsweise die
PlayStation3 2006 auf dem Markt sein wird, hat das Vorgéngermodell noch lange nicht aus-
gedient. Einer popularen, millionenfach verkauften aktuellen Generation stehen neue Konsolen
gegentiber, die zwar modernste Technik bieten, anfangs aber sehr teuer sein werden — und die

deshalb zunichst kaum jemand besitzen wird. Da entwickeln die meisten Publisher

lieber erst mal weiterhin fiir die "alten” Konsolen.

Auch wir blicken mit Vorfreude in die Zukunft und fiihren in dieser Aus-
gabe eine feste News-Rubrik mit Infos iiber PS3, Xbox2 und Revolution
ein. Allerdings wird der Fokus bei uns auch weiterhin ganz klar auf den
Systemen liegen, die die meisten unserer Leser besitzen und fiir die die
meisten Spiele erscheinen. Und solange so viele neue Topgames
herauskommen wie in diesem Monat, muss niemand um die

Zukunft "seines” Systems bangen. Viel Spaf!

7. Coetr

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur

Warum mehr bezahlen? Einlegen und losspielen!
Die Hits fiir alle Systeme in einem Heft! Jede Ausgabe mit PC-Vollversion + Videos!
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CALL OF DUTY 2

www.GAMESAKTUELL.de

Service, Abo, Forum und vieles mehr!

VIDEO

AMVMES

AKTUELL

SPEZIAL
Vollversion: Congues!
videos auf der CD: Gr
Resident Evil 4:

FoRUM R £33 Obertrff ake Enwarte
Gran Turismo 4: Test

cHARTS Die Konsolen der Zu

exTRAS

TEST

ARCHIV

ABO SAAN TV : o TIPPS & TRICKS
% 3 Call of Duty - Finest Hy

LINKS g Killzone, GTA San Ar\dr

VGA LIVE-UMFRAGE
el Waz winschan Sie sich von den Next-Generation-Konsolen?

o
GANVIES Eine bedeutend bessers oder-

AKTUELL O ranienaie
Viel grofiere und offene Spiclewelten

JEDEN MONAT NEU! DIE NACHSTE VGA ERSCHEINT AM 13.04.2005




®Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
e Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)
¢ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
» 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
« Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fiir 498 €
o Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC
« 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800
o Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
« 16x DVD-ROM / 48x CD-RW Combo-Laufwerk
und 3.5" Floppy
1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
o Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?)
o Dell™ Tastatur und optische Maus (USB), 8x USB 2.0
nur

1a3e 1.299€

inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand.
0 % Finanzierun f Vionate’ E-Value™: PPDE5-DO3XP5

Hinweis fiir Verb : Der I F b trag bleibt wirksam, wenn Sie die auf des ges gerichtete Wi i nicht binnen einer Frist
von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen




men Sie richtig im Cyberspace auf. Legen Sie

los und lassen Sie die anderen hinter sich. Miihelos.

Sie kénnen schneller, eleganter, rasanter sein -
holen Sie sich einfach den neuen Dell™ XPS.
Komplett mit der schérfsten Gaming-Hardware, dem
neuesten Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-
Technologie und umwerfender PCI Express Grafik.
Und schon dem Gehéuse sieht man an, dass mit
diesem System nicht zu spaBen ist.

Support rund um die Uhr

Damit nicht genug. Sie bekommen auch exklusiven
Zugang zum spezialisierten Dell™ XPS-Support-
Team. Nicht einfach nur Techniker, die etwas von
Spielen verstehen, sondern ambitionierte Spieler.
Zuverldssiger Support rund um die Uhr, wenn
wirklich mal Not am Mann ist.

Steigern Sie Ihr Gaming auf das nachste Level mit
dem ultimativen Gaming-System zum i

preis. Aber den XPS gibt es nicht im Geschaft, also
rufen Sie gleich bei Dell” an oder gehen Sie online.

Dell™ empfiehlt Microsoft®
Windows® XP Professional

Grandios - Der Aufbau des
™y . ™ Optische Lauf ke ©
Dell™ Dimension™ XPS Do 525 Schice fir opichs

Laufwerke.

Verbessertes thermisches
Design @ © @

Separate, thermisch gesteuerte
Kiihlliifter sowie eine Gehause-
beliiftung halten die Betriebs-
temperatur von Netzteil,
Systemplatine, Prozessor und
Grafikkarte so gering wie
méglich, so dass die Leistung
nicht beeintrachtigt wird

L\“\u\*

-
TIp

Grafikkarten @
Fiir den Dimension™ XPS stehen
eine Reihe hochleistungsfahiger
PCl-Express-Grafikkarten zur
Auswahl: bis zu 256 MB ATI*
Radeon™ X850XT.

Festplatten ©

Durchbrechen Sie die Terabyte-Barriere!
Der Dimension™ XPS kann bis zu drei 400
GB** Serial ATA-Festplatten aufnehmen.

460 Watt Netzteil ®

3 Festplatten, 2 optische Laufwerke und
keine freien Anschliisse mehr? Nicht so
beim Dimension™ XPS. Zudem bietet das 460
Watt XPS-Netzteil beeindruckende Leistung
selbst fiir voll aufgeriistete Systeme.

0% Finanzierung” )

S~ Wachentlich neue & attraktive Online Angebote
Click www.dell.de Call 0800/2 82 33 55 bundesweit zum Nulltarif

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr.

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch




Dell” Dimension™ 8400 Dell” Dimension™ 8400

m® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie *|ntel* Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

®intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie Intel” Pent

(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 3.20 GHz, 1 MBLL 800 MHz FSB) 3.40 GHz
*Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?) oMi Windows® XP Home Edition (OEM”; CD?) XP Home Ec
#1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz *1024 MB D DRAM, 400 MHz
160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 24160 GB 1, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 *2 1608 0

*Optional - 20" TFT-

*Integrierter Broadcom

QOptional - 17° TFT-Display , Dell* E173FP fiir 283 € Optional Dell” E193FP fiir 405 €
o Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready *Integ
256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800 256 MB PCI-E
- DVD-RW, 16x DVD-ROM *16x Dual-Layer

und 8-in-1 Kartenleser *1 Jahr Al

|-Express ATi® Radeon

nVidia® GeForce™ 6800

VD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy
tur Service

ks 7.0 (OEM

ative Audigy® 2 Soundkarte

«16x Dual-Laye

1 Jahr Abhol-Reparatur Sex * Microsoft
*Microsoft* Works 7.0 (OEM?; CD7)

 Dell™ Tastatur und optische Maus (USB), 8x USB 2.0

Statt ‘ Statt | Statt
X | 3 i M, 2
Systempreis ohne Monitor g | Systempreis ohne Monitor g Systempreis ohne Monitor gy L
Finanzierung schon al 57 € mil." E-Value™: PPDE5-D03506 | Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.*  E-Value™ PPDE5-D03846 Finanzierung schon ab 41,56 € mtl."  E-Value™ PPDES-D03847
!
Upgrades il Upgrades Upgrades
«Senvicepaket: STANDARD + 219 € ‘QP'V-“‘“E“A SIANDAR, +29 € «Senvicepaket: STANDARD + 219 €
A ysof e’ Small Business 1 o
oMicrosoft® Office* 2003 Small Business Edition 'fggu“‘;‘m“”'“ A wBsimetlien - - o t Office® 2003 Small Business Editor
(OEM; CD’) + 24 € Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie ) +m €
250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 UMin.  + 116 € (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + € 1 Soundsystem max. 95 Watt + B €

DELL™ ZUBEHOR - IDEAL ZU IHREM SYSTEM

Dell™ Fotodrucker 540 Axim™ X30 Wireless Dell™ W1900 LCD-TV
Drucken Sie sich 10x15 Fotos in PAN/LAN 624 Fantastischer I-_lDTV 19" LCD-
Laborqualitét mit einem kleinen, [ TV mit 48 cm Bilddiagonale.
benutzer- freundlichen und U 624 MHz Prozessor mit Intel® Erstklassiges Eild: perfekte
tragbaren Drucker. Kompatibel XScale® Technologie. 64 MB RAM, Aus;tattu_ng.NDas ideale

mit den am haufigsten eingesetzten 64 MB ROM. 3,5" Display mit Zweitgerat fiir Anspruchsvolle.
Digitalkameras oder Ihrem PC. 240x320 Aufldsung. Inkl. Dieses Gerat kann eine GEZ-

Bluetooth® und WLAN

Anmeldepflicht auslosen ‘l
Statt 179 € jetzt nur1 52 € nur 382 € nur 849 €

inkl. MwSt. + 17 € Versand inkl. MwsSt. + 13 € Versand inkl. MwsSt. + 23 € Versand

=

e : .
Dell™ 942 Photo All-In-One Drucker Axim™ X50 416 MHz Dell™ 2300MP Micro-portabler Projektor
Drucken, scannen, kopieren. Intel® XScale® Technologie mit 416 MHz, Beeindruckende Helli_gkei! (2300 ANSI Lumen), enormer
Inkl. 2,5" LCD-TFT Display, 64 MB ROM, 64 MB RAM, Integriertes s Kontrast (2100:1) sowie volle XGA-
Pictbridge und Cardreader. Bluetooth®, 35" Display, CF- und SD Ay(lﬁsung von 1024x768
Kartenslots, Windows® Mobile 2003 Bildpunkten.

Second Edition.
Statt 139 € jetzt nur Statt 1.739 € jetzt %

125 € s eionnn 312 E «1.478 €

inkl. MwSt. + 17 € Versand inkl. MwSt. +13 € Versand inkl. MwSt. + 13 € Versand




Wir bieten-nicht nur spektakulére PCs fiir Spieler an, sondern auch viele andere - alle mit brandaktueller Technologie und zu
supergiinstigen Preisen. Und weil wir nur direkt, iibers Internet oder per Telefon verkaufen, sparen Sie viel Geld, denn wir
geben unsere Preisvorteile direkt an Sie weiter. Rufen Sie uns also jetzt an oder besuchen Sie uns online unter www.dell.de !

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

ardacore Gaming

Dell” Dimension™ XPS Gen4

«Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie Extreme
Edition (3.73 GHz, 2 MB L3 Cache, 1066 MHz FSB)

*Microsoft” Windows* XP Home Edition (OEM”; CD*)

1024 MB Dual-Ch D SDRAM, MHz

*2x 250 S 7.200 U/Min, Str

Dell” Inspiron™ 6000
eIntel* Centrino™ Mobiltechnologie, Intel” Pentium” M
Prozessor 740 (1.73 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
ntel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11a/b/g
*Microsoft* Windows" XP Home Edition (OEM*; CD*)

512 MB Du: nel DDR2 SDRAM, 400 MHz

*80 GB"* EIDE-Festplatte

*15,4" UltraS| WUXGA TFT Display (1920x1200)

128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ X300 Grafik
*Mod 8x DVD+/-RW Laufwerk

©4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, Firewire, SD-Card
o Lithium-lonen Akku mit 53 Wh, Quick-Charge
avks 7.0 (OEMY; CD?)

" 300 Bluetooth” Modul

Dell” Inspiron™ 9300

Intel® Centrino™ Mobiltechnologie. Intel” Pentium® M
Prozessor 750 (1.86 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

*Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”; CD*)

©512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

100 GB** Festplatte

17" UltraSharp™ WUXGA TFT Display (1920x1200)
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SPECIALS

CALL OF DUTY 2

A BRENZLIG: Detaillierter Front-
bericht iiber die neuen Gefechte.

NINTENDO DS
A MOBIL: DS-Start in Deutschland.
Alle Infos iiber Spiele und Zubehor.

DER PATE

A KRIMINELL: Die VGA-Informanten
bringen News direkt aus New York.

MIDNIGHT CLUB 3

A ZERSTORERISCH: lllegale StraBen-
rennen quer durch die City.

COMMANDOS: strike rorce

A WECHSEL: Der neuste Teil ist kein
Strategiespiel, sondern ein Shooter.




TESTS

Der beste Geheim-
agent der USA ist
wieder im Einsatz.
Diesmal operiert Sam
Fisher in Siidame-
rika, Japan und
Seoul, um fanati-
schen Terroristen
das Handwerk zu
legen. Der Test lie-
fert pikante Details
zu den Missionen.

SPLINTER CELL

Im Jahre 2010 ent-
brennt ein heftiger
Streit um die fossilen
Energiereserven
unserer Erde. Bauen
Sie Basen, befreien
Sie Gefangene und
verteidigen Sie
Stellungen in diesem
intelligenten, grafisch
aufwéndigen Echt-
zeit-Strategie-Titel.

ACT OF WAR: .DIRECT ACTION

38

\ AKTUBLLE TERMINE

TERMINE /TOPSPIELE

A SEITE 50/86: Kommende und
aktuelle Spiele-Hits im Uberblick.

TIPPS KB

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER
A SEITE 122: So iiberleben Sie!

- ALLE SPIELE VON A-Z

Act of War: Direct Action
AteaSTN S A
Asphalt Urban GT .
Beat Down: Fists of Vengean(e .
Bleach
Bridge Builder .
Brothers in Arms: Road to Hill 30
Call of Duty 2 ..
Call of Duty: Finest Hour . .
Champions: Return to Arms .
Commandos: Strike Force .
Condemned ........
Crime Life: Gang Wars .
Death by Degrees .. ..
Def Jam: Fight for NY .

Devil May Cry 3: Dantes Erwachen . . . .
Die Har
Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre . .
Die Urbz: Sims in the Clty .

Domination
Doom 3 .
Elektra Assassin . .
Enthusia Professional Racing -

ESPN NFL 2K5 . ..
Fear & Respect ..
Fight Night: Round 2 . .
Forza Motorsport . ...
Full Spectrum Warrior .
Gauntlet: Seven Sorrows .
Godzilla: Save the Earth .
Gran Turismo 4 ......
Harvest Moon DS .
Incadia
Jump Superstars .
Killer 7
Mario Kart DS .
Mario Party 6 .
Mercenaries . .
Metal Gear Solid 3: Snake Eater .

Midnight Club 3: DUB Edition
Mr. Driller: Drill Splrns :
Outlaw Golf 2 .

Pariah .....ooces
Ping Pals
Playboy: The Mansion ..
Pokémon Dash ...
Polarium . .
Project Rub
Rayman DS
Rengoku: Tower of Purgatory
Resident Evil 4 .
Rise & Fall: Civilizations at War .
Robots ...
Sensible Soccer .. ...
Shadow Hearts: Covenan
Smart Bomb ........
Spider-Man 2: The Movie
splinter Cell: Chaos Theory .
Star Fox Assault .
Star Wars - Knights of the
The Sith Lords
Star Wars: Republic Commando .
Street Racing Syndicate . .
Super Mario 64 DS .
Sven 004 .......
The Bard's Tale . ...
The King of Fighters Extreme
The Partners
Tiger Woods PGA Tour .
TimeSplitters: Future Perfect
Ty der Tiger 2: Die
UEFA Champions League 2004-2005
Viewtiful Joe 2
Wario Ware: Touched!
Without Warning .
X-Men Legends
Zoo Keeper
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steckt Sie The Partners in eine merkwiirdige Anwaltskanzlei.

A POPO-KOPIERER: Der Kollege scheint
seinen Job nicht allzu ernst zu nehmen.

N ichts ist aufregender als das echte Leben,
oder? Genau! Und deshalb faszinieren in
“The Partners” ganz alltigliche Begebenheiten
und Probleme — dargestellt auf iiberaus witzige
Art und Weise. Zundchst ist Ihr Talent als Innen-
ausstatter gefragt: Wie wire es mit einer Jukebox
im Arbeitszimmer? Oder mit einem riesigen Bil-
lardraum nebenan? Was halten Sie von Haustie-
ren, etwa einer niedlichen Vogelspinne? Mit mehr
als 250 Objekten diirfen Sie Ihr Heim ganz nach
Ihren Wiinschen gestalten.

DER DIGITALE AUSTAUSCH

VON KORPERFLUSSIGKEITEN

Doch das Mobiliar will auch bezahlt sein: Sie ver-
dienen lhre Brotchen als Chef einer Anwaltskanz-

TIPPS FUR EINSTEIGER

¥ Wie erzeuge ich Gliicksgefiihle bei meinen
The-Partners-Spielfiguren?

Menschen haben Bediirfnisse, die befriedigt wer-
den miissen. So ist das auch in "The Partners”.
Wenn |hre Figur Sport treiben méchte, sollten Sie
fiir Betdtigungsgerite wie Laufband, Stepper
oder Punching-Ball sorgen. Gleich zu Beginn bie-
tet es sich an, Entspannungsmoglichkeiten wie
Sitz- oder Fernsehecken einzurichten.

® Wie verindere ich die Charakter-
eigenschaften meiner Spielfigur?

Sie kénnen an lhrer Spielfigur zeitweise bestimm-
te Charakterziige fordern: Wenn Sie zum Beispiel
das Liebesbediirfnis eines Partners gestillt haben
und seine Liebesanzeige auf null gefallen ist, kén-
nen Sie seine romantische Veranlagung sofort
wieder steigern, indem Sie ihm Flirt-Aktionen zu-
weisen. Doch Vorsicht: Wenn Sie nicht stets
etwas fiir den jeweiligen Charakterzug tun, fallt
die Person in ihre alten Gewohnheiten zuriick!

VBA www.gamesaktuell.de

B Wie verbessere ich die Beziehung zweier
Personen?

Canz einfach — mit positiven Handlungen.
Denken Sie jedoch daran, dass die Aktionen
nicht schief gehen diirfen. Dann ndmlich kénn-
te der gewiinschte Effekt ins Gegenteil um-
schlagen und die Beziehung wiirde sich sogar
verschlechtern. Der griine oder rote Indikator
in der Liste zeigt Ihnen die Erfolgschancen der
jeweiligen Handlung an. Um Ihre Aussichten auf
Erfolg zu erhéhen (und mehr griine Indikatoren
zu bekommen), sollten Sie dafiir sorgen, dass
die Zuneigung zwischen zwei Personen so stark
wie moglich ist.

B Wie gewinnt mein Anwalt einen Fall?

Je ofter Sie einen Anwalt beauftragen, desto
besser sind seine Chancen. Die Erfolgsaussich-
ten steigen zudem, wenn er gut gelaunt ist.
Vernachléssigen Sie am Verhandlungstag seine
Anliegen, verliert er den Prozess.

lei. Wer schon mal “Ally McBeal” gesehen hat, der
weifl, dass das Juristenleben alles ist, nur nicht
langweilig. Schon mal ein armes Krokodil auf
Schmerzensgeld verklagt?

Neben alldem wollen natiirlich auch die Be-
ziehungen zu lhren Geschiftspartnern gepflegt
werden: Eine heftige Liebesbeziehung oder die
schnelle Nummer im Biro - das Zwischen-
menschliche wird in Ubisofts Lebenssimulation
natiirlich nicht ausgeklammert.

Und wie funktioniert das Ganze? Unter dem
Mentipunkt “Einfiihrung” absolvieren Sie spie-
lend einfach die ersten Schritte von "The Part-
ners”: Wie bewege ich mich in der 3D-Umge-
bung? Wie kaufe und platziere ich Gegenstande?
Wie iibernehme ich einen Fall und gewinne den
Prozess? Wie flirte ich am effektivsten? Sie wer-
den feststellen, dass die Bedienung innerhalb
kiirzester Zeit intuitiv von der Hand geht und
selbst Einsteiger nicht iiberfordert.

Nach dem detaillierten Tutorial sind Sie
bestens geriistet fiir den Ernst des juristischen
Lebens: Sie entscheiden sich dann fiir eines von
drei vorgegebenen Szenarios oder erstellen Ihre
ganz personliche Wunschumgebung — so einfach
kann das Leben manchmal sein. Wir wiinschen

Ihnen viel Cliick vor Gericht!

A BUSSI: Flirts verbessern das Klima.
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A ARCADE: Je langer Sie durchhalten,
desto schneller fallen die Steine herunter.

Erinnern Sie sich noch an den Knobelklassiker
"Tetris"? Richtig, das war die simpel-geniale
Puzzelei mit dem enorm hohen Suchtfaktor.
Unsere spielbare Demo zu "Incadia” erzeugt
dhnliche Symptome beim Spieler. Sie miissen her-
abfallende Steinblocke so sortieren, dass mog-
lichst drei gleichfarbige nebeneinander liegen —

Ineavin

%
e

PYIONERE

A ABENTEUER: Zufallig auftauchende
Spezialsteine erschweren das Spiel.

diese l6sen sich dann im Handumdrehen auf.
Zwei Spielmodi sind in der Schnupperfassung
enthalten: Entweder spielen Sie den Arcade-Mo-
dus oder Sie stiirzen sich in die Abenteuer-Vari-
ante. Letztere stellt Sie vor knifflige Aufgaben: So
miissen Sie beispielsweise innerhalb von fiinf Mi-
nuten eine bestimmte Anzahl Reihen auflésen.

BRIDGE BUILDER

A HOFFEN UND BANGEN: Halt die
Briicke, wahrend der Zug dartberrolit?

Ein Fest fiir alle Hobby-Architekten: Unsere spiel-
bare Demo zum kultigen Knobelspal "Bridge
Builder” stellt Sie vor die heikle Aufgabe, eine
moglichst stabile Briicke zu errichten.

Aus Stahl, Eisen, Holz und Seilen zimmern Sie
einen moglichst widerstandsfihigen Steg zusam-
men. Ist das Bauwerk fertig, rollt eine riesige
Dampflok herbei — durch das Gewicht der
Eisenbahn werden die Schwachstellen lhrer
Bastelei gnadenlos aufgedeckt. Halt lhre Briicke

A ARCHITEKTUR: Auf dem Drahtgitter
bauen Sie lhre (hoffentlich) stabile Briicke.

dem Druck jedoch stand, geht's im nadchsten der
insgesamt sechs Levels weiter.

Hier noch ein paar Tipps von den VCA-Brii-
ckenbauern: Wer noch tiefer ins Spiel eintauchen
mochte, wihlt die Option "Mitfahren” am linken
unteren Bildrand — so hocken Sie im virtuellen
Fahrerhduschen der Lok und tuckern in der Ego-
Sicht tiber die Briicke. Geht mal was schief,
geniigt ein Druck auf die rechte Maustaste: So
entfernen Sie fehlerhafte Bauteile wieder.

SCREENSHOT GALERIE

MIDNIGHT CLUB 3

DER PATE

VGA

VIDEOS

SPLINTER CELL: n
CHAOS THEORY EEE
Im Heft: S. 56 Laufzeit: 1 Min. 38 Sek.

A SCHLEICH-HIT: So genial sieht Sam

Fishers dritter Software-Trip aus.

FORZA MOTORSPORT ©
Im Heft: S. 25 | Laufzeit: 1 Min. 33 Sek.

A RASER-TRAUM: Microsofts Gran-
Turismo-Konkurrent in bewegten Bildern.

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION pef.p 3]
Im Heft: S. 20 | Laufzeit: 1 Min. 17 Sek.

A TUNING-HIMMEL: Rockstar lasst die
Motoren réhren - unbedingt anschauen!

STAR WARS: e
REPUBLIC COMMANDO [0
Im Heft: S. 72 Laufzeit: 2 Min. 28 Sek.

A SHOOTER-SPASS: Wir begleiten die
Star-Wars-Soldner ins Feindgebiet.

Weitere Videos auf der 5A-Disc
® Der Pate
1 Min. 41 Sek. a0 ¢

® Brothers in Arms: Road to Hill 30
2 Min. 58 Sek. ic].p ¢
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VGA speECIAL

T JAF

MEHR PREISE ALS CALL OF DUTY KANN EIN PC-SPIEL GAR NICHT GEWINNEN. JETZT
ENTHULLT VGA DEN NACHFOLGER DES BISHER BESTEN WWII-SHOOTERS!

< 1843: Das 1. britische Infan-
terie-Bataillon (Desert Rats) rollt
auf Panzern in die tunesische

B Stadt Toujane. Die neue Nordaf-
rika-Kampagne bringt die moder-
nen Schatteneffekte hervorra-
gend zur Geltung.

14 VGA www.gamesaktuell.de



T oujane, Westtunesien, 1943: Sie sind Ser-
geant Davis, Mitglied der 8. Armee von
General Montgomery — und Sie stecken ganz
schén in der Bredouille: Der deutsche Feldmar-
schall Rommel und sein gefiirchtetes Afrikakorps
haben es auf Ihre Kameraden von der 7. briti-
schen Panzerdivision abgesehen. Die lassen Sie
natiirlich nicht im Stich!

Die Schlacht um Toujane beginnt und lhnen
wird ganz flau im Magen. In unmittelbarer Nihe
von Infanterie und Panzern héren Sie nicht nur
Hunderte Patronensalven und Dutzende Grana-
teneinschldge, sondern auch die wilden Rufe
Ihrer Kameraden: "Er ist im zweiten Stock, rechtes
Fenster!” oder "Links hinter dem zerstorten
Panzer!” oder "Davis, geben Sie mir Deckung, ich
lade nach!” Auch Rommels Truppen plérren
Kommandos durch die Gegend — und machen
vor allem unverziiglich Meldung, wenn sie Sie
entdeckt haben!

PUR: Dank Specular-hghmnng—Tsdmik
len. Was Sie nicht sehen kénnen: Die Soldaten ui
s miteinander. Sie beherrschen zwischen 500 und 750

Dicker Rauch allerorten sorgt fiir Chaos — und
bietet Ihnen ganz neue taktische Moglichkeiten:
Unbemerkt schleichen Sie sich zusammen mit
einer Hand voll Kameraden seitlich an den deut-
schen Soldaten vorbei, um sie dann von hinten
unter Beschuss zu nehmen.

FREINEIT FUR DEN SPIELER
Kommunikation zwischen den Soldaten und non-
lineare Missionen sind nur zwei der zahlreichen
Neuerungen in "Call of Duty 2", das fiir Herbst
diesen Jahres angekiindigt ist.

“"Uns geht es um eine erweiterte Freiheit fiir
den Spieler”, erkldrt uns Zied Rieke, Lead De-
signer von "Call of Duty 2". Rieke spielt auf die
wesentlich groRziigigeren Levels an, die dem
Spieler mehrere Wege zum aktuellen Missionsziel
bieten. “Man kann militirische Taktiken wie das
Flankieren einsetzen, um den Feind zu eliminie-
ren”, geht Rieke ins Detail. >

DIE NEUERUNGEN

Nonlineare Missionen erlauben ein tak-
tisches Vorgehen

® Die Reihenfolge der Missionen ist an
bestimmten Punkten wihlbar

®  Neue Nordafrika-Kampagne (Tt
Agypten)

¥ Kommunikation zwischen CPU-Sol-
daten (500 bis 750 Dialogzeilen pro
Soldat)

¥ Neu entwickelte Technologie fiir die
Kiinstliche Intelligenz

®  Neue Grafikengine (Normal Mapping,
Specular Mapping, Echtzeit-Wetter-
effekte)

B 15 zusitzliche Waffen

» CLEVER: Dank ‘l

fortschrittlicher
Kiinstlicher Intelli-
genz gehen lhre
Kameraden selbst-
standig in Deckung
und unterrichten
Sie akkurat tber
die Positionen von
Heckenschiitzen.

MILITARISCHE BERATER

Fiir "Call of Duty 2" arbeiten die Entwickler
eng mit zwei ehemaligen U.S.-Militéars
- zusammen: Captain John Hillen und Colo-
.~ nel Hank Keirsey (Bild). Die beiden unter-
stiitzen das Team
vor allem bei der
Arbeit am Battle
Chatter System, das
die Kommunikation
zwischen befreun-
deten und feindli-
chen Soldaten wih-
rend des Gefechts
realistisch simulie-
ren soll.

) --h»
A IN MONTUR: Colonel Hank Keirsey " ‘1-,
ist einer der militarischen Berater des
Entwicklerteams. Das Bild zeigt ihn
wahrend seines Einsatzes im Ersten
Golfkrieg (Operation Wiistensturm).

WUSTENFUCHS: Feldmarschall Rommels Afrikakorps bslm Ensau
berichtigten Flak 88 gegan die Panzer der britischen Armee.




Kameraden schwer erwischt.

A LIEB Bei genauerem
Hinsehen erkennt man, dass kein Gras-

halm aussieht wie der andere.

Ui¥) ES Im Schlachten-
etiimmel hat eine Kugel diesen

Interessant: Sie diirfen sich nicht nur beim
Hauserkampf oder auf freiem Gelinde zwischen
mehreren Routen entscheiden, sondern auch den
Ablauf der Mission beeinflussen. "Wann und wie
er die einzelnen Ziele in Angriff nimmt, entschei-
det der Spieler selbst”, so Rieke.

MISSIONSBAUM

AuRerdem ist “Call of Duty 2" in zahlreiche
Kapitel, so genannte Vignetten, unterteilt. Ins-
gesamt kann der Spieler die Geschichten dreier
unterschiedlicher Soldaten erleben: Ist eine
bestimmte Vignette abgeschlossen, kénnen Sie
entscheiden, mit welchem der drei Charaktere Sie
als Nichstes spielen wollen.

Wer also vom Schicksal eines bestimmten
Soldaten besonders fasziniert ist, spielt mit die-
sem bis zum Schluss. Interessiert Sie eher der
geschichtliche Ablauf, arbeiten Sie die Vignetten
mit wechselnden Helden ab, aber in chronologi-
scher Reihenfolge von 1941 bis 1945.

Die Action beginnt mit der Geschichte von
Vassili Ivanovich Koslov, einem Mitglied der Roten
Armee. Koslovs Mission: Den deutschen Blitz-
krieg 20 Meilen vor Moskau zu stoppen und
Adolf Hitler eine erste schmerzhafte Niederlage
zuzufiigen.

AuRerdem kimpfen Sie sich in der Rolle des
bereits erwdhnten Sergeant Davis durch Nord-
afrika und machen unter anderem Station in
Agypten und Tunesien. Im dritten und schwierigs-
ten Part schliipfen Sie in die U.S.-Army-Uniform
von Corporal Bill Taylor vom 2. Ranger-Bataillon.
Die hirtesten Missionen des Spiels fithren Sie
quer durch ganz Europa.

Neben der neuen Nordafrika-Kampagne wird
es auch Missionen in Gebieten geben, die man
schon aus dem Vorginger kennt. Zum Beispiel
steht die legendire Schlacht um Stalingrad auf

der militarischen To-do-List — im tiefsten Winter
kampfen Sie gegen Schnee, Kilte und Feind ums
Uberleben...

NEKT-GEN-TECHNOLOGIE

Ein Ego-Shooter, der sich auf die Fahnen schreibt,
das Genre revolutionieren zu wollen, braucht eine
fortschrittliche Technik. So kam die mittlerweile
veraltete technische Basis von "Quake 3", die
Entwickler Infinity Ward beim Vorgadnger genutzt
hatte, nicht mehr in Frage: Fiir "Call of Duty 2"
wurde eine neue Technologie entwickelt.

"Die neue Engine erlaubt uns, bei Charak-
teren, Fahrzeugen und Umgebung deutlich mehr
Details darzustellen”, erldutert Chefgrafiker Mi-
chael Boon, der rasch ins Schwirmen gerit: "Wir
haben Normal Maps und Specular Maps, fantas-
tische Licht-und-Schatten-Effekte in Echtzeit und
sehr realistisch wirkende Gebaude.”

Rauch und Staub sollen dabei eine wichtige
Rolle spielen. Wie eingangs beschrieben, verhiil-
len Dunstwolken den Gegnern die Sicht, sodass
der Spielercharakter sich an ihnen vorbeischlei-
chen kann. AuRerdem kommt dieses Feature der
Atmosphidre zugute, genau wie die neuen
Wettereffekte. Michael Boon: "Mit der neuen
Technologie kénnen wir nicht nur Regen- und
Schneeschauer oder Gewitter erzeugen, sondern
sogar Sandstiirme. Und das Wetter ldsst sich nun
auch wihrend der Mission dndern.”

Fiir noch mehr Realismus soll eine fortschritt-
liche Kiinstliche Intelligenz von CPU-gesteuerten
Kameraden und Gegnern sorgen. "Auch die Fein-
de nutzen militdrische Taktiken und stiirmen
nicht einfach blind auf den Spieler los”, erklart
uns Jason West, der Chief Technology Officer.
"Die Wettereffekte sind nicht nur toll anzusehen,
sondern beeinflussen auch das Verhalten der
Soldaten.”

comp B ten




schon lange keine Sonne n‘ehl' gesehen.

i W5

Das Bessere ist des Guten Feind — nach diesem
Motto perfektioniert Infinity Ward den grandio-
sen Sound des Vorgingers. Neben iiberarbeite-
ten Gerduschen und neuer Musik hat ein glaub-
wiirdiger 3D-Sound oberste Prioritit. Sound-
Spezialist Bryan Pearson dazu: "Die Verbes-
serungen erlauben es uns nicht nur, die Laut-
starke der Schussgerdusche von der Distanz zum
Helden abhangig zu machen, sondern ermog-
lichen es auch, diese stufenlos anzupassen,
sobald sich die Entfernung éndert.”

Das Wetter beeinflusst die Soundkulisse
ebenfalls. Regen prasselt mit unterschiedlichen
Gerduschen auf Fisser, Rohre oder auf die Erde,
Wind pfeift durch die Strafen.

LEBHAFTE KOMMUNIKATION

Sichtlich aufgeregt erzahlt Pearson schlieflich
vom absoluten Sound-Highlight, dem Battle
Chatter System. "Dieses System verleiht jedem
einzelnen Soldaten — egal ob es sich um einen
Angehérigen der Alliierten oder der Achsméchte
handelt - eine unverwechselbare Stimme und ein
Vokabular von 500 bis 750 Dialogzeilen. Und
das sind keine Zufallsphrasen, sondern intelli-
gente Reaktionen auf bestimmte Situationen. So
erhilt der Spieler nicht nur wichtige Informatio-
nen, sondern ihm wird auch das Chaos auf dem
Schlachtfeld realistisch nahe gebracht.”

Zum Multiplayer-Part hat man uns wenig ver-
raten. "Wir werden ein groRartiges Mehrspieler-
Erlebnis bieten.” Das war das Einzige, was wir in
dieser Hinsicht zu héren bekamen.

VON PISTOLEN UND GEWEHREN

Um Anfingern den Einstieg ins Spiel zu erleich-
tern, haben die Entwickler mehr halbautomati-
sche Waffen eingebaut. Die deutsche Infanterie
benutzt das Gewehr 43, die Sowjets ballern mit

-

wahrend einer Mission zu an,darn Dlsse beiden deutschen Soldaten vor Stallngrad haben

dem SVT-40. Alle Nationen besitzen eigene
Pistolen, die Briten den Webley Mark 6 Revolver,
die Russen die Tokarev TT-30. Neu in "Call of
Duty 2" sind auch die Rauchgranaten. Insgesamt
gesellen sich zum Arsenal des Vorgingers mehr
als 15 neue Waffen.

Lead Designer Zied Rieke liefert ein gutes
Schlusswort fiir unseren First-Look-Artikel: "Un-
ser Fokus richtet sich auf eine epische, kinoreife
Inszenierung. Der Spieler wird in authentische
Situationen gebracht — gemeinsam mit einem
Team von Soldaten, die auf die Welt um sie herum
reagieren. 'Call of Duty’-Fans werden begeistert
sein vom hohen neuen Detailgrad, der Authen-
tizitit und der emotionalen Tiefe von 'Call of
Duty 2" Das macht uns neugierig auf die ersten
bewegten Szenen des Spiels!

NEUES CALL OF DUTY FUR KONSOLEN!

Kurz vor Redaktionsschluss hat Activision einen
Nachfolger zu "Call of Duty: Finest Hour" ange-
kiindigt, der voraussichtlich im Herbst 2005 fiir
PS2, Xbox und GameCube erscheinen wird. Ent-
wickelt wird das neue Konsolen-"Call of Duty”
von den Studios Grey Matter ("CoD: Finest
Hour") und Treyarch ("Spider-Man"). sz

SPECIAL
CALL OF DUTY 2

Euro
Ego-Shooter

Internet

"Call of Duty 2" sieht deutlich besser aus
als Teil eins. Auch in Sachen Taktik und
Atmophare gibt es groBe Fortschritte.

AKRIBISCHE RECHERCHEN

Um die Schauplitze im Spiel méglichst rea-
listisch gestalten zu kénnen, reisten die
Grafiker nach Frankreich und Nordafrika.
Fast 10.000 Bilder wurden geknipst. In
| Frankreich wurde schlielich der Speicher-
platz knapp und die Grafiker mussten ohne
Franzésischkenntnisse eine mobile Stand-
Alone-Festplatte auftreiben. Auch bei
~ GrofRprojekten sind es eben immer die
Kleinigkeiten, die am Zeit kosten...

A ARBEIT: Ein Grafikspezialist bei
Recherchen in Tunesien.

- A VERGNUGEN: Zwei Teammitglieder
entspannen sich beim Kamelreiten.

-~

ALTE GRAFIK, NEUE GRAFIK

s

~

g P

A ALT UND NEU: Teil eins basiert auf
dar Engine von "Quake 3". Fir "Call of
Duty 2" wurde eine neue Grafiktechnolo-
gie entwickelt. Unser Vergleich (oben
"CoD", unten "CoD 2") zeigt den héheren
Detailgrad, die realistischen Raucheffek-
te und die natirlichen Farben, die durch
Licht-und-Schatten-Effekte entstehen.
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A SPRENGUNG: Der Green Beret legt mit
Granaten einen feindlichen Panzer lahm.

D urch die’ Kombination des taktischen An-
satzes friiherer "Commandos” und der im-
mensen Action eines Ego-Shooters wollen wir
dem Anspruch einer perfekten spielerischen
Weltkriegs-Umsetzung auf eine nie da gewesene
Art gerecht werden.” So Ignacio Perez, Jefe der
Pyro Entwicklungsstudios. Wie bitte? Ja, Sie
haben richtig gelesen. "Strike Force” ist kein Stra-
tegietitel, den man aus der gewohnten, isometri-
schen Sicht steuert — nein! Hier wird schirfer
denn je geschossen und zwar aus der Ego-Pers-
pektive. Und wo hat dieser Genre-Wechsel seine
Griinde? Die ehrliche Antwort: Neben dem PC-
Lager will man auch die rebellischen Konsoleros
endgiiltig fiir sich gewinnen — und die stehen ja
bekanntlich wesentlich mehr auf fetzige Ballerei-
en als auf trockene Strategiekost.

ACTION-DREIERPACK

Wie die meisten Veridnderungen fordert auch die-
ser Perspektivenwechsel seine Opfer: Statt wie
bisher sechs Einheiten zu kontrollieren, lenken
Sie nur noch die Schicksale dreier Figuren. Green
Beret, der Action-Man, ist bestiickt mit fetten
Wummen und 'ner Menge Sprengstoff — also un-
ser Kerl fiir die vorderste Front. Sein Kollege, der
Spion, infiltriert bestens getarnt fremde Stiitz-

A LAUERSTELLUNG: Nur nichts uberstirzen! Trotz Genrewechsel ist auch beim neues-
ten Teil eine durchdachte Taktik extrem wichtig. Vor jeder Mission sollten Sie sich genau-
estens iber den Einsatzort informieren und eine Strategie festlegen.

Die Pyro Studios machen eine
180-Grad-Wende. Allein zum
Zweck, die Feinde zu verwir-
ren, oder ist es doch ein
durchdachter Schachzug?

=

punkte und agiert unauffillig aber effektiv aus
dem Schatten heraus. Der Dritte im Bunde ist der
Scharfschiitze. Im Hinterhalt lauernd, schickt der
eiskalte Killer seine Opfer iiber den Jordan
Nettes Feature: In entscheidenden Situationen
setzt Herr Sniper eine bestimmte Atemtechnik
ein, die sein Handchen noch ruhiger macht.

Immer zwei der drei Experten bringen eine
Mission voran. Zwischen den beiden kénnen Sie
jederzeit hin und her wechseln. Welches Duo je-
weils an den Start geht, ist abhingig vom aktuel-
len Einsatz. Es gilt, drei WWII-Kampagnen in
Frankreich, Russland und Norwegen zu bestehen
— unterteilt in insgesamt 14 Auftrige.

Bei der Planung hilft Ihnen eine Karte. Alle
Missionen kénnen auf verschiedene Arten gelost
werden. Genau wie bei bisherigen “Commando”-
Einsédtzen lohnt es sich, vor dem Militarschlag
eine Strategie festzulegen. Die einfallsreichste
Taktik wird in der Endabrechnung mit den meis-
ten Punkten gewiirdigt. Auferdem werden je
nach Vorgehensweise sekundare Missionsziele
eingeblendet, die entweder Extrapunkte bringen
oder das Erreichen des Primérziels erleichtern.

Optisch zaubert das neue Spiel ein realisti-
sches Weltkriegsszenario auf die Mattscheibe.
Wie bei vielen Versoftungen mit diesem Thema



A SCHIEBUNG: Fir die detaillierte Optik
ist die Renderware-Engine verantwortlich.

i A SCHIESSUBUNG: Aus sicherer Ent-
" fernung erledigt der eiskalte Scharf-
schiitze die deutschen Soldaten.

A UMARMUNG: Auf leisen Sohlen
nahern Sie sich der Wache, um ihr
dann von hinten an die Gurgel zu gehen.

herrschen Grauténe vor — dank Renderware-En-
gine kann man jedoch gut auf ein farbenfrohes
Ambiente verzichten. Bunt wiirde wohl auch nicht
allzu gut zum Elend von Triimmerhaufen und
Bombenregen passen. Einen Kooperativ-Modus
wird es auch iiber's Netzwerk leider nicht geben
— obwohl er sich unserer Meinung nach anbieten
wiirde. Doch diirfen sich bis zu 16 Multiplayer-
Veteranen online auf dem PC bei ziinftigen
Deathmatches, Team Deathmatches und min-
destens einem weiteren Modus austoben.
Konsolen-Besitzer erwartet das Gleiche, je-
doch sind deren Mehrspieler-Partien auf ledig-
lich acht Hobby-Séldner begrenzt. PR ¥

50 Euro |60 Euro |60 E
Ego-Shooter
Eidos

| Pyro Studios
1 Spieler (16 bzw. 8 online)
Internet www.commandosstrikeforce.com

"Commandos" in ungewochntem Ge-
wand: Ego-Geballere, Schleicherei und
Sniper-Action in einem - klingt gut!

SEIT UBER 12 JAHREN DER SPEZIALIST FUR VIDEOGAMES
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A GEFEUERT: 0O.k., dieses Gold-Design ist
Geschmackssache, doch iiber die coolen
Funken-Effekte lasst sich nicht streiten.

A GESICHTET: Die gelbe Lichtsaule im
Hintergrund ist einer der Checkpoints, die
lhnen den Weg zum Ziel weisen.

m Gegensatz zu Genregroflen wie "Need for

Speed” oder "Burnout” wurde der "Midnight
Club”-Serie nie die Aufmerksamkeit zuteil, die sie
eigentlich verdient hitte. Die irrwitzigen Check-
point-Rennen durch frei befahrbare Stidte lieRen
das Cerase deutlich aus der Masse hervorste-
chen, der Erfolg hielt sich dennoch in Grenzen.
Mit “"Midnight Club 3: DUB Edition” soll sich das
nun dndern. Neben dem packenden Spielprinzip
erregt vor allem die Kooperation zwischen Ent-
wickler Rockstar und dem DUB-Magazin Aufse-
hen. DUB ist eine der fiihrenden Zeitschriften fiir
Extremtuning in den USA, in der Stars aus Film,
Musik und Sport ihre siindhaft teuren Nobel-
schlitten prasentieren.

Uberflissig zu erwahnen, dass Sie in "Mid-
night Club 3" mit genau solchen Luxuswagen
durch die Gegend brausen. Die Schauplitze der
illegalen StraRenrennen sind diesmal die U.S.-
Metropolen Dan Diego, Atlanta und Detroit
Stehen zu Beginn Ihrer Karriere gerade einmal
sechs Autos zum Verkauf, erweitert sich das
Angebot spater auf iiber 60 Vehikel. Von edlen
Limousinen und SUVs iiber raue Muscle-Cars bis
hin zu Super-Sportwagen und Motorridern ist
alles zu haben. Natiirlich kénnen Sie samtliche
Fahrzeuge bis ins kleinste Detail optisch aufmot-

VGA www.gamesaktuell.de
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Mit flotter Grafik,
frei befahrbaren
Stadten und indivi-
duellem Tuning-Style
setzt Rockstar zum
Uberholvorgang an.

A GEMISCHT: Sie dirfen auch mit Motorradern gegen Autos antreten. Die Bikes
erreichen zwar schneller ihre Hochstgeschwindigkeit und sind sehr wendig, dafiir wirft
es Sie bei Crashes aus dem Sattel — und dadurch verlieren Sie eine Menge Zeit.

zen — und zwar mit lizenzierten Teilen realer Her-
steller: Ob Spoiler, Schweller, Felgen, Reifen,
Unterbodenbeleuchtung oder Scheibenténung,
dem automobilen Schénheitssalon fehlt es an
nichts. Und damit die Fahreigenschaften der tol-
len Fassade in nichts nachstehen, installieren Sie
auch noch Turbolader, Lachgaseinspritzung,
Sportfahrwerk und Rennbremsen.

ZIGTAUSEND ROUTEN PRO STADT
Die Knete fiir all die schicken Kisten und coolen
Tuningteile verdienen Sie sich mit unterschied-
lichen Checkpoint-Rennen. Mal markieren die
Wegpunkte dabei eine Strecke von A nach B, mal
bilden miissen Sie einen verschlungenen Rund-
kurs bewiltigen. Bei geordneten Rennen miissen
alle Wegpunkte in einer vorgegebenen Reihenfol-
ge abgefahren werden, bei ungeordneten hinge-
gen diirfen Sie sie in beliebiger Reihenfolge ab-
klappern. Bei Rush-Liufen schliellich sind nur
Start und Ziel markiert, die schnellste Route
miissen Sie in diesem Fall selbst herausfinden.
Durch Siege bei Club-Rennen, zu denen nur
bestimmte Fahrzeugklassen zugelassen werden,
spielen Sie abgefahrene Spezialfahigkeiten fiir die
jeweilige Klasse frei. Gelindewagen werden fiir
kurze Zeit "unaufhaltsam”, Muscle-Cars beseiti-

gen per Druckwelle selbst den heftigsten Auto-
stau und Sportwagen aktivieren eine coole Zeit-
lupe im "Matrix"-Stil, dank derer Sie im letzten
Moment Hindernissen ausweichen kénnen,
Grafisch hat uns "Midnight Club 3"
beeindruckt. Anders als bei gewdhnlichen
Rennspielen muss die PS2 eine komplette Stadt
darstellen, und dennoch flitzen wir relativ flott
und fliissig durch die Straflen. Die Autos wurden
sehr detailliert gestaltet und glitzern an allen
Ecken und Enden. Fiir die notige Bildwiirze sor-
gen fantastische Effekte wie sprithende Funken,
splitternde Scheiben, durch die Luft wirbelnde
Zeitungen und feucht glinzende StraRen. CG

schwer

Genrs jlRannapiall =TT - F AT
Hersteller Take 2 .
Entwickler | Rockstar

Spieleranzahl | 1-2 Spieler (8 online/LAN]

Internet www. midnightclub3.de
Einschatzung  TOP-HIT SO000

Jagen Sie in protzigen Tuning-Wagen

bei wilden Checkpoint-Rennen durch
drei riesige, frei befahrbare Stadte.
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A FAUSTKAMPF: Wenn lhr Gauner hand-
greiflich wird, spritzt schon mal Blut - oder
hatte der Herr bloB Kirschsaft im Mund?

A GELDUBERGABE: Am Anfang lhrer
Gangsterkarriere miissen Sie noch lappi-
sche Botendienste erledigen - aber dann...

VGBA www.gamesaktuell.de

Willkommen in der Fam‘ili
Electronic Arts werkelt ar
einem Spiel zum Mafia-;,'

A HOLLENFAHRT: Wahrend der Ki-Kollege hinterm Steuer hockt, lasst Ihr Alter Ego die
Tommygun sprechen. Die Szene zeigt eindrucksvoll, welchen grafischen Detailgrad EA
anstrebt: Selbst die Einschusslocher auf dem griinen Wagen werden exakt dargestelit.

lectronic Arts macht Ihnen ein Angebot,

das Sie nicht ablehnen kénnen: Der welt-
grofte Software-Hersteller werkelt fieberhaft an
den Konsolen- und PC-Versoftungen von Francis
Ford Coppolas "Der Pate”. Fiir alle Unwissenden:
Das Gangsterdrama gilt unter Cineasten als un-
bestrittenes Meisterwerk und setzte 1972 MaR-
stibe beziiglich stilvoller Mafia-Atmosphire. Fiir
uns Grund genug, nach New York zu reisen —
schlieRlich wurden dort erste Spielszenen aus
dem potenziellen Action-Kniiller gezeigt.

GANGSTER AUS DEM BAUKASTEN
Ahnlich wie die Spiel-zum-Kinoerfolg-Enttiu-
schung "Enter The Matrix" setzt "Der Pate” auf
einen alternativen Handlungsstrang: Sie erleben
also die bekannten Ereignisse der Lichtspielvorla-
ge aus einem neuen Blickwinkel — durch die Au-
gen lhres selbst gebastelten Mafiosi. Richtig ge-
hort! Zu Beginn der Verbrecher-Odyssee iiben
Sie sich in plastischer Hobby-Chirurgie: Darf’s ei-
ne dicke Knollennase sein? Wie wir's mit einer fe-
schen Hornbrille? Buschige Koteletten hatten wir
ebenfalls im Angebot! Tatsichlich bietet die Ce-
nerierung des Charakters Abertausende von Ein-
stellmoglichkeiten — da findet garantiert jeder
seinen personlichen Spitzbuben-Look.

Mit dem Gauner Marke Eigenbau wagen Sie sich
alsdann ins New York der 40er-Jahre. Der virtuel-
le Schauplatz vieler Verbrechen bietet ein wahres
Fiillhorn an schurkischer Unterhaltung. Wo genau
potenzielle Kunden auf lhren sizilianischen Schuft
warten, entnehmen Sie einer iibersichtlichen
Straenkarte. Und die Beschiftigungsoptionen
sind ebenso vielfiltig wie moralisch bedenklich:
Mal "bitten” Sie einen Metzger um piinktliche
Schutzgeldzahlung, mal steht ein martialischer
Besuch beim feindlichen Familienoberhaupt an —
Ihr Gastgeschenk: blaue Bohnen.

OHNE IMAGE KEINE KARRIERE

Apropos Familie: Die Digi-Metropole wird von
insgesamt fiinf rivalisierenden Mafia-Banden re-
giert, jede verfiigt iiber ihre eigenen Ziele und
Methoden. Wie die einzelnen Familienmitglieder
auf Sie reagieren, hangt vom aktuellen Respekt-
Level Ihres Italo-Recken ab: Wer ehrenhaft han-
delt und nicht gleich bei jedem Disput zur Knarre
greift, wird vom Gaunerkollegium geachtet
Lebenslustige Zocker halten stets die Cebiets-
grenzen der verschiedenen Organisationen im
Auge: Schlielich wollen Sie ja nicht versehentlich
ins feindliche Revier spazieren — das kime nam-
lich einem virtuellen Selbstmord gleich
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ap. mn
. | 'Das virtuelle New York

gie 1 Erkundi en ein.

ladt zu at

Mit einer ‘Knarre am
Kopf bricht jeder Informant sein Schweigen.

A PERSONENSCHUTZ: Ab und an muss sich Ihr Mafiosi auch um die Sicherheit von
Kl-Charakteren kiimmern. Auf dem Bild sehen Sie, wie der Held gerade eine rot gekleidete
Lady vor aufgebrachten Schurken rettet - mit nicht gerade feinen Methoden.

Kommt's trotz aller Gentleman-Alliiren zum Ge-
fecht mit Ordnungshiitern oder bosen Banditen,
dann sprechen die Waffen eine deutliche Spra-
che: Mit Revolver, Tommygun und Schrotflinte
verwandeln Sie die Szenerie in ein bleigetranktes
Schlachtfeld. Nichtsdestotrotz greifen ruppige
Mafiosi gerne auch zu archaischeren Kampfuten-
silien: Ob Ba
blanke Faust — bei "Der Pate” bleibt
unverbeult, kein Auge ungeblaut.

allschlager, Eisenstange oder
ne Backe

VERBRECHER AUF SPRITZTOUR
Wie es sich in einem "GTA"-Konkurrenten von
selbst versteht, sind FuRmarsche nicht des Gau-
ners liebste Fortbewegungsmethode. Ungefahr
ein Fiinftel des Spiels erleben Sie auf vier Radern:
Sie liefern sich rasante Verfolgungsjagden mit der
Polizei oder rammen Kronzeugen, die zu viel wis-
sen. Gelegentlich tut sich Ihr Halunke auch mit
KI-Kumpels zusammen: Dann ballern Sie bei-
spiels aus dem Beifahrerfenster auf einen
Verrit
verstandlich schwarzen Oldtimer steuert.
Electronic Arts nutzt die kultisch

wihrend Ihr Poylgon-Partner den selbst-

hrte Li-
zenzvorlage jedoch nicht nur als spiele schen In-
htlich der Prisenta-

rt. So hat man

spirationsquell, auch hins
tion wird geklotzt statt ge

doch glatt die Original-Schauspieler engagiert:
James Caan (als Sonny Corleone) und Robert
Duvall (als Tom Hagen) schliipfen extra fiir's Spiel
noch einmal in ihre Paraderollen — und stellen
sich fiir eine neue Sprachausgabe noch mal ans
Mikro. Selbst der inzwischen verstorbene Marlon
Brando stand kurz vor seinem Tod noch im Ton-
studio, um einige Parts einzupalavern — somit
wird “Der Pate" quasi zum virtuellen Nachruf auf
den streitbaren Edelmimen.

DIE GROSSE UNGEWISSHEIT

Schade bloR, dass es EA vor lauter Drumherum
bislang nicht geschafft hat, mit vollem Engage-
ment am eigentlichen Spiel zu arbeiten: Die Play-
Station2-Version, die wir gesehen haben, befand
sich in einem duRerst frithen Stadium, von zusam-
keine Rede
sein. Bis zum Release im November haben

menhingenden Szenen kann bish

Entwickler also noch jede Menge zu tun. H

wir das Beste, denn "Der Pate” besitzt unbes
ten das Potenzial zum absoluten Megaknaller.
mtliche auf diesen Seiten abge-

Ubrigen

bildeten Screenshots stammen laut Electronic
Arts von der Xbox2(!)-Fassung. Wohlgemerkt
nicht aus vorberechneten Zwischensequenzen,
sondern aus dem eigentlichen Spiel! TK

o
") 45 ¥
\
RE

Beim edel gekleideten
Paten holen Sie sich neue Auftrége ab.

Die feindlighen Gangster-
banden sind Gaste ohnegjegliche Manieren —
schnell in Deckung!

A SPIONAGE: Wer eine Straftat plant,

sollte vorher die Umgebung checken —
schlieBlich wollen Sie keine Zeugen.

A SCHUSSWECHSEL: Bei Ballereien zielen
Sie entweder manuell oder Sie nutzen die
praktische Auto-Funktion.

Hersteller
Entwickler

Al
EA Redwood Shores
1 Spiel i
www.electronic-arts.de

Spieleranzahl |
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PROFESSIONAL RACING
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Konami setzt bei seiner Fahrsimulation auf eine ausgefeilte

Physik und ein motivierendes Spielsystem mit Erfahrungspunkten.

A EROSION: Fir Sand- und Schotterpisten
empfiehlt sich ein Wagen mit Allradantrieb.
Hier treten Sie nur gegen einen Gegner an.

A IMPRESSION: Die Strecke namens
Burgenschlucht fiihrt durch ein deutsches
Stadtchen mit Fachwerkhausern.

Is die ersten Screenshots von "Enthusia”

auftauchten und gleichzeitig Schlagworter
wie "True to Life Physics” publiziert wurden,
spitzten Rennspieler mit einer Vorliebe fiir Simu-
lationen die Ohren. Schlieflich besteht das An-
gebot an Rennspielen, zumindest auf dem Kon-
solensektor, zum Grofteil aus Arcade-Racern.
Was an Konamis viel versprechenden Ankiindi-
gungen wirklich dran ist, konnten wir anhand
einer spielbaren Vorabversion iiberpriifen.

ROLLENSPIEL FUR RASER

“Enthusia” verabschiedet sich vom altbekannten
Geldsystem. Neue Fahrzeuge werden nicht ge-
kauft, sondern nach jedem Rennen per Zufalls-
generator freigeschaltet. Als mogliche Primien
befinden sich die Autos der besiegten Rivalen im
Jackpot. Auch der Kauf von Tuningteilen fallt weg.
Stattdessen bekommen Sie fiir
sportliches Verhalten und
sauberes Fahren
Skill-Punkte.

Je mehr Sie da-
von auf dem Kon-
to haben, desto
hoher ist auch das
Tuninglevel Ihres aktu-

VBGA www.gamesaktuell.de
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A TRAKTION: Das VGS (runde Anzeige) zeigt den Grip jedes einzelnen Reifens, den
Lenkeinschlag und die wirkenden G-Krafte. Hier kann man sehr gut erkennen, dass
die beiden Hinterrader keine Traktion haben - der Wagen driftet.

ellen Wagens. Sie verbessern Motorleistung,
Gewicht und Bodenhaftung Ihrer Wagelchen, in-
dem Sie mit ihnen fahren — ganz einfach.
Verhalten Sie sich in einem Rennen riipelhaft,
rempeln Sie die Kontrahenten an, donnern Sie
gegen die Bande oder rutschen Sie von der Fahr-
bahn, biien Sie Enthu-Punkte ein. Ist die Enthu-
Leiste leer, konnen Sie am Rennen des ndchsten
Tages nicht mehr teilnehmen und miissen ausset-
zen, um die Punkte zu regenerieren. Auflerdem
fungieren die Enthu-Punkte als Multiplikator fiir
die Errechnung lhres Skill-Bonus. Je sauberer Sie
fahren, desto schneller wachst Ihr Skill-Level.

ANSPRUCHSVOLLE STEUERUNG

Wie jede Simulation hilt sich auch "Enthusia”
iiberwiegend an die Naturgesetze, das heifit, Sie
miissen weit vor einer Kurve abbremsen, dann
einlenken und zum Kurvenausgang hin wieder
sachte Gas geben. Auf Grund der Massetragheit
lhres Fahrzeugs sollten Sie schnelle Lenkmandver
vermeiden, andernfalls geraten Sie ins Schlingern.
Aufféllig sind die starken Auswirkungen der
Antriebsart auf das Fahrverhalten. Bei Fronttrieb-
lern verringert sich der Wendekreis enorm, wenn
Sie beim Lenken beschleunigen. Autos mit Hin-
terradantrizb hingegen iibersteuern sehr schnell,

vor allem bei abgeschalteter Traktionskontrolle.
Das Ausbrechen des Hecks ist aber nicht zwin-
gend von Nachteil, denn bei “Enthusia” kénnen
Profis durch gefiihlvolles Gasgeben und Gegen-
lenken effektive Drifts hinlegen.

Eine hilfreiche Neuerung ist das Virtual
Cravity System, kurz VGS. Die Anzeige am unte-
ren Bildrand teilt lhnen jederzeit mit, welcher Rei-
fen wie viel Haftung hat und in welche Richtung
die Fliehkrafte auf den Wagen wirken. So erken-
nen Sie sofort, wann Kontrollverlust droht und
welche GegenmafRnahmen einen Abflug in die
Botanik verhindern. Der Wagen lasst sich also
noch praziser am Grenzbereich bewegen.  CG

SPECIAL
HUSIA PROFESSIONAL RACING
-

— |2.6.05]
60 Euro

| Rennspiel

Konami

Spieleranzahl

Internet www. konami-europe.com/gs

Einschatzung  KLASSE SO00C
Grafisch wie spielerisch ambitionierte

Rennsimulation mit innovativem
Punktesystem. Kénnte was werden...
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Microsofts GT-4-Konkurrent steht bereits an der Startlinie und lasst
den Motor briillen. Muss sich die Sony-Simulation fiirchten?

PLACE 778

LAP=2:175

RACE  00:34.266
00:31.816

Ly
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A SCHEPPER! Auch wenn sich die Wagen nur leicht beriihren, kann das schnell zu
Massenkarambolagen fiihren. Mit diesem Wissen im Hinterkopf werden Sie lhren Wagen
wie ein rohes Ei behandeln. Sie wollen doch schlieBlich keine Kratzer im Lack haben, oder?

N eben der Preview-Version von "Enthusia”
preschte auch eine Vorab-Fassung vom viel
versprechenden "Forza Motorsport” in die VGA-
Boxengasse. Wir sind sofort zu einer Probefahrt
aufgebrochen. SchlieRlich ist "Forza” eine der am
sehnlichsten erwarteten Rennspiel-Hoffnungen
im Xbox-Portfolio.

BEWAHRTES SYSTEM

Wie bei vielen Rennspielen mit Karriere-Modus
werden Sie auch bei "Forza” nach einem Rennen
mit Geldpramien und manchmal sogar mit Bonus-
autos belohnt. Die Knete investieren Sie in neue
Fahrzeuge oder in optische und leistungsbezoge-
ne TuningmaRnahmen. Anstatt jedoch alles aus-
zugeben, sollten Sie die Moneten sparen. Denn
mit lhrem Vermogen steigt auch Ihr Erfahrungsle-
vel, und das wiederum vergrofert das Angebot
an erhiltlichen Wagen. Nur mit einem hohen Le-
vel werden Sie liberhaupt die Moglichkeit haben,
beispielsweise einen Ferrari 550 Maranello oder
einen Porsche Carrera GT zu kaufen.

DARF'S ETWAS MEHR ACTION SEIN?
Die meisten “Forza”-Flitzer sind, zumindest mit
aktivierten Fahrhilfen wie ABS und Traktionskon-
trolle, relativ leicht zu handhaben. Sie miissen

weder sanft beschleunigen noch vorsichtig brem-
sen, um die gutmiitigen Autos auf Kurs zu halten.
Da der StraRenbelag der Kurse in der Regel sehr
eben ist, brauchen Sie auch keine unerwarteten
Hiipfer zu befiirchten.

Spannend wird’s im Gedrange mit den Riva-
len. Ein kleiner Schubser gegen das Heck kann
Sie schnell aus der Spur bringen. Hier hat "Forza”
gegeniiber "Enthusia” und "Gran Turismo 4" die
Nase vorn, denn bei den Konkurrenzprodukten
sind die Wagen seltsam unempfindlich gegen
Rempler. Deswegen kommt es bei Microsofts
Raserei hin und wieder zu spektakuliren Unféllen,
bei denen die Fahrzeuge in Wolken von Funken
und Qualm gehiillt vom Asphalt kreiseln und in
die Bande donnern.

Dank eines feinen Schadensmodells hinter-
lassen solche Crashes dann auch Spuren am
Blechkleid der Wagen - und manchmal beein-
trichtigen Sie auch spiirbar die Performance.

DA GEHT NOCH MEHR

Grafisch bleibt "Forza” leider ein wenig hinter den
Erwartungen zuriick. Zwar sind die Texturen
schon scharf, die Streckenumgebungen abwechs-
lungsreich gestaltet und die Schatten von Bau-
men und anderen Randobjekten werden korrekt

A FLITZ! Im Pulk kommt spannende Renn-
Atmosphéare auf. Unser alter Corrado ver-
sucht, sich von der Meute abzusetzen.

“RACE "39%
150

TimeWeg)

PLACE 67

A QUIETSCH! Starke Wagen wie dieser

Chrysler ME Four-Twelve sind auf Grund
ihrer Power nicht leicht auf Kurs zu halten.

auf die vorbeifahrenden Autos geworfen, doch
das Gesamtbild mag nicht so recht iiberzeugen.
Die Farben sind zu knallig, die Lichtverhiltnisse
unecht, die Lackspiegelungen zu ruckelig und die
Proportionen der Autos nicht perfekt — all das
ergibt in der Summe einen leicht sterilen und we-
nig realistischen Look.

AuRerdem lduft "Forza” nur mit 30 Bildern
pro Sekunde, die jedoch kommen konstant.
Deswegen wirkt das Spiel weniger dynamisch als
ein "Gran Turismo 4" und auch die Geschwindig-
keit ist schwerer abzuschitzen. Doch vielleicht
wird bis zur Testversion noch ein bisschen an der
Crafik gefeilt. CG

1AL
FORZA MOTORSPORT

System
Erscheint [ | Aprit '05 |
Preis [ |80 Euro |
Genre Rennspiel

Microsoft

Hersteller
i Team Forza

1-2 Spieler (8 online)

Internet www.xbox.com,/de-de/forzamotorsport
Einschatzung | KLASSE SOOOT
Sehr umfangreiche Rennsimulation fiir
Anfanger und Profis. Die Grafik kénn-
te noch ein wenig Politur vertragen.

Spieleranzahl
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MANCHMAL KANNST DU DICH NUR AUF EINEN VERLASSEN...
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al an Waffen und Fahrzeugen werden kaum ausreichen,

nstigen Gegnern fertig zu werden. Zum Gluck gibt es
m du deinen zukunftigen und vergangenen Iclghelfen

uher ohne ausgekommen sind.

500 Jahre und ein riesiges Ar
um mit so vielen fiesen und bl
das praktische Zeitportal, mitjd

kannst. Keine Ahnung, wie wi
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Challenge Everything
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ADIEU ION STORM!
Eidos hat das Entwicklerstudio lon §
Storm in Texas geschlossen. Die
renommierte Softwareschmiede war
durch SpielspafRhits wie "Deus Ex”
und “Thief” bekannt geworden,
schrieb aber zuletzt tiefrote Zahlen.
Design-Legende Warren Spector
hatte das sinkende Schiff bereits vor
wenigen Monaten verlassen. +++

A IDYLLISCH: Kampfroboter
beim Squaredance.

DOMINATION

Fans klassischer Rundenstrategie
diirften bei "Domination” voll auf
ihre Kosten kommen. Der Nach-
folger von "Massive Assault” wird
mit Zeitlupen-Explosionen spekta-
kuldr inszeniert. Neu sind ein As-
sault- und ein Karriere-Modus. Viel
Wert wird wieder auf lokale
Multiplayer-Gefechte gelegt.

A VORBEI: Thief 3 war das
letzte lon-Storm-Werk.

TAKE2 RUSTET AUF!

Wie bereits berichtet hat Atari seine
"Civilization"-Lizenz verduRert. Nun
steht auch der Kiufer fest: Take2
wird Teil vier der Strategiereihe in die
Laden bringen. Ferner gaben die DOMINATION
"GTA"-Erfinder bekannt, einen Acti- System PC|
ontitel zum Tarantino-Streifen "Re- Y
servoir Dogs” zu planen.  +++ Eestieat Api200

RISE & FALL:

Neues von den "Empire Earth”-Machern: Im Echtzeitstrategie-Titel "Rise &
Fall” nehmen Sie an den Schlachten der Antike teil — und zwar nicht nur als
General, sondern auch als Krieger.
Wie sich die Action-Elemente ins
Spiel einfiigen sollen, wollen die
Entwickler noch nicht verraten. Fest
steht jedoch, dass Seegefechte und
Belagerungen spielbar sein werden.

5
[ Preis:

CIVILIZATIONS AT WAR

System
Hersteller
Erscheint

A MARITIM: Auch auf See wird
tuchtig gehauen und gestochen.

Midway
4, Quartal 2005

SO0

A BODENSTANDIG: Bei den gigantischen Massenschlachten
behalten nur gewiefte Feldherren den Uberblick.

CRIME LIFE: GANG WARS

Neulich im Hauptquartier von Konami: "Warum machen wir eigentlich
keinen 'GTA-Verschnitt?” — der Marketingmann sprach’s und gab “Crime
Life” in Auftrag. Die Gangsterballade schickt Sie in eine frei begehbare
Polygonmetropole. Sie ballern allerdings nicht herum, sondern verlassen

sich auf lhre Fiuste: Priigeleien
mit anderen Gangs bilden den
Kern des rabiaten Actionspiels.

Y DOLCE VITA: Gangster
schmiicken sich mit Madels.

PARIAH

Die Entwickler der kanadischen
Firma Digital Extremes prasen-
tierten uns die Vorabversionen
von "Pariah” fiir Xbox und PC.
Der Ego-Shooter spielt im Jahre
2520 und Sie schliipfen in die
Haut des Arztes Mason, der mit
seinem Raumgleiter iiber einem
Cefingnisplaneten abgeschos-
sen wird. Beim Kampf gegen die
Haftlinge greift der Doc unter
anderem zur Knochensige oder
zum Cranatwerfer. Die Wummen
lassen sich iiber drei Upgrade-
Stufen zu méchtigen Terminato-
ren aufriisten. So bringen Sie
etwa die Granaten mit einem
Fernziinder punktgenau zur Ex-
plosion. Rund drei Viertel des
Spiels kimpfen Sie sich durch
Auflenareale — der grafische
Ersteindruck ist verheiungs-
voll. Im Stile des Onslaught von
“UT 2004" miissen Sie beim
Mehrspieler-Modus Frontline-
Assault bestimmte Punkte ein-
nehmen, um die Frontlinie nach
vorne zu verschieben. Gesehen
haben wir auch den kinderleich-
ten Level-Editor, der ohne lange
Wartezeiten arbeitet.

System

Hersteller

Erscheint
inschatzung

Guartal 2005
Preis: ca. 50¢ |

A FIES: Mit dem dicken MG-
Jeep fahren Sie lhre Feinde ein-
fach uber den Haufen.

A FETT: Die moderne Havok-
Engine sorgt fiir glaubwiirdige
Echtzeit-Explosionen.

Hersteller
Erscheint

28
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BRANDHEISS! DIE TOP-SPIELE DER ZUKUNFT!

GRAN TURISMO 4: TEST DES LAN-MODUS "7

A UBEL: Die manuelle Kon-
figuration uberfordert Laien,
Hilfestellung gibt es nicht.

A GO: Rennen gegen menschli-
che Gegner sind die Wucht.

LAN-Splel

Jetzt, da wir ausreichend viele “GT 4"-Versionen besitzen, liefern wir Ihnen
wie versprochen den Test des LAN-Modus. Was Sie zum Aufbau eines
Netzwerkes brauchen, kénnen Sie im Handbuch nachlesen, nicht aber, wie
Sie es einrichten. Der Spieler wird aufgefordert, fiir genauere Informationen
die Internet-Seite www.granturismoworld.com zu besuchen — dreist! Das
Fehlen der Anleitung wire an sich nicht so tragisch, wenn dieser Vorgang
nicht so kompliziert wére. Als wir die Erstellung der Konfigurationsdatei vor-
nahmen, klappte die automatische Erkennung nicht und wir mussten die ver-
schiedenen Adressen manuell eingeben. Wer nicht iiber eine Netzwerk-
Grundkenntnisse verfiigt, steht vor einem groRen Problem.

Ist die Konfigurationsdatei endlich erstellt, miissen Sie in den LAN-
Optionen des Spiels Einstellungen vornehmen. Auch hier kénnen sich viele
Fehler einschleichen, die eine Vernetzung der Konsolen verhindern. Da das
Programm weder Fehlerdiagnosen stellt noch Hilfestellungen gibt, ist Raten
und Ausprobieren angesagt. Damit nicht genug: Bevor es endlich losgeht,
miissen Sie noch Favoriten-Listen mit jenen Strecken und Autos erstellen,
die im LAN-Modus zur Verfiigung stehen sollen (Garagenautos kénnen nicht
ausgewahlt werden). Geht es eigentlich noch komplizierter?

Trotz aller Widrigkeiten raten
wir lhnen, nicht aufzugeben. Steht
die Verbindung erst einmal, erwar-
tet Sie und lhre Mitspieler ein (ru-
ckelfreies) Rennspiel-Erlebnis der
Extraklasse. Der Weg dahin ist aller-
dings unnétig steinig.

St
Hersteller

Konfiguration
Bedienung_|

Der Racing-Spaf wird durch die um-
standliche Konfiguration gemindert.

METAL GEHEIMNIS SOLID

Piggyback liefert das Losungsbuch
zum Stealth-Knaller “Metal Gear
Solid 3: Snake Eater”. Der Walzer
kostet 15 Euro und enthdlt den
Lésungsweg, Endgegner-Tipps sowie
Infos zur Story. Fazit: ein Muss fiir
alle Schleich-Spezialisten. SR

DROGEN SIND UNGESUND!
In Midways Polizei-Thriller "NARC"
schliipfen Sie in die Klamotten zwei-
er Undercover-Agenten und kimpfen
gegen das Geschift mit der Sucht.
Das Besondere an der Gangsterjagd:
Ob die Recken nach Vorschrift arbei-
ten oder sich riiderer Methoden
bedienen, steht Ihnen frei. Die
unmoralische Action kommt im April
fiir 30 Euro in den Handel. ~ +++

A VERHOR: Das NARC-Duo
kennt wirklich kein Pardon.

GAUNTLET: SEVEN SORROWS

Zwei Legenden kehren zuriick: Mit "Gauntlet: Seven Sorrows” feiert
nicht nur ein ruhmreicher Arcade-Klassiker seine Auferstehung, sondern
auch ein namhafter Spieldesigner. Hinter dem Projekt steckt namlich kein
Geringerer als John Romero, Miterfinder der "Doom"-Serie. Und worum
geht's? Der Kaiser von Turmoil hat vier Helden in sein Verlies geworfen
— 200 Jahre warten die Superkdmpfer auf ihre Rache. Als die Zeit der
Vendetta gekommen ist, steigen Sie ins Geschehen ein: Sie wéhlen einen
der vier Ex-Hiftlinge, hacken sich durch Monsterhorden und I6sen Puz-
zles. Wie im Automatenvorbild
besteht das Quartett aus ar-
chetypischen Fantasy-Figuren:
Zauberer, Zwerg, Barbar und
Hexe stehen zum Kampf bereit.

A IN THE GHETTO: Snoop und Kumpane stoppen einen PKW.

FEAR & RESPECT

Snoop Dogg hat genug vom Reimen: Midway macht den Megarapper nun zu
einem waschechten Videospielhelden. Er hat seinen Auftritt, wie konnte es
auch anders sein, in einem Gaunerspektakel im Stile von “GTA: San
Andreas”. Sie iibernehmen die Rolle des Ex-Knackis Goldie, der die StraRen
von Los Angeles unsicher macht. Wichtigstes Gut im Leben eines
Nachwuchsganoven: Respekt. Ob Sie beim Mob einen guten Ruf geniefen
oder ob Sie samtliche Homies
gegen sich aufbringen, entscheidet
maRgeblich iiber den Spielverlauf.
Klappt's mal nicht mehr mit der
Mannerfreundschaft, holt Ihr Recke

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzung

Mldway
Dezember 2005
[ Preis: ca. 60e

halt seine Wummen raus.

5 e

System .
A SCHNETZELN FUR VIER:

Hersteller | |
Erscheint
Einsch:

deway
Dezember 2005 |
Preis: ca. 60¢ |

Im kooperativen Mehrspieler-

A SMOKE: Snoop gonnt sich
Modus entfaltet Gauntlet sein volles Potenzial.

ein dicke Zigarette.
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125 XBOX-SPIELE

IN DER MACHE

Peter Moore, Corporate Vice Pre-
sident of worldwide Marketing and
Publishing bei Microsoft, bestatigte
in einem Interview, dass derzeit 125
Spiele fiir die Xbox entwickelt wer-
den. Also muss man sich trotz des
bevorstehenden Generationswech-
sels keine Sorgen um Spiele-Nach-
schub machen. At A VIJAY SINGH: Der Golf-Profi
locht ab sofort fiir Ubisoft ein.

UBISOFT
ZEIGT'S EA

Nach all den Geriichten um eine
Ubernahme von Ubisoft durch Elec-
tronic Arts schldgt der franzésische
Spieleriese zuriick. Ubisoft hat di-

AREA 51

Notsignal aus Nevada: Als Anfiihrer einer Spezialeinheit sollen Sie her-
atsfinden, was im geheimen Hangar der Area 51 vor sich geht. So bal-
lern Sie sich ab April in "Area 51" mit zehn Menschen- und Alien-
Schusswaffen durch fiinf riesige Levels. Sie kénnen sogar selbst zu einem
starken auRerirdischen Mons-
trum mutieren, um den Unhol-

den kriftig einzuheizen. System

Hersteller

¥ EKLIG: Gemeine Aliens Erschent b |

bedrohen unseren Helden.

A INDIGO PROPHECY: Nun verse Technologien der eingestell-
verdffentlicht Atari das Spiel. ten Microsoft-Sportspielreihe er-
FAHRENHEIT WIRD ZU worben, um eigene Sportspiele zu
INDIGO PROPHECY entwickeln. Fiir ein Colfgame hat
Mit Atari hat “Fahrenheit” nicht nur man sich bereits die Namensrechte

einen neuen Publisher gefunden, es
bekommt auch gleich einen neuen
Titel. Fortan heift das von Quantic
Dream entwickelte Adventure "Indi- diirfte EA als King of the Ring die-
go Prophecy”. +++ ses Spielesektors gar nicht gefallen.

von Vijay Singh, der Nummer eins
der Weltrangliste, gesichert. Das

WITHOUT WARNING BEAT DOWN: Fists oF VENGEANCI

Jeremy Heat-Smith (Circle Studios), Mitbegriinder der "Tomb Raider"- "Grand Theft Auto” meets
Entwickler Core Design, arbeitet an "Without Warning” — einem Action- "Street Fighter” - Capcom
Adventure, das im Herbst fiir PS2 und Xbox erscheinen soll. Dabei steuern zeigt sich ambitioniert und
Sie sechs Charaktere durch eine von Terroristen besetzte Chemiefabrik. Hof- fusioniert die beiden erfolgrei-
T fentlich beweist Heat-Smith bei die- chen Spielgenres zu “Beat
sem Titel ein gliicklicheres Héand- Down: Fists of Vengeance”

chen als beim missgliickten "Tomb (erscheint Herbst 2005).
Raider: The Angel of Darkness". Der Spieler priigelt sich mit

diversen Kampftechniken durch
eine detaillierte Grostadtkulis- .

WITHOUT Wi P

Systam ARING se. Ahnlich wie bei Rockstars A FAUSTKAMPF: Bei manchen

Megaseller geht es auch hier Kéampfen schaltet das Spiel in
die klassische Seitenperspektive.

Hersteller

A WACHE: Schnell in Deckung! ErscheinG L] um Respekt. Nur wer sich ent-

Preis: ca. 60¢ |

sprechend stylt, wird von den
anderen Gangstern akzeptiert.
Das dafiir nétige Kleingeld
"erarbeitet” man sich durch
Kampfe. Sobald der Kontrahent
zu taumeln beginnt, nimmt man
ihm sein Geld ab — oder ldsst
ihn als Leibeigenen der eigenen
| Gang beitreten.

Damit der StraRenkampf
nicht langweilig wird, kann man

" X A RAVEN: Dieser schicke
diverse Objekte vom Boden Junge ist einer der fiinf ver-

aufheben. So werden schwi-  schiedenen Hauptcharaktere.

chere Widersacher mit einer
Schaufel maltritiert, fiir starke-

E I N re Kaliber finden sich Eisen- System
A EXPLOSIV: Grafisch iiberzeugt Without Warning. Diesen trager, massive Tonnen oder gar Hersteller
Gegner schleudert eine gewaltige Explosion realistisch davon. todliche Schusswaffen. ilimA] = o
reis: ca.
.
TOP-HIT GELUNGEN ©@ = GANZ NETT @ = FINGER WEG
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A BLUTSPENDER: Zielen Sie A BIZARR: Die Zwischen-
auf die empfindlichen Stellen. sequenzen sind verstorend.

KILLER 7

abgedrehte Actionspiel “Killer 7" ndhert sich seiner Fe
al Titels ist ein eigentiimlicher, extrem kunstvoller
e sehr beklemmende Atmosphire entsteht. Sie iiber-
men den dreckigen Job eines Auftragskillers, der im Spielverlauf in
n kann.
Ihr Pfad durch die Levels ist fest vorgegeben. Nur an Tiiren und
eigungen n Sie die Lauf bestimmen. Bei Gegner-
takt miissen Sie schnell i eder Widersacher besitzt namlich
eine besonders verwundbare Stelle. Treffen Sie diese auf Anhieb, zerfallt
der Unhold und Sie diirfen sein
Blut aufnehmen. Mit dem roten

Lebenssaft kénnen Sie sich heilen

Hersteller |

¢ Erscheint

Fahigkeiten eintat i Einschatzung | ¢ Preis: ca. B!

STAR FOX ASSAULT

Fox McCloud ist in den USA just in ein neues
Abenteuer gestartet. Wir haben die

sion bereits gespielt und sind

angenehm iiberrascht: Vor einigen Mo-

ihn gegen einige neue

naten noch grafisch schwach, hat
sich der Titel gehorig gemausert.
Die Landeerlaubnis fiir Deutsch-
land erhdlt der Fuchs am 30.
April. Unseren Test lesen Sie

Das erfolgreichste deutsche PC-Spiel des
Jahres 2004 geht weiter. Im heif ersehnten
Add-On Sacred Underworld erwartet dich
eine noch groBere Spielwelt mit zahlreichen
neuen Gegnern. Erkunde mit zwei zusétzlichen,
unverwechselbaren Charakteren Hahlen,
Heveislion 4 verwunschene Walder, Ruinen und Pirateninseln.
Y BALLERFUCHS: Fox zerlegt Erscheint C 5 g Sacred Underworld entfiihrt jeden Sacred-
widerwartige Alienmonster. T : Veteran in ein noch spannenderes, komplexeres
o > \ und abwechslungsreicheres Abenteuer.
Sacred und Sacred Underworld sind ein Muss
fiir jeden Fantasy-Liebhaber.

EXKLUSIV
IN JEDER
SACRED UNDERWORLD

WWW.SACRED-GAME.COM

@‘

SASSENBACH.DE

IM HANDEL!
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PS3 - XBOX2 - NINTENDO REVOLUTION

[ NEXT.GEN-NEWS |

BEFINDET SICH HALO 3
BEREITS IN ARBEIT?

Es verdichten sich die Geriichte, dass
Bungie bereits fieberhaft an einer
Fortsetzung der “Halo”-Serie arbei-
te. Das dritte Abenteuer des Master
Chiefs wird aber wohl erst fiir die
Xbox2 erscheinen und nahtlos ans
Ende von "Halo 2" ankniipfen — des-
sen Schluss zugegebenermaRen
ziemlich abrupt schien. Angeblich
wird "Halo 3" gleichzeitig mit der
Konkurrenzkonsole PS3 erscheinen
- so will Microsoft Sony an den
Karren fahren. Wir rechnen mit einer
Ankiindigung auf der E3. S

Konkurrent Microsoft einen zeitli-
chen Vorsprung: Schlieflich soll die
Xbox2 bereits Ende 2005 auf den
Markt kommen. Spitestens auf der
E3-Messe im Mai wissen wir mehr:
Dannn legen endlich alle Hersteller
ihre Karten auf den Tisch!

ROLLENSPIEL-REVOLUTION

Brandheiffe News fiir Fantasy-Freun-
de: Camelot, die Macher des brillan-
ten GBA-Titels "Golden Sun”,
schrauben derzeit an einem Fantasy-
Rollenspiel fiir Nintendos kommende
Revolution-Konsole. Das bislang
nicht naher definierte Spiel wird auf
der E3 im Mai erstmals &ffentlich
vorgefithrt — VGA wird vor Ort sein
und fiir Sie berichten. e

N o

A PS3-POWER: Der Cell-Chip
ermaglicht solche Grafikwunder.

RPG-OFFENSIVE
FUR XBOX2

A GRANDIOS: Der GBA-Hit
Golden Sun von Camelot.

NEUE XBOX2-DATEN?

Die VGA-Informanten haben uns
neue Xbox2-Daten zugespielt. Dem-
nach soll Microsofts ndchste Kon-
sole Filme sowie MP3-Musik abspie-
len. Als Datentrager wird angeblich
eine zweischichtige DVD-Variante
mit 14 GByte Speicherplatz zum Ein-
satz kommen. Allerdings handelt es
sich hierbei nur um Geriichte — Fak-
ten gibt's erst auf der E3. +++
START DER XBOX2: Final-
NINTENDO GANZ HUMAN Fantasy-Erfinder Sakaguchi.
Nintendos  Hoflieferant  Silicon
Knights (u.a. "Eternal Darkness")
holt einen verschollen geglaubten
Titel aus seiner Ideenschublade: Das
Sci-Fi-Spektakel “Too Human” war
urspriinglich fiir die PSone geplant,
soll nun aber doch fiir Nintendo
et

Microsofts Xbox hat in Japan einen
schweren Stand - die Verkaufszah-
len diimpeln vor sich hin. Damit die-
se Misere bei der nichsten Konso-
lenrunde ausbleibt, holt der Bran-
chengigant fihige Kopfe an Bord:
So wird der "Final Fantasy"-Erfinder
Hironobu Sakaguchi zwei Rollen-
spiele exklusiv fiir die Xbox2 entwi-
ckeln. Die Kooperation ist das Er-
gebnis zdher Verhandlungen: "Wir
haben zehn Monate lang diskutiert,
trafen uns sogar in meinem Urlaub

Revolution erscheinen.

PLAYSTATION3-PROZESSOR ENTHULLT!

Endlich hat Sony das Herz seiner PS3 enthiillt: Der so genannte Cell-Chip wurde in Zusammenarbeit mit IBM und
Toshiba entwickelt. Das winzige Stiick Hightech-Hardware vereint neun 64-Bit-Power-CPUs, die sich alle Rechenab-
ldufe teilen. AuRerdem ist die Platine mit insgesamt 2,5 Megabyte Arbeitsspeicher ausgeriistet. Erste Prototypen
des Cell-Prozessors erreichten unter Testbedingungen eine Geschwindigkeit von satten 4,6 GHz. Zum Vergleich: Ak-
tuelle Highend-PCs arbeiten mit maximal 3,8 GHz. Unterdessen meldete Apple Interesse an dem Cell an — man wolle
ihn eventuell fiir kommende Rechner einsetzen. Wann das Wunderwerk der Technik in die PS3 verbaut wird, steht
indes noch nicht fest: Analysten rechnen jedoch mit einem Release der Superkonsole gegen Mitte 2006. Damit hatte

¥ WINZLING: Sonys Cell-Chip ist gerade mal so groB wie das
menschliche Auge - kleiner war noch kein Konsolen-Prozessor.

CONDEMNED

Horror der nichsten Genera-
tion: Monolith (u.a. "No One
lives Forever”) werkelt im Auf-
trag von Sega an einem Grusel-
schocker fiir Next-Generation-
Konsolen. Als Inspirationsquel-
len dienten Thriller wie "Sie-
ben” oder "Das Schweigen der
Lammer". Sie spielen den FBI-
Agenten Ethan Thomas, spazie-
ren in Ego-Perspektive durch
diistere 3D-Bauten und balgen
sich mit finsteren Serienkillern.

Passend zur deftigen The-
matik versprechen die Entwick-
ler ekelhaft detaillierte Schau-
platze und Figuren, die aus bis
zu acht Millionen (!) Polygonen
bestehen - Hightech-Grafik-
routinen machen’s méglich. Ihr
Recke geht dabei nicht zimper-
lich mit Gegnern um: MG, Pisto-
le und Schrotflinte sorgen fiir
klare Verhiltnisse. Trotz der
Brutalitdit wird “Condemned”
kein  FlieRband-Schlachtfest:
Sie miissen namlich auch nach

A PFUI: Erste Konzeptstudien
versprechen ein auBerst ver-
storendes Spielerlebnis.

NEWS
CONDEMNI
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auf Hawaii”, lieR Microsofts Xbox- Beweisen suchen und diese ans
Frontmann Peter Moore verkiinden. Hauptquartier schicken. Der System [ Xbox2, PS3
A VERALTET: So sah Too Ob sich die Miihen gelohnt haben, dortige Kollege nimmt dann Hersteller | Sega
Human auf der PSone aus. erfahren wir erst im Herbst. eine Analyse vor. Ecschaint Mgty —
ing | © | Preis: ca. 60
=
5 = GELUNGEN = GANZ NETT @ = FINGER WEG
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MIT TERRORISTENR

DU BIST EIN MITGLIED DER WELTWEIT BESTEN ANTI-TERROR-EINHEIT.
DU HAST DIE ENTSCHLOSSENHEIT UND DIE TECHNOLOGIE, UM DEINE
MISSION ONLINE ODER OFFLINE ZU ERFULLEN.

DIE AKTUELLSTEN KOMMANDO-OPTIONEN, SPLIT-SCREEN-MODI.

DAS NEUSTE EQUIPMENT UND DIE NEUSTEN SPRENGSTOFFE STEHEN DIR
IN DER BIS HEUTE REALISTISCHSTEN KONFRONTATION ZUR VERFUGUNG.

LOCKDOWN STARTET MARZ 2005.

~ M xeox

mimorr Playstation? L LECKAOWN

005 RED STORM ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED. RAINBOW SIX, RAINBOW SIX LOCKDOWN, RED STORM AND THE RED STORM LOGO ARE TRADEMARKS OF RED STORM ENTERTAINMENT IN THE US AND/OR OTHER
UNTRIES. UBISOFT, THE SOLDIER ICON AND THE UBISOFT LOGO ARE TRADEMARKS OF UBISOFT ENTERTAINMENT IN THE US AND/OR OTHER COUNTRIES. RED STORM ENTERTAINMENT. INC. IS A UBISOFT ENTERTAINMENT COMPANY
SROSOFT. XBOX. THE XBOX LOGOS AND XBOX LIVE ARE EITHER REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF MICROSOFT CORPORATION IN THE U.S. AND/OR IN OTHER COUNTRIES. ‘B"AND "PLAYSTATION 2" ARE REGISTERED
ADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. ALL RIGHTS RESERVED.



B VGA pausE

Haben Sie sich schon mal gefragt, welchen Gesichtsausdruck Sie beim Spielen haben?
Die VGA-Redakteure haben das in einem erschreckenden Selbstversuch getestet!

Gefangen im Ge-
schwindigkeits-
rausch heizt Bleifu-
Profi Carsten auf die
Ziellinie zu.

© e

CARSTEN GRAUEL
®) Gran Turismo 4

Ob Markus nach seiner
Metamorphose ganz
der dunklen Seite der
Macht verfallen ist?

MARKUS HABERLEIN
m) Star Wars: KOTOR 2

Ob da wohl noch mehr
zu sehen ist? Alles eine
Frage der Perspektive -
da ist sich Patric sicher.

" PATRIC ROOS
m) King of Fighters

(0iE | uNMOEGLIGHE &

| Swen in typisch

" freudiger Pose nach
einem brasilianischen
Dusel-Fummel-Tor.

3
SWEN HARDER
=) Pro Evolution Soccer 4

H Angespannt bis in
die Haarspitzen
schleicht sich Thorsten
durch den Leuchtturm.

Mit den Helden sei-

ner Kindheit kann -
man Christian spielend
leicht begeistern. .

27

CHRISTIAN BLENDL
=) Winnie Puuh

34 VGA www.gamesaktuell.de



PlayStation2 £

Da, wo blitzschnell zu langsam ist, musst du in Sekundenbruchteilen die richtigen Kommandos geben. Nutze die
ieue Wingman-Command-Funktion. Und du wirst vielleicht iiberleben. Es erwarten dich iiber 50 lizenzierte
Kampfiets. Fiir 30 fesselnde Missionen. Und denke daran: Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen. f un

anyone?
GE,. GEIIEED riaystation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.)  www. ion.de  www. com ;
> PlayStation.2
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VG A cewinnsPIEL

CYPRESS-AWARDS 2005
WAHLEN SIE IHRE SPIELE DES JAHRES!*

Auch in diesem Jahr vergeben wir wieder die begehrten CyPress-
Awards. Sie entscheiden, welche Spiele ausgezeichnet werden!

ACTION

[0 GTA: San Andreas
[0 Mercenaries .. LucasArts .» ¢}
[ Ninja Gaiden R R [ 11 o) (]
[0 Battlefield: Vietnam .................. .EA &
O Splinter Cell: Pandora Tomorrow ... Ubisoft EEEAEE

Rockstar P |

ACTION-ADVENTURE
O ResidentEvil4 .................oooone. Capcom @]
[0 Oddworld: Strangers Vergeltung ...... EA

[0 Legend of Zelda: four Swords Adventures ... Nintendo @]

O Metal Gear Solid 3: Snake Eater ...... Konami n
[0 Chronicles of Riddick: scape from Butcher ay . Vivendi

SPORT

[ Pro Evolution Soccer 4 ................ Konami
O Tony Hawk’s Underground 2 .......... Activision
[0 NBAStreetV3 ........ccooovvvnnnn. EA

O FIFA Soccer 2005 .....
O Mario Power Tennis ........

PlayStation.&

BT HAIO 2 ... cootemmomsmsioinendhisiabesin s Microsoft

O IHalfelife'2 oot et s Vivendi

T TKllZOREY. ..., o com bt ol s s Sony
[1Do0MIS Lot s v aiteh Activision [ i
O Metroid Prime 2: Echoes .............. Nintendo |

BEAT'EM-UP

O Mortal Kombat: Deception ........... Midway P ]

O Def Jam: Fight for New York ........... EA .p [
[0 WWE Smackdown! vs. RAW ... . .0 |

O Fight NightRound 2 ................. EA L

O

King of Fighters 2000/2001 .........

PlayStation.@

L EFIGHT

JUMP’'N’'RUN/GESCHICKLICHKEIT
1 Donkey Konga: . et St s Nintendo
O Sly 2: Band of Thieves ................

[ Ratchet & Clank 3 .. =

ROLLENSPIEL/ADVENTURE
[ Final Fantasy X-2 Square Enix

O Fable................. Microsoft ¢

O World of Warcraft Vivendi @

[N PARER M e ittt v o Nintendo €]
[0 Star Wars: Knights of the Old Republic 2 ... LucasArts = BA

VGBA www.gamesaktuell.de

* Ein Hinweis: Weil zahireiche Hits erst kurz nach Weihnachten auf den Markt gebracht wurden, beriicksichtigen wir alle Titel, die zwischen Anfang 2004 und Frithjahr 2005 erschienen sind — einschlieBlich der in der VGA 03/05

El5Gran TUnsmo A - sersmsmteatisss i
O Burnout 3: Takedown o
O] DTM Race DAVEF 2 i s s g
g
|




DIE PREISE
CAPCOM

5x "Devil May Cry 3"-T-Shirt
5x "Devil May Cry 3"-Giirtel
5x "Devil May Cry 3" fiir PlayStation2
5x "Capcom Fighting Jam” fiir PlayStation2

EBEST

Konsolen und PC)

SCHICKEN SIE EINEN BRIEF MIT DEM
AUSGEFULLTEN COUPON AN:

i CyPress GmbH
Redaktion VGA
Stichwort: Awards
Max-Planck-Strafle 13
97204 Hochberg

ABSENDER

Name
StraRe/Nr.

PLZ/Wohnort

Ja, ich will gewinnen

Telefon

E-Mail

Alter

MEIN TOP-SPIEL DES JAHRES 2004:

Tragen Sie hier Ihr persnliches Lieblingsspiel ein

3x  Multi-5-in-1-Force-Feedback-
Lenkrad (kompatibel zu allen

VGA

KONAMI

1x  Snake-Figur

in Lebensgrofe
5x  "Metal Gear Solid 3:
Snake Eater” fiir PS2

PlayStation.2

UND SO FUNKTIONIERT’S:

Schicken Sie einen Brief mit dem ausgefiillten Coupon an:
CyPress GmbH, Redaktion VGA

Stichwort: Awards
Max-Planck-StraBe 13, 97204 Héchberg

erden schiftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist

Preise
im Wert von
uber

ausgeschlossen. Mitarbeiter von CyPress sowie den beteiligten Firmen sind von der
esdl Sewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem
ben Sie uns das Einverstindnis zur Verdffentiichung Ihres Namens im Gewinnfall, Viel Gliick!

WELCHE SPIELE GEFALLEN IHNEN AM BESTEN? KREUZEN SIE JE
EINEN TITEL PRO KATEGORIE AN UND GEWINNEN SIE TOLLE PREISE!

ACTION ACTION-ADVENTURE

[0 GTA: San Andreas .. Rockstar ] Resident Evil 4 ............... . Capcom
[ Mercenaries .LucasArts (] Oddworld: Strangers Vergeltung ..........EA
[ Ninja Caiden ......... .Tecmo [ Legend of Zelda: Four Swords Adventures Nintendo

[0 Battlefield: Vietnam ....... ....EA [ Metal Gear Solid 3: Snake Eater ......Konami

O Splinter Cell: Pandora Tomonow . Ubisoft [ Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay . Vivendi
SPORT EGO-SHOOTER

O Pro Evolution Soccer 4 ooKonaml  EHAZ! o biomasiosmiae s, Microsoft
[ Tony Hawk's Underground 2 ......... Activision [ Half-Life 2 ... .. Vivendi
[0 NBA Street V3 ........ R A E OKillzone .......... S .. Sony
0O FIFA Soccer 2005 ............ s BRI EDOOM 3 arinesspniin e watiias Activision
[ Mario Power Tennis ...............Nintendo [ Metroid Prime 2: Echoes ... Nintendo
BEAT'EM-UP JUMP N’RUN/GESCHICKLICHKEIT

[ Mortal Kombat: Deception ..........Midway [ Donkey Konga it . Nintendo
0 Def Jam: Fight for New York ............. EA O Sly 2: Band of Thieves ... . Sony
0 WWE Smackdown! vs. RAW e THQ O Ratchet & Clank 3 ..... . Sony
[ Fight Night Round 2 .. .. i ...EA [ EyeToy:Play2 . niL . Sony
[ King of Fighters 2000/2001 ........... SNK O Donkey Kong: Jungle Beat . Nintendo

RENNSPIEL

O Gran Turismo 4

ROLLENSPIEL/ADVENTURE
[ Final Fantasy X-2 Square Enix

Ofablel .tiveue o vevveeee...Microsoft O Burnout 3: Takedown ... .

O World of Warcraft .................. Vivendi [0 DTM Race Driver 2

) PAperMano: - v siauassisiuisian Nittendo:  EEGTR. wiwsssisins s == s . 10tacle
O Star Wars: Knights of the Old Reg pum 2 .. LucasArts [ Need for Speed: Undergvound 24 s v EN




WVWI(E/A VERKAUESCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben.
So konnen Sie schnell und problemios vergleichen.

VIDEO GAME- COMPUTER  BRAVO

HALF-LIFE 2

EH
® Genre: Ego-Shooter
| 2 |

DIE SIMS 2
A Genre: Simulation
[EN DER HERR DER RINGE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE
A Genre: Strategie
IEW NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
A Genre: Action-Rennspiel
IEN DEE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE
® Genre: Strategie
N RTL SKISPRINGEN 2005
A
A

Genre: Skispringen

GAMES PRO ELD RS SCREEN- MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT

AKTUELL SPIELE FUN S T
ACE COMBAT: SQUAD. LEADER 1 81% 2,37 - IEN EVERGENCY 3
COLD FEAR 3+ 79% - - ¥ Genre: Strategie
DEAD OR ALIVE ULTIMATE 2¢ 88% - 1 IEN SID MEIER'S PIRATES!
DEVIL MAY CRY 3: V  Genre: Strategie
RANIESIEWAH N 2% 87% = = El} FusSBALL MANAGER 2005
DONKEY KONG: JUNGLE BEAT 2+ 85% 2,25 2+ o ol
FIFA STREET 2+ 77% - - .
GRAN TURISMO 4 1 92% 1,79 1 Die Charts wurden ermitteft von [T TXZ ]
MARIO POWER TENNIS 24 86% = 2+
MERCENARIES 1 88% 25 1 PLAYSTATION2-CHARTS
METAL GEAR SOLID 3 1 90% - 1 EN GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
NBA STREET V3 1 85% - - @® Genre: Action Hersteller: Rockstar
NEO CONTRA 3+ 72% - E BN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
ODDWORLD: STRANGERS ® Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
VERGELTUNG 1 88% - 2+ N FiFA FOOTBALL 2005
PROJECT: SNOWBLIND 1 = o 2+ ® Genre: FuBball Hersteller: EA
RESIDENT EVIL 4 1 94% 2,03 - n EYETOY: PLAY 2 + KAMERA
RUMBLE ROSES 2 70% 3,49 3+ ® Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony
SCRAPLAND 2 76% 1.8 2. IEN DIE UNGLAUBLICHEN - THE INCREDIBLES
STAR WARS: KNIGHTS OF THE 1,8 (PC) @® Genre: Action Hersteller: THQ
OLD REPUBLIC - THE SITH LORDS ___ 1- 91% 2,22 (Xbox)  1- N DER SPONGEBOB SCHWAMMKOPF FILM
SUIKODEN 4 2+ 78% ke = A Genre: Jump'n'Run Hersteller: THQ
UEFA CHAMPIONS LEAGUE EA WWE SMACKDOWN! VS. RAW
2004-2005 (= B4% 1,88 il VY Genre: Wrestling Hersteller: THQ
WORLD OF WARCRAFT 1 - 1,78 1

VGA PREISVERGLEICH Ul

N CALL OF DUTY: FINEST HOUR
@® Genre: Ego-Shooter

N SINGSTAR PARTY
A Genre: Musikspiel

Hersteller: Activision

Hersteller: Sony

WWE SMACKDOWN! VS. RAW p] ELN RTL SKISPRINGEN 2005

¥ Genre: Skispringen Hersteller: RTL
Das beste Wrestling-Spiel Amazon ! 50 Euro
aller Zeiten, erstmals mit EB-Games? 50 Euro
Online-Modus. Media Markt @ 59 Euro
TALES OF SYMPHONIA @

n NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

Cube-Rollenspiel der Amazon ! 55 Euro Genre: Action-Rennspiel Herstell
Extraklasse mit packen- EB-Bames? 55 Euro E HALO 2
den Echtzeit-Kampfen. Media Markt 3 55 Euro @® Genre: Ego-Shooter Herst
DIE SIMS 2 EN FaBLE

@ Genre: Rollenspiel Hersteller
Teil zwei! Begleiten Sie lhre  Amazon ! 43 Euro n CALL OF DUTY: FINEST HOUR
Sims jetzt von der Geburt  EB-Games? 47 Euro A Genre: Ego-Shooter H
bis ins hohe Alter hinein. Media Markt 2 49 Euro

IEl FiFA FOOTBALL 2005

DIE UNGLAUBLICHEN - THE INCREDIBLES [= Il i &

Der Actionkracher zum Amazon ! 50 Euro (Xbox)

Pixar-Blockbuster inklusi- EB-Games? 45 Euro (Xbox]

ve witziger Filmszenen. Media Markt 3 45 Euro (Xbox)

®  Genre: FuBball s
Il DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER
A Genre: Rollenspiel Hers
A PRO EVOLUTION SOCCER 4
@®  Genre: FuBball-Simulation H

GEHEIMTIPP: Im Konsolenbereich ist cd-wow.net. eine sehr gute Adresse fur Schnappchenjager, jedoch
werden dort nur englische UK-Fassungen verkauft

1) Versandkosten: Amazon.de 3 Euro

andkostenfrei, anson

2] Die Preise von www.et
Versandkosten: Bei Vork len fur Lisfe
3] For die Preise des Media M wurde das
Preise konnen deutschiandweit variieren. Preis:

de wurden auf 1oheren Euro-Betrag aufgerundet
ackung 4,50 Euro an

nt der Filiale
ung nach Drucklegung

) 2u Grunde geleg
d Irrtimen vorbehalten

38 VBA www.gamesaktuell.de

N BURNOUT 3: TAKEDOWN
® Genre: Action-Rennspiel
IEN PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN
Neu Genre: Action Herst
ELY DER SPONGEBOB SCHWAMMKOPF FILM
¥ Genre: Jump'n'Bun Hersteller

Die Charts wi




[EB DEE sivs DELUXE
A Genre: Simulation
Bl COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO [DT]
¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller:
JEN NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
@® Genre: Action-Rennspiel Hersteller
IEN SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN
@® Genre: Strategie steller:
IEll SOLDIER OF FORTUNE 2
¥ Genre: Action
EMPIRES: DIE NEUZEIT
@® Genre: Strategie Hersteller: /
[Ell WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE
A Genre: Strategie Hersteller
TIETCDNG
Genre: Ego-Shooter
SPIDER-MAN: THE GAME

Hersteller

Neu Genre: Action Hersteller: A ior
EL:Y DiABLO 2: GOLD
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller

‘media control

Die Charts wurden ermittelt von

PS2-PLATINUM-CHARTS

[EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
A Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA

IEll GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)
A Genre: Action Hersteller:

EN D sivis

A Genre: Simulation
N TEKKEN 4

A Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
B MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

A Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
Il FiFA FOOTBALL 2004

A Genre: FuBball
n GRAN TURISMO 3: A-SPEC

A Genre: Rennsimulation

Rockstar

Hersteller: EA

Hersteller: EA

Hersteller: Sony

Online-Shoppen

24 Stunden

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

PLAYSTATION 2

e o

FINAL FANTASY X
Neu Genre: Rollenspiel

N voToce 3

VY  Genre: Rennsimulation
ELY MIDNIGHT CLUB
Neu Genre: Action-Rennspiel

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller: Rockstar

Die Charts wurden ermittelt von [ leloaita]

GAMECUBE-CHARTS

EW NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
A  Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
mE LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURE
V¥  Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo
IEN THE LEGEND OF ZELDA: THE wiND WaKeR
Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo
IEN DER SPONGEBOB SCHWAMNMKOPF FILM
¥ Genre: Jump'n'Bun Hersteller: THQ
IEll NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
Il VIETROID PRIME 2: ECHOES
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Nintendo
n PAPER MARIO 2: DIE LEGENDE VOM AONENTOR
A Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo
mIE UNGLAUBLICHEN - THE INCREDIBLES
V¥ Genre: Action Hersteller: THG
IEN TALES OF SYMPHONIA
¥  Genre: Rollenspiel

ETY MARIO PARTY 5
Neu Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Die Ch el media control

vurden &

Artikel mit ciner Altersfreigabe von 18 Jahren liefern wir ousschiioBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nochnahme Nochnahme und Zuhlschein gebishr 5,99 Vorkasse keine weiteren oreeshupsirsesr e SRR




CES

DIE TOP 5

«' RESIDENT EVIL 4

A HORROR: Der Schocker kommt

Ende 2005 auch auf die PlayStation2.

A SCHLEICHEN: Sam Fisher bedroht
seine Gegner jetzt mit dem Messer.

A KLOPPEN: Das neue Kampfmenii
bringt frischen Wind ins RPG-Genre.

A KOMMANDIEREN: Sgt. Matt
Baker schickt seine Kameraden los.

A SPASSIG: Der Multiplayer-Modu:
motiviert auch bei wenigen Mitspielern.

40

=1 SPLINTER CELL: cHaos THEORY

VBGA www.gamesaktuell.de

S

MOST WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir Ihre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

P-TEN

Wir wollen’s von lhnen wissen!

[EM RESIDENT EVIL 4 Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom Ende 2005

BN SPLINTER CELL: cHAOS THEORY 5e].p <] @) Erscheint:

A Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 31.03.05

IEN FINAL FANTASY 12 Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 2005 7. Platz

IZN BROTHERS IN ARMS T I b Erscheint: Vormonat:
A Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft 17.03.05 8.Platz

IEl boom 3 ] Erscheint: Vormonat:
¥V  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 08.04.05 4. Platz

IEH GTA: SAN ANDREAS ] Erscheint: Vormonat:
V  Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar 10.06.05 5. Platz

[EAl THE LEGEND OF ZELDA Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo 4. Q. 2005 10. Platz

BN HALFLIFE 2 X] Erscheint: Vormonat:
A  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2005 8. Platz

[EN BATTLEFELD 2 C Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA 2005

ELY FAR CRY: INSTINCTS ] Erscheint: Vormenat:
Neu  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 2. Q. 2005

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre personlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder packen Sie ihn in einen
Briefumschlag und schicken Sie das Ganze dann an
unsere Adresse. Wenn Sie lhre Videogames Aktuell
nur ungern zerschnippeln, kénnen Sie die Daten

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 04/05"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

natiirlich auch auf ein Blatt
Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als

SPITZEN-
SPIELE
zu gewinn

Belohnung fiir die Miihen ver-
losen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

Einsendeschluss: 22.04.2005

Mitarbeiter von CyPress dirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne
ist nicht mi hrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

ICH WARTE AUF:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

[ Action 0 Sport [ Rennspiel
[ Ego-Shooter [ Adventure [ Taktik/Strategie
[ Simulation 01 Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wirestling
0 d e [ Taktik-Sh 3

] Horror-Adventure [ Aufbaustrategie




Beim Kauf des PS2-Bundles und
gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-

pons erhalten Sle einen PSZ Kon-

im exKlusiven 6T4- I)e5| R v

+ Controller + Netzwerkadapter bt hoc
* Gran Turismo; d.ys:onC :
LIMITIERTE SONDEREDITION! GI'M i > N
EXKLUSIV BEI McMEDIA Lok s
SONY
Memory Card
8MB

. e etat it 14 megastarken
fn MeMEDI Gamestore TGPt

i rer
|St a“d‘ i “‘ och 4 x umblttern! coupons

pas McMEDIA- Hand\ewerzemhms Nur 0

www.mcmedia.de




Project: Snowblin
+ Schweifiband

GRATIS-COUPON Nr. 2 NP

Beim Kauf von Project: Snowblind Snowblind
und gleichzeitiger Vorlage dieses Filr Xbox 57,00,
Coupons erhalten Sie ein Schweif3- Fiir PC statt 49,99

band zum Spiel gratis! Jdace
Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

'ds‘a“"? € =—(LIMITIERTE SONDEREDITION!
T‘ J

&
(Rainbow Six 3 - Prince of Persia: Downhill (Athens 2004 Socom 2 Formel 12004
Raven Shield The Sands of Time  Domination Platinum Platinum Platinum

Fiir PC10,00.

playstation 2 i PIaySlauun F_’ l

2 ks

k"
o —

el os
% \\;\\\\\mw S

Rmm SHIEL, ;:; i

\ J

A"

[Ace Combat
Squadron Leader

Shadow Hearts:
Covenant

Devil May Cry 3 P“'YS“‘“T’??
+ Exklusives Poster

Devil
GRATIS-COUPON Nr. 3 ECTSE
Beim Kauf von Devil May Cry 3 und

gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-

pons erhalten Sie ein Poster zum

Spiel gratis!
Gultig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!




Die Sims 2:
Wilde Campus-Jahre
(Add-ﬂn)

~
Time Splitters: PlayStation.2 < w M

Future Perfect memmmsssemm ===

ol W iTlte
Fiir Xbox und lh‘l' ]“'(\\
GameCube je 57,00. = V T
SK:18.

,Toﬁ EA-Games fiir das neue\
andheld Nintendo-DS.

Die Urbz - Sims in the City

GRATIS-COUPON Nr. 4

: . Beim Kauf eines EA-Spiels
NEA FIFA Fight Night und gleichzeitiger Vorlage

Street V3 Streef Round 2 dieses Coupons erhalten Sie

Fiir Xbox und Fiir Xbox und Fiir Xbox und ein Lanvard gratis!
GameCube je 57.00. GameCube je 57,00.  GameCube je 57,00. Gul!\qué 15. 4805yso|anqg Vorrat reicht!

 James Bond 007: 2 ( oddworld:
Alles oder Nichts Platinum | | Strangers Vergeltung

Fir Xbox und GameCube je 29,99.

GRA"S-(:()UP()N Nr. 5 EXKLUSIV BEI McMEDIA

Bei Vorlage dieses Coupons erhalten Sie die aktuelle McMEDIA-Trendsetter-CD gratis!
Voll gepackt mit topaktuellen Demos, Videos, Tests, Releaselisten, Cheats u.v.m. In der
aktuellen McMEDIA-CD erwarten Sie z.B. Top-Trailer zu Battlefield 2, World of Warcraft,
Empire Earth 2 und eine spielbare Demo des PC-Toptitels Kinder des Nils.

Nur ein Coupon pro Person. Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht! USK: 16




PlayStation.c

Mercenaries y.ocspss
* Gehelmakteg“‘"“"“ .

GRATIS-COUPON Nr. 6

Beim Kauf von Mercenaries und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coup-
ons erhalten Sie eine prall gefiillte

Geheimakte zum Splel qratis! | ¥ _esal Mercenaries
Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht! s A

Fiir Xbox 59,00
USK: 18

AR WARS

Star Wars Republic (:ommandom,m,f
+T-Shirt+Aufndher ,_;_awlwnu,_

H0'S WAYCHING
GRATIS-COUPON Nr. 7 ey
Beim Kauf von Star Wars RC und

gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-

pons erhalten Sie ein hochwertiges
T-Shirt und einen passenden

Aufndher zum Spiel gratis!
Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

@
) ((Stenge vorat et
spldermawz PlagyStati:)na u

StaUOn = O [ e =

muuuw

FINESTHOUR

|

l

‘ (

-y =
|

Call of Duty Star Wars

Finest Hour Knights of the
Fir Xbox und old Republic 2
GameCube je 39,99, Doom 3
USK: 18 Fiir PC statt 49,99 nur 45,00
USK: 18
_ y €

/W[MED//V; Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



M.etqqogear;Solld 3: Snake Eater
Pl 3 S_Z-Konsﬂenskm

Frontseite Riickseite

MI
Ko.‘:' iy

lIMITIERTE SONDEREDITION'
EXKlllSIV BEI McMEDIA |

GRATIS-COUPON Nr. 8

Beim Kauf von MGS3 und gleichzeiti-
ger Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie einen McMEDIA-exklusiven MGS3-
Konsolenskin fiir PS2 im Wert von

1999 gratis!
Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

Yu-Gi-Oh! Yu-Gi-Oh! Der Tag des Duellanten -
Kapselmonster Kolosseum World Championship Tournament 2005
Inkl. 3 limitierte Trading Cards! Inkl. 3 limitierte Trading Cards!

PlayStation. E 4

BT G 1}1?

KONAMI

ONLINE
fiir PC

(ﬂﬁt

Suikoden 4 Solange Vorrat reicht!

y €

Yu-Gi-Oh! |

,..“.u\ha‘



Comand & Conquer:
Generdle

Schnappi - Empire Earth
Das kleine Krokodil  Collection

Sim City 4

p Vollversion inkl. Add-On
f w "xp .Leitalter der Eroberungen”.
I D — AP 1)

LIMITIERTE SUNDEREDITI(IN']
EXKLUSIV BEI McMEDIA

GRATIS-COUPON Nr.10

Beim Kauf von Act of War und
gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie ein McMEDIA-
exklusives Mousepad zum Spiel
gratis! ciitig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

) (Unreal Tournament 2004 Retro Atari Classics
Best of Atari

*11-‘1'

@ATARI!

Driv3r Platinum
Fiir Xbox 29,99

NINTENDDDS
&

m :‘;,,, B il =




- )

Leisure Suit Larry:

Magna Cum Laude

Fiir Xbox 29,99, fiir PC 24,99. USK: 18

PlayStation.2 <
EISURE SUIT o =
,Lm,ﬁh_f&

Men of Valor
Fiir PC 24,99. USK: 18
% ﬁu‘@

Crash Bandicot .
Twinsanity

Fiir Xbox 29,99.
PlayStation.2 <

o

HARL FiEL ILF E

LIMITIERTE SONDEREDITION!

O S1erRA

Half Life 2
+ T-Shirt

GRATIS-COUPON Nr.Ti

Beim Kauf von Half Life 2 und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie ein hochwertiges

T-Shirt zum Spiel gratis!
Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

ur

GRATIS-COUPON Nr. 12

Beim Kauf von Warcraft 3 und
gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie eine hochwertige
Warcraft-Actionfigur im Wert von
19,99 gratis!

Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

GRATIS-COUPON Nr. 13

Beim Kauf von Warcraft 3: Frozen
Throne und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie das
Losungsbuch zum Spiel im Wert
von 14,99 gratis!

Giiltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht!

4

i - Counter-Strike: """ = Der Herr der Ringe:
igfintence Condition Zero . _ ¥z <War of the Ring
ur Pye, X, N . ek dB | | [foomigion Zewro 4 .
und 6Cje 39,00, ' ,\W,? F o
fiir GBA 3499, Fikrs f), INGE
fir PC2999. ' o(/m\ RINE PREISSTURZ!
< 4

Nia Chnvialictan fiir Vidoen- 11ind Camniitoreniale



Resment t Evil 4 Pak

+ IIE4 Game(:ube? RE4’ControIer + RE4 Spiel + RE4 Bonus Disc

Resident Evil 4
Vi :
= ES . ngeschnif
b lesig Enf evif Ungesciten

LIMITIERTE SONDEREDITION'

l (e edition limitée

Nintendo DS Silber
+ DS-Lanyard

Die neue Handheld-Konsole von Nintendo!

GRATIS-COUPON Nr. 14

Beim Kauf des Nintendo DS und (
gleichzeitiger Vorlaqe dieses Cou- ‘.‘:s/
pons erhalten Sie ein exklusives A

DS- Lanﬁyard gratis!

Gilltig bis 15.4.05, solange Vorrat reicht! =
& e e

R A

Polarium

[Super Mario 64 DS Wario Ware Touched! Pokemon Dash Nintendo

3 POLRRIUM
o

HE
iz

Mr. Driller Project Rub

Ass  Dia Snazialictan fiir Vidan- tind Camniitareniala
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McMEDIA Hindlerverzeichnis | &z

) SPIELE-HABEL McMEDIA-SHOP ) (m GAMELAND (@[ [gm MEDIASTORE Osterreich: 3
“ poststrape 11 &) Obermarktstr. 10 = Kaiserswerther Str. 14 2= > Robert Schuhman Str. 9 :
01558 Gropenhain 32423 Minden 40878 Ratingen 68519 Viernheim LA-LE-LU 1
03522/527383 0571/9342398 02102/470473 06204/9180800 Marl;loplau th ’ i
A-4170 Haslach a.d. Mihl z
KIDS (3)[E3) McMEDIA-SHOP SEIDEL STROBEL AM MARKT.DE 0043-7289/72148 §
Reichenberger Str. 45 I pittelstr. 17 Rathausgasse | AmRain 5 :
02763 Zittau 32657 Lemgo 41747 Viersen 72379 Hechingen HARRER E
03583/510738 05261/188522 02162/34435 07471/2408 Stadt?ma{t'z 34 F
A-4070 Eferding :
p)(=3) (= RONNYS ALLERLEI ED! SCHNAPPCHEN-SHOP Gn) (=) (i FLYING ARTS ELSER 00437272/2526 :
BEC Grabziger Str. 9 S Lange Str. 813 @Q@FORUM cIry Geislinger Str. 24 §
06406 Bernburg 32756 Detmold 45468 Milheim 73033 Goppingen SPIEL & CO. <
03471/621905 05231/300874 0208/384362 07161/75115 emagsssu 1 :
A-5020 Salzburg :
(o) GAMES 04 McMEDIA-SHOP FRUTEL SPORT & SPIEL MEDIA STORE NEU! 0043-662/528007 <
Hecknerstr. | lanqe S! 8 Asterlager Str. 94 Terofalstr. & 1
06449 Aschersleben 47228 Duisburg-Rheinhausen 80689 Minchen SPIELZEUG COMPANY :
03473/221596 05232/920955 02065/64814 089/44234090 Z";B%"’é" 1822 ;
-5020 Salzburg E
McMEDIA & FANTASY (22)(23) SCHNAPPCHEN-SHOP SEIDEL SPORT BITTL 0043-662/643930
Schillerstrape 3 Konigsplatz 10 Martkstr. 13 Georg-Reismller-Str. 5 :
07407 Rudolstadt 33098 Paderborn 47798 Krefeld 80999 Miinchen-Allach SCHENK :
03672/313595 05251/296971 02151/81780 089/89219148 iaézzlz)uvqpr an 9 ;
-5204 Strapwalchen p
SPIELWAREN+ELEKTRONIK 3|(#% McMEDIA-SHOP KIESKEMPER @y ()% COBERO 0043-6215/20106 :
Freiberger Str. 10 2= Obernstr. 32 Everswinkeler Str. 8 DEE Friedrich-Fuckel-Str. 18 :
09496 Marienberg 33602 Bielefeld 48231 Warendor{ 83064 Raubling SPIELZEUG COMPANY 2
03735/22810 0521/5251399 02581/4193 08035/9677610 NEU-Stdrer :asng\gg(ssu s ;
& ischofshofen {
GAME-PRESS-SHOP HOMMEL TOYS HOPPALA 0043-6462/32914 :
Grunewaldstr. 44 Brunnenstr. 44 August Wessing Damm 32 Abensberger Sr. 46 ;
10825 Berlin 34537 Bad Wildungen 4823) Warendorf 84048 Mainburg (5[ (% GAMERS HEAVEN Neu! i
030/66620717 05621/4314 02581/2603 08751/3147 Oberrga{kl' i :
2-6410 Telfs :
) (g VIDEO & GAME el JONELEIT CENTRUM BURO ) GUNZEL ) (m SCHLATTL 0043-650/4101979
G Prenzlauer Allee 50 = Saure Wiesen | Euﬁmenstr 142 g@Munmner str. 16 1
405 Berlin 34613 Schwalmstadt 49356 Diepholz 84359 Simbach WORLD OF GAMES NEU! !
nsn/%mm 06691/94800 05441/988329 08571/6850 =) Waea;ensu y :
A-8700 Leoben :
VIDEO & GAME SULZER MEINHARDT @n| (= (= MEDIA STORE 0043-676/3578967 ;
Berliner Allee 106 Affollerstr. 98 Hauptstr. 22 @E@fugqerstr 4 5
13088 Berlin 35039 Marburg 55487 Sohren 86150 Augsburg Belgien: :
030/96277777 06421/963521 06543/2070 0821/313134 s Sl 5
KINDERP) :
GROSSE EITZENHOFER MERKLER [@jpavint Kiosterstr. 8 :
Sandherner Str. 14/16 Hauptstr. 115 Langenbergstr. 8 In der Brandstatt 6 B-4700 Eupen -
14806 Bel 35745 Herborn 56299 Ochtendung 87435 Kempten 003287/560459 :
033841/37396 02772/51021 02625/958314 083117762 52 o :
DERPARADI! :
(&) (B3] MEDIA POINT SULZER FLEMMER 3 PLAY T Hauptstr. 93 :
ZenemlrkerCnaussee 1 Klausstr. 14 Milhlengasse 5-7 Hirschstr. 3 B-4780 St. Vith 2
Forum Ber 36251 Bad Hersfeld 57610 Altenkirchen 87527 Santhofen ;
{632 Bernay. 06621/78966 02681/2951 08321/787825 Italien: :
03338/766151 ;
RUG HABAKUK n(=2 (sl GAMES GARDEN ATHESIA :
HERRMANN SPIELWAREN Markt 41 Lindenstr. 70 @E‘@ Karl-Grillenberger-Str. 20 Staﬂlqasse 60 k
im REIZ (Juncker-Str. 26) 36404 Vacha 57627 Hathenhuvq 90402 Niirnberg 1390
16816 Neuruppin 036962/24336 02662/3219 0911/2148935 0039 mmwsmza :
gl MOBI cm:s PALACE LETS PLAY IT M.A.G GAMES NEU! ;
Bp)[=> (g M. :
CARLOTTO DEE Bahnhofstr. 10 % \ihjentor 2 &l Narnbergerstr. 24-26 /Grande Galerie :
Langestr. 14 37269/Eschweqe SB&;&/\sslerlohn 9\052/[:]!871;;7e7n @ ;
27749 Delmenharst 05651/331377 02371/836661 09131/4001 £
04221/91240 v eTon: L L cuions Hie McMEDIA GRATIS-COUPONS
@2
FACHHAUS GI.AI.IIITZ 2 Hauptstr. 55 Lange Str. 25 Bamberger Str. 27 A :
Lange Str. 49-51 37412 Herzberg 59302 Oelde 91413 Neustadt /Aisch
29378 Wlmnoen 05521/987863 02522/4600 09161/873060
Ll TOY STORE MINISTRY OF GAME LOLLYPOP
= =
()8 PLAYERS GATE B Louisenstr. 97 Weichser Weg 5 GEBRAUCHTSPIELE
Kaiserstr. 41 37441 Bad Sachsa 61348 Bad Homburg 93059 Regensburg AN- UND VERKAUF
31134 Hildesheim 05523/303992 06172/185785 0941/490930 :
R FANTASIA —|(£mi MEDIASTORE GIERSTER ;
() e
BECKMANN HENSCHEL fritz-Brandt-Str. 6 =l Wilhelminenstr. 9 (pal(es Vilsvorstadt 15 :
Neues Zentrum 2 39261 Zerbst 64283 Darmstadt 94474 Vilshofen -
l2»275 /lehrte 03923/787515 06151/28860 08541/3979 VERSANDSERVICE
5132/8285-50 .
GAMELAND WEU! i GAMESTORE /() WORLD OF ILLUSION
() BULLDOG GAMES dohannesd Flmtmu Str2 B8 auptstiosse 2/Ecke Bushhl. (& (&) Marienstieg 1
Volksener Str. 46 66482 Zweibriicken uhl
31832 Springe 02104/112125 06332/905400 03681/722189
05041/972010
Unter www.mcmedia.de konnen Sie sich auch eine Anfahrtsroute zum ndchsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen

Sie sind Games-Handler?

Sie machten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?
Werden Sie McMEDIA-Partner!

McMEDIA fordert Existenzgriinder!

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und verfuqen iiber Startkapital?
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir lhre Zukunft im Games-Handel!

Kontakt: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de

Nina Cnavialictan fiir Vidoan- 11ind Camnittorcenialo



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS s .

PC b, PC-Spieler. Shooter- und Strategiefans werden am besten bedient.

DIE SIMS 2: WILDE CAMPUS-JAHRE | GENRE HERSTELLER = TENDENZ
Simulation l I RS I NARZ 2

- 3 & | Act of War: Direct Action Echtzeit-Strategie | Atari 17.03. SO000
| Aurora Watching Action Atari 17.08. SO0
: SpongeBob Sct pf | Basketball THQ 18.03. SO0
Brothers in Arms: Road to Hill 30 Taktik-Shooter Ubisoft 17.083. Db ]
CT Special Forces 4 Action Flashpoint 25.038. 00
Die Siedler: Das Erbe der Kénige Add-On Ubisoft 24.03. Dol
Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre Simulation EA B 10.03. QOO0
Die Unglaublichen: The Incredibles Action-Adventure | TH@ 04.03. Dbl
10. MARZ: Er‘lebn Sie die wilden Die Unglaublichen: Bei Anruf Gefahr! Edutainment THQ 0\4.037. <
Campus-Jahre der Sims-Studis. Disciples 2: Gold Edition Strategie HIP 24.03. SO0
Dragonshard Strategie Atari 24.03. QOGO
EMPIRE EARTH 2 Driver 3 Action-Rennspiel | Atari 17.03. SO0
Stratenie Fire for Effect Action HIP 29.03. |oO
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim Ubisoft 03.03. D00
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 18.03. SO000
Robots Jump'n'Run Vivendi 11.083. D00
Sacred Underworld Action-Rollenspiel | Take 2 24.03. SO00
Silent Hunter 3 Action-Simulation | Ubisoft 17.083. Q000
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 31.03. SO000
SRS: Street Racing Syndicate Action-Rennspiel | HIP 18.03. SO0
AR Star Wars: Republic Commando Ego-Shoater Activision 03.03. SO00
A 10. APRIL: GroBe Schlachten an Stolen Action-Adventure | HIP 24.03. 000
tardiiind zil\Woesen eivaiten Sie; Teenage Mutant Ninja Turtles 2 Action Konami 03.03. QOO
The Bard's Tale Action-Rollenspiel | Ubisoft 24.03. SO0

HITMAN: BLOOD MONEY
Stealth-Action

| NEUERSCHEINUNGEN APRIL 2005

Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 29.04. SO0
Dungeon Lords Rollenspiel dtp 20.04. o0
Empire Earth 2 Strategie Vivendi ik ‘IEDL'L SO00
Guild Wars Online-Rollenspiel | Flashpoint 28.04. Q00
Imperial Glory 4 Echtzeit-Strategie | Eidos 298.04. SO0
Legq Star Wars Action Eidos 22.04. a Q00
Sniper Elite Action mc2 30.04. SO0
9 Still Life Adventure mc2 18.04. D00
A MAI: Agent 47 nimt bald Stronghold 2 Strategie Take 2 51.04. SO0
wieder Killer-Auftrage entgegen. | WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005
Bet on Soldier Ego-Shooter Brigades Sommer DOOO
RAINBOW SIX: LOCKDOWN Black & White 2 Strategie EA Sommer | GOOOC
faktiStioatsr = Boiling Point: Road to Hell Ego-Shooter Atari 19.05. |©000
4 Codename Panzers: Phase 2 Echtzeit-Taktik cbv Sommer SO000
Cold Fear Horror-Adventure | Ubisoft 27.086. a0
FE.A.R. Eg;hooter Vivendi Herbst7 SO00
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft 27.06. 0000
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos Marz OO0
Juiced Action-Rennspiel | THQ 1 3.65.7 Q000
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 | Rennsimulation THQ 10.06. QOO0
S ) Myst V: End of Ages Av;venture Ubisoft T 27.06. SO00
A 27. JUNI: PC-Schiitzen missen sich Pariah Action o HIP 09.05. o000
noch bis zum Frithsommer gedulden. = = = T —
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 27.06. SO000
3 = TOP-HIT &&GEO = KLASSE @@ = GELUNGEN & = GANZ NETT & = FINGER WEG

50 VBA www.gamesaktuell.de
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pLA ATIC
Das neue P ahr beg e

PLAYSTATIONZ2

CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

Action-Rollenspiel .p |

A 17. MARZ: Bekampfen Sie den
bésen Gott Innoruuk — auch online.

FIGHT NIGHT ROUND 2
nEE

Boxen

(ad

—_

A 17. MARZ: Selten haben wir ein
derart packendes Boxspiel gesehen.

MGS 3: SNAKE EATER

Brothers in Arms: Road to Hill 30 Taktik-Shooter Ubisoft 17.03. SO0
Champions: Return to Arms Action-Rollenspiel | Ubisoft 17.03. QOO0
Cold Fear Horror-Adventure | Ubisoft 03.08. Q0
CT Special Forces 4 Action Flashpoint 25.08. S99
Deadly Strike Action THQ 24.03. Q00
Death by Degrees Action-Adventure | Sony 16.03. SO0
Devil May Cry 3 Action-Adventure | Capcom 24.03. OO0
EyeToy: AntiGrav Geschicklichkeit Sony 50.03. D000
EyeToy: Monkey Mania Geschicklichkeit Sony 23.03. GO00
FIFA Street FuBball EA 10.03. SO0
Fight Night Round 2 Boxen EA 17.03. Qo000
Fire for Effect Action HIP 29.03. o0
Formel Eins 2004 (Platinum) Formel1 Sony 02.03. SO00
Full Spectrum Warrior Tactik-Shooter THQ 25.03. SO00
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony 09.03. SO0DO
Te-Man and The Masters of the Universe | Action THQ 17.03. S0
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure | Konami 03.03. SO000
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | THQ 25.03. GO00
Playboy: The Mansion er‘tschafts-Simr Ubisoft 03.03. Qo0
Project Minerva Professional Action THG 17.03. OO0
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 04.03. QOO0
Anainbuw Six: Lockdown Taktik-Shuuterr Ubisoft 24.03. Qo000
Red Ninja Action 3 Vivendi 29.03. S00
ﬁ?ubots Jump'n'Run Vivendi 11.03. Q00
Shadow Hearts: Covenant Rollenspiel Midway 11.083. QOO0
SNK vs. Capcom: Chaos Beat'em-Up SNK 14.03. SO0
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 31.03. SO000
45tulen A;:tion-Adver;ture HIP 24.03. o0
Tak 2: Der Stab der Traume Jump'n'Run THR 25.03. SO0
Eage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus Action Konami 03.03. D00
The Bard's Tale Action-Rollenspiel | Ubisoft 24.03. SO0
TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter EA 24.03. S000
Yu Yu Hakusho Qar‘k Tournament Strategie Atari 17.03. o0
e APR 00
Haunting Ground Psychological Horror-Adventure | Capcom 29.04. S00
7Lego Star Wars Action Eidos 22.04. Qo0
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel Take 2 15.04. SO000
Super Monkey B; Deluxe Geschicklichkeit Sega 18.04.
SWAT 4 Action-Adventure Vivendiﬁ 08.04. G000
WViewtifuI Joe 2 Action Capcom 01.04. SO00
Area 51 Ego-Shooter Midway 31.05. 000
Cold Winter Action Vivendi 06.05. Q000
Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ@ 27.05. S000
Wrﬁan: Blood Money Stealth-Action Eidos Mai Q000
Juiced Action-Rennspiel | THQ 13.05. o000
i La Pucelle Rollenspiel THGA Mai SO0
E\ster Hunter Action Capcom 27.05. D000
= TOP-HIT & = GELUNGEN = GANZ NETT & = FINGER WEG

Action-Adventure I .p |
== E

1 - o

A 3. MARZ: Snake kampft gegen den
ultimativen Atompanzer Shagohod.

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Action-Rennspiel .p ¢

A 15. APRIL: Wer auf 21-Zoll-Alus
steht, wird hier seine Freude haben.



GAMECUBE

FIFA STREET

FuBball

A 10. MARZ: FIFA Street setzt die

Regeln der Physik auBer Kraft.

RESIDENT EVIL 4

Horror-Adventure .p |
&2 o =

ST

A 18. MARZ: Teil vier verspricht,
eine neue Resi-Erfahrung zu werden.

VIEWTIFUL JOE 2

Action .0 |

A 1. APRIL: Auch wenn es so aus-
sieht - es ist kein Aprilscherz.

STAR FOX AUSSAULT

Action

A 29. APRIL: Die Star-Fox-Crew riickt
zum zweiten GameCube-Einsatz aus.

L}
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AuBerdem |4 & p a e ame Boy Advance verbinde
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A 00
Disneys Winnie Puuh Kunterbunte Abenteuer | Action-Adventure |Ubisoft 10.03. SO0
Dragon Ball Z: Budokai 2 Beat'em-Up Atari 17.03. S00
FIFA Street FuBball Electronic Arts | 10.03. Dol
Fight Night Round 2 Boxen Electronic Arts | 17.03. QOO0T
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft 31.03. SO00
Mario Party 6 Partyspiel Nintendo 18.083.
Resident Evil 4 Horror-Adventure |Capcom 18.03.
Robots Jump'n'Run Vivendi 11.03. QOO0
Sonic Mega Collection Plus Jump'n'Run Atari 06.03. Q00
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 01.083. SO000
Tak 2: Der Stab der Traume Jump'n'Run THQ 25.03. SO0
Teenage Mutant Ninja Turtles 2 Action Konami 03.03. Delal)
TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter Electronic Arts | 24.03. SO00
00
Baten Kaitos Rollenspiel Nintendo 01.04. QO0CT
Batman Begins Action Electronic Arts | Juni SO00
Der Pate Action Electronic Arts | 2005 DO00
Donkey Konga 2: Hit Song Parade Geschicklichkeit Nintendo 03.06. SO00
Killer 7 Action-Adventure |Capcom 27.06. SO00
Madagascar Geschicklichkeit Activision Juni SO00
Medal of Honor: European Assault Ego-Shooter Electronic Arts | Sommer SO0O00
Star Fox Assault Action Nintendo 29.04.
The Legend of Zelda Action-Adventure | Nintendo 2005
The Movies Simulation Activision 2005
Viewtiful Joe 2 Action Capcom 01.04. SO000
DO D s BO ADVA — P

D e Boy Advance eine oBen Bruder beko c =
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Asphalt Urban GT (DS) Action-Rennspiel | Ubisoft 10.03. SO00
Die Urbz: Sims in the City (DS) Simulation Electronic Arts | 17.03. S000
Glory Days: The Essence of War (GBA] | Action Flashpoint 14.03.
Project Rub (DS) Geschicklichkeit Sega 11.083.
Puyo Pop Fever (GBA) Denkspiel THQ 25.03.
Rayman: DS (DS) Action-Adventure | Ubisoft 10.08.
Retro Atari Classics (DS) Spielesammlung | Atari 11.03.
Robots (GBA) Jump'n'Run Vivendi 11.03.
Tiger Woods PGA Tour 2005 [DS) Golf Electronic Arts | 10.03. SO00
Zoo Keeper (DS) Denkspiel Ignition 1 1_.5‘3.7 LOOO

WEITER

Bomberman DS (DS) Geschicklichkeit | Ubisoft 27.06.
Mario Party Advance (GBA) Geschicklichkeit | Nintendo 24.06.
Need for Speed: Underground 2 (DS) | Action-Rennspiel | Electronic Arts | 06.05.
Splinter Cell: Chaos Theory (DS) Stealth-Action Ubisoft 2'}.06.77
Star Wars: Revenge of the Sith (GBA, DS) | Action Ubisoft 27.06.
WarioWare Twisted! (GBA) Geschicklichkeit | Nintendo 03.06.
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HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

HIGHLIGHTS

ENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ " SPLINTER CELL: CHAOS THEORY
= & | Stealth-Action I REE

Brothers in Arms: Road to Hill 30 Taktik-Shooter Ubisoft 17.03. Q000
Cold Fear Horror-Adventure | Ubisoft 03.03. [l
Conker: Live and Reloaded Action Microsoft 25.08. G000
CT Special Forces 4 Action Flashpoint 25.08. 00
FIFA Street FuBball EA 10.03. X
Fight Night: Round 2 Boxen EA 17.083. SO000
W\IS. ATV Unleashed Action-Rennspiel | THQ@ 25.03. S000
Oddworld: Strangers Vergeltung Action EA 03.03. SO000
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim | Ubisoft 03.03. Q00 g
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 11.08. |©0000 2 es:,érn’;ﬁf ,fl;;;";:: spcénaz':_ht Sam
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 24.03. QOO0
Robots Jump'n'Run Vivendi 11.03. D00
SNK vs. Capcom: Chaos Beat'em-Up SNK 14.03. SO0
Spike Out Beat'em-Up Sega 24.03. <
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 01.03. <o
Star Wars: Republic Commando Ego-Shooter Activision 03.03. <
The Bard's Tale Action-Rollenspiel | Ubisoft 24.03. <
TimeSplitters: Future Perfect Ego-Shooter EA 24.03. <
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VG A cewiNnNsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Sie sind nur eine kleine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis
entfernt! Gewinnen Sie Goodies von Electronic Arts und Capcom!

Fiir unsere Gewinnspielseite holt Electronic Arts
diesen Monat ein richtiges Coldstiick aus der
Schatzkiste: eine im Design von "Oddworld:
Strangers Vergeltung” bemalte Xbox. Des
Weiteren gibt es fiinf hochwertige Artbooks der

Oddworld Inhabitants zu gewinnen. Noch mal drei
dieser raren Biicher liegen in einer auf 1.000 Stiick
limitierten Sonderedition mit edlem Ledereinband in unserer

Tombola-Trommel. Da lohnt sich das Mitmachen!

GAMES/}

GESAMTWERT

Der Teufelsjager Dante schnetzelt sich in
"Devil May Cry 3: Dantes Erwachen” bereits
zum dritten Mal durch die Hélle. Da wird es
natiirlich Zeit fiir ein richtig dickes Gewinn-
spiel rund um den tapferen Schwert-
schwinger. Deshalb verlosen wir in Zusam-
" menarbeit mit Capcom zehn Fan-Pakete.
,f,’,‘;““ﬂku,g Darin befinden sich je ein Spiel "Devil May
Cry 3: Dantes Erwachen”, ein Giirtel und ein
T-Shirt. Wir driicken lhnen die Daumen!

PlayStation.2

GESAMTWERT

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viel sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

Schicken Sie lhre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel April
Max-Planck-StraBie 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 22. April 2005. Mitarbeiter von Electronic Arts, Capcom und
CyPress sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszahlung

nicht méglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtie
werden schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

54 VGA www.gamesaktuell.de



WV (E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von der VCA verfiigen iiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf-
bereitet im Kasten "Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

loEC

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit”.

Der "Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten
SpielspaR und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kdnnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

AKTUELL

ADD-ON

HALBER
PREIS:

Fast alle An-
bieter  legen
Spiele nach eini-

ADD-ON:
Auch Add-ons ver-
sprechen Spielspal®
zum kleinen Preis.
Allerdings benotigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fallen
kérnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

aﬁns‘\@
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspa
zum kleinen Preis.

SO TESTET VGA

A TESTLABOR Hier Iehen Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spaRbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fur die einzelnen Systeme

INHALT

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM

ACT OF WAR . .

BROTHERS IN ARMS:
ROAD TO HILL 30

CHAMPIONS: RETURN TO ARMS
DEATH BY DEGREES . . ......

.64 3

DIE SIMS 2:

WILDE CAMPUS-JAHRE . . . ... 66 [
DOONEB RS i et . 68
ESPNNBA2KS ........... 84
ESPN NFL 2K5' . .......... 84
FIGHT NIGHT: ROUND 2 . . ... 74
MARIO PARTY'B . .iooo v voovies 70
PLAYBOY: THE MANSION . .76

SHADOW HEARTS: COVENANT . . . 78
SPLINTER CELL: cHaos THEORY . . 56 [I2

STAR WARS:
REPUBLIC COMMANDO . . . ... 72 3

STREET RACING SYNDICATE . .81 2
THE BARD'S TALE
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT .
VIEWTIFUL JOEf2 .0 o oo s 82

BUDGETTESTS
FULL SPECTRUM WARRIOR .. .85 [5 4
BUDGET-HIGHLIGHTS .85 5 FAE

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

| erscheint und wie viel es jeweils kostet. ®
; Erscheint 18.1 1. s 11.18.11. 181 1 Freigegeben ohne Altersheschrankung gemaf § 14 JuSchG.
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform Preis 45 Euro |80 Euro |60 Eura |60 Euro Spiele mit diesem Siege! sind aus der Sicht des Jugendschutzes
2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie Zu beachten | Unser Test basiert auf der PS2-Ver- 'wfxm“:f rc?e" Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam. sion. Die GameCube-Fassung enthalt ':e“"‘f(;‘b O iEogee joé vertidiy puet g Konplesbe:
3 , ar
= als Einzige keinen Online-Modus.
= : Ge e | — Spiele- iel
SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad: | Spiele-Infos Genre nem;p.g B S e
An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie | Entwickler/Herst. | EA/! Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
iiber das getestete Spiel haben sollten. ———————» | PCAnforderung | [Standard(s. 55) rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli-
| PC: HARDWARE-ANFORDERUNG: e ) w1 | B | Spieleranzahl | 1-2 (6 online) cherweise in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch
% e Schwierigkeit | mittel Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fiir Kinder
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol- ek ] sl
len Splelspal\ mindestens haben sollten J?“i”“i[ nach Hennen___J
A ! Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
)Swndwd | High-£nd | Altersfreigabe ab 6 Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Proz. 1.2 GHz Proz. 2.0 GHz  Proz. 3,4 GHz L] N ElBEEROHICATES e Aggressiv konkurrenzforderde oder kampfbetonte Grundmuster
RAM 256 MB RAM 512 MB RAM 1 GB [ TS n N — in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
Geforce 2/4MX  Geforce 5700 Geforce 6800 | e 3 konzepte auf Te (historische
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
A Abwechslungsreiche Renn-Modi re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen.
PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane- ——L A Stets fairer Schwierigkeitsgrad bl sibmain e L
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und ¥ Story-Modus kiinstlich gestreckt
Nachteile des Spiels. Grafik Bis auf dezer;‘te Ruckler Fitigegeben b 16 abien BomE® S T IUSEHG,
superhe Hachglanzoptik Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschendhnliche
GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und | it 16:5 Modus. Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie- | : leemverte Songs und h nachvollzie:
Ve b it ViFBS i everitudll Vorhiandaeish Featuioss wis | professionelle Sprecher hen lassen, Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
= mit Surround-Sound. Urteilsvermagens und die Fihigkeit zur kritischen Reflektion der

50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang, |

STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist ——
die Steuerung intuitiv, oder muss man sich erst einarbeiten?
Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen-

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem. |

TOP-HIT

Punktgenaue Arcade-
Kontrallen ohne jegli-
chen Realismus-Ballast.
Ich will Spa, ich geb’
Gas: Inhaltlich aufgema-
belte Fortfuhrung der
erfolgreichen Tuning-Ra-
serei mit gigantischem
Umfang - Pflichtkauf!

interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindem und
Jugendlichen zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschafts-
fahigen Personlichkeit 2u beeintrachtigen. Voraussetzung fir die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 (*Jugendgefshrdung’) nicht erfult sind.

April 2005 VGA
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HACKER-EINMALEINS

in Mann, zwei Software-Schlager, drei griine
Lampen: Spezialagent Sam Fisher gilt unter
Genre-Fanaten als Ikone der gepflegten Stealth-
Kultur. Kein Wunder also, dass Hersteller Ubisoft
alljahrlich eine neue Inkarnation der “Splinter
Cell”-Reihe ins Rennen um die Gunst der Kiufer
schickt. Das aktuelle Spionage-Opus der klugen
Programmiererkopfe nennt sich "Chaos Theory”

182 68 40 10 |

183 67 40 10,

194 68 20 10

A PIE LETZIE E-MIAIL: Diese Wache

e
CLANCY,S

Heimlich, still und leise schléicht sich Sam
Fisher durch sein drittes Abenteuer.

und soll seine beiden Vorliufer miihelos in der
Schatten stellen. Ob dieses Vorhaben geling
oder doch "nur” ein schnddes Update dabei her
auskommt? Unser von der Stiftung Schleichtes
autorisierter Artikel gibt die spannende Antwort

STORY: Wo Tom Clancy draufsteht, isf
auch Tom Clancy drin. Die Thriller-Story vor
“Splinter Cell: Chaos Theory” spielt auf der all-

e
A DER ERSTE KONTAKT: Frontales

hatte_nicht so gel auf den M
arren sollen — Sam kann's recht sein.

Cohall

e gehort nicht zu Fishers Starken.
Das zeigt die Energieleiste rechts oben.

o

.

)



A DAS GROSSE KLETTERN: An bestimm-
ten Stellen seilt sich Sam von Hausern ab.

seits bekannten Klaviatur des Romanautors —
bose Terroristen, verbitterte Doppelagenten und
kriegsgeile Politiker geben sich ein Stelldichein.
Und mittendrin: Sam Fisher. Zu Beginn wird der
barbeiRige Meisterspion nach Siidamerika zitiert.
Eine peruanische Rebellentruppe hat den genia-
len P Bruce Morgenholt entfiihrt,
um sein Wissen fiir fiese Daten-Attacken zu miss-
brauchen. Dieser plumpe Personenraub ist aber
nur der Auftakt zu einem gigantischen Komplott,
das in letzter Konsequenz den Dritten Weltkrieg
heraufbeschwaéren soll. Wenn das mal kein Grund
ist, umgehend den Tarnanzug iiberzustreifen und
loszuschleichen!

SPIEL: Insgesamt elf Missionen stehen zwi-
schen lhnen und der erfolgreichen Weltenret-
tung. So infiltrieren Sie einen auf See treibenden
Frachter, huschen durch die Straen von Seoul
und brechen in japanische Raketensilos ein. Was
genau in den einzelnen Arealen zu tun ist, teilt
Ihnen Einsatzleiter Lambert per Funk mit: Sam
soll die Gespriche von Bosewichtern belauschen,
Festplatten aus einem Tresor stibitzen, streng
vertrauliche Computerdaten herunterladen,
Verriter um die Ecke bringen und Raketenstarts
verhindern — die Aufgabenliste ist ebenso lang
wie ihre Abarbeitung brisant.

In puncto grafische Spielereien setzt die dritte Splinter-Cell-
Episode neue MaBstabe. Achten Sie mal auf die feucht schimmernden Felsen und das
realistische Echtzeit-Licht der beiden Lampen - ein absolutes Fest fiir Technikfetischisten.

A DER FINALE SCHUSS: Dank Sniper-
Fernrohr landen Sie todlich prazise Treffer.

Doch zum Gliick war Mister Fisher zwischenzeit-
lich im Ausbildungscamp fiir Videospiel-Agenten
und hat dort neue akrobatische Tricks gelernt:
Beidhindiges Ballern, Kopfiiber-Wiirgen, Hand-
kanten-Schlige verteilen — Sam hat seine Haus-
aufgaben gemacht. Dummerweise waren auch die
Terrorbuben nicht untitig. Das Wichtervolk geht
nun wesentlich intelligenter vor, leuchtet dunkle
Ecken mit Taschenlampen aus und verfolgt
Eindringlinge sogar iiber Leitern hinweg.

IM DUNKELN IST GUT MUNKELN

Wer ein knallharter Superspion sein will, der lasst
sich auch von solchen Methoden nicht ins
Bockshorn jagen — immerhin hat Sam die
Levelarchitektur auf seiner Seite. An jeder Ecke
warten diistere Schatten nur darauf, einen schlei-
chenden Heimlichtuer zu verbergen. Besonders
dunkle Gemiiter knipsen sogar noch die rest-
lichen Lichtquellen aus, indem sie auf die
Glithbirnen ballern oder einfach die entsprechen-
den Schalter an der Wand umlegen.

Fiir seine Feinde unsichtbar kriecht Nacht-
mensch Fisher alsdann in den Riicken derselben
und... greift zu! Haben Sie einen Bosewicht erst
mal am Schlafittchen gepackt, ldsst sich das
Opfer prima als menschliches Schutzschild >

A DAS ELEKTRONISCHE AUGE: Kameras
schlieBen Sie mit der OCP-Pistole kurz.

A DER ZWEITE MANN: Durch die
Minikamera beobachten wir einen Feind.
Sam wartet schon im Schatten (links).

Hier hat ein
Wachter zu lange an Sams Gas spuckender
Kamera geschnuppert - ruhe sanft!

B
" -
S i3

A
A DIE TODLICHE HOCHSPANNUNG:
Elektro-Projektile sind lautlos und effizient.

A DER GOLDENE SCHNITT: Mit dem
Messer schlitzt Sam Lécher in den
Vorhang und bahnt sich einen neuen Weg.

April 2005 VBA 57



A DER FLIN Fl Verschlossene
Tiren lassen sich entweder aufbrechen
oder (wie hier) mit dem Dietrich 6ffnen.

A DAS ZWEITE A In dunklen Arealen

schalten Sie die praktische Warmesicht ein.

tberredet einen Wachmann zur Mitarbeit.
Was so eine Klinge alles bewirken kann!

VGA

w.gamesaktuell.de

A DER DREISTE DIEB: Selbst Bank.
treSore sind ficht vor Sam Fisher sicher.

- ~

missbrauchen oder unsanft ins Schlummerland
beférdern. Clevere Schleicher quetschen ihr innig
umarmtes Gegeniiber zuvor noch aus, schlieflich
kénnte der Bursche wichtige Informationen zu
den aktuellen Missionszielen preisgeben.

VIER WUMMEN FUR EIN HALLELUJA
Ehrliche Handarbeit gehdrt zwar zum Agenten-
Einmaleins, reicht aber lingst nicht aus. Wer die
virtuelle Chaostheorie heil iiberstehen will, muss
auch mit zahlgeichen Hightech-Geraten umgehen
konnen. Im Rucksack von Fishers Sam stecken
nicht nur diverse Granaten, hier findet sich auch
ein hochmodernes Multifunktionsgewehr. Dieser
schnieke SchieRpriigel ldsst sich auf Knopfdruck
mit vier verschiedenen Aufsdtzen versehen.
Wiahrend die Schrotflinten-Variante jeden Gegner
aus den Socken haut, eignet sich der Sniper-
Umbau zum Umnieten weit entfernter Fieslinge.
Meisterschiitzen hingegen bevorzugen den
Foregrip, eine ebenso zielsichere wie hochfre-
quente Automatikknarre. Abgerundet wird der
rabiate Reigen von der Launcher-Komponente,
die allerlei Spezialprojektile wie Gummigeschosse
oder Minikameras ausspuckt.

Der Haken am eigentlich genialen Super-
gewehr: Sam Fisher ist kein Packesel und kann im

AL Im Bauch des Frachters unterhalten sich zwei Kl-Ganoven
uber den desolaten Zustand des Schiffes. Dass es in wenigen Augenblicken auch um ihr
eigenes Befinden schlecht bestellt sein wird, davon ahnen die Kerle noch nichts.

-
A DIE FAULE VARIANTE: Computer las-

sen sich nun auch aus der Ferne hacken,

[ sc-20K LAUNCHER
[ 30/80 ]

feindlichen Territorium stets nur jeweils zwei
Aufsitze mit sich herumschleppen — die Waffen-
wahl ist lhnen iiberlassen. Zur Standard-Aus-
riistung hingegen gehort ein brandneues Kampf-
messer. Das praktische Stiick Edelstahl entpuppt
sich im Spielverlauf als duferst stichhaltiges Ar-
gument. Ob unvorsichtiger Wachmann oder den
Weg versperrende Zeltplane - das Agenten-
besteck schneidet lautlos und blitzschnell.

WER NICHT HOREN WILL...

Auch Sams Pistole kommt mit einer frischen Zu-
satzfunktion namens OCP daher. Was die Abkiir-
zung bedeutet, kann lhnen schnuppe sein. Viel
interessanter ist die Wirkung: Sie konnen damit
elektrische Gerite kurzschlieRen, ohne gleich die
halbe Wachmannschaft zu alarmieren. Denn wer
Gliihbirnen oder Monitore einfach zu Schrott bal-
lert, verursacht verdichtige Gerdusche — und
diese spielen in "Splinter Cell: Chaos Theory”
erstmals eine entscheidende Rolle.

Folgerichtig prangt am unteren Bildschirm-
rand ein Schallwellenmesser. Kleine Kistchen ge-
ben an, wie laut Sie gerade agieren, respektive ob
die Umgebungskldnge Ihr Gepolter iiberténen.
Dieses neuartige Feature garantiert taktischen
Mehrwert. Schalten Sie beispielsweise eine krei-
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VERGLEICH: DIE UNT

b

VERSIONS

FAZIT: Dank uberlegener Grafik und vor-
bildlicher Mehrspieler-Unterstiitzung die

mit Abstand beste “Chaos Theory™Version.

schende Kreissige ein, haben die umstehenden
KI-Widersacher kurzzeitig Tomaten auf den
Ohren - der ideale Moment fiir einen Angriff.

EIN FISHER IN FREIHEIT
Die Entwickler liefern aber nicht bloR werbewirk-
same Neuerungen ab, sondern merzen auch alte
®~Splinter Cell”-Schwichen aus. Waren die Levels
der beiden Vorlaufer noch absolut linear aufge-
baut, geht's nun deutlich freimiitiger zu. Alter-
native Routen, frei begehbare Biirokomplexe und
eine jederzeit einsehbare Karte wecken den Ent-
decker im Spieler. Analog dazu hat auchﬁie Mis-
sionsstruktur an Flexibilitdt gewonnen. Vergeigen
Sie mal Ihr Primérziel, gibt es fast immer eine ret-
tende Ersatzaufgabe. Wer etwa einen gesuchten
Computerspezialisten versehentlich erschieft,
muss dessen Passwort halt auf andere Art he-
rausfinden - zum Beispiel
durch eine Hacker-At-
tacke auf den Zentral-
rechner. Fiir ein
_ noch stabileres

“O /

‘2“—. \ p q o 3 A\ Nervenkostiim
! /“ ) - S\ sorgt die
’ \ Quick-Save-
’v\ Funktion: In
- .

e ?
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FAZIT: Optisch erstaunlich gut, aber leider
chne den so spannenden Online-Coop-
Modus - Platz zwei in den Versions-Charts.

“"Chaos Theory” diirfen erstmals auch Konso-
lenspieler jederzeit abspeichern (PC-Agenten
konnten das schon seit Teil eins).

Ebenfalls auf allen Systemen mit dabei ist der
voll gepackte Mehrspieler-Modus. Allerdings
unterscheiden sich die einzelnen Versionen hier
so deutlich, dass wir simtliche Details in einem
gesonderten Kasten behandeln (siehe oben).

Fazit: Sam Fisher lungert gerne in dunklen
Ecken rum, braucht sich aber hinter keinem
Konkurrenten zu verstecken. Mit unvergleich-

3 lich effektreicher Optik, raffinierter Wachter-

Intelligenz und gewohnt pfiffigen Gadgets
erzeugt "Chaos Theory” fiebrige Spionage-
Spannung. Allerdings fiigen sich die von
Ubisoft angepriesenen Neuerungen nicht
restlos homogen ins Gesamtbild ein. So er-
hoht das Kampfmesser zwar den Actionanteil,
kappt jedoch einen Teil der Schleichatmos-
phire — schlieflich lasst sich nun jeder Bose-
wicht plump aufschlitzen. Und auch die Story
hatte mehr Schwung vertragen. Zu wirr sind
die Zwischensequenzen, zu vorhersehbar ist
der Plot. Doch was soll’s, unterm Strich ist die
dritte Splitterzelle ein enorm fesselnder Titel
mit famoser Mehrspieler-Unterstiitzung —
Herr Fisher, iibernehmen Sie! TK

%

>
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w

FAZIT: Auf Grund der fehlenden Online-
Unterstitzung bleibt die GameCube-Fas-
sung hinter den anderen zurick.

Sound

Steuerung
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CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

Gut oder Bdse - das ist hier die Frage! Stellen Sie sich gegen den
finsteren Gott Innoruuk oder werden Sie einer seiner treusten Jiinger?

A TOTER HELFER: An der Seite der Kriege-
rin kampft ein verzaubertes Skelett. Ge-
meinsam vertrimmen sie die Mutterspinne.

2 ) restliche Punkte

A AUFSTIEGSCHANCEN: Haben
Sie+#eine neue Stufe erreicht, durfen
Sie lhre Zauberspriiche verbessern.

A IM NAHKAMPF: Die Dunkelelfe nimmt es auch mit einer ganzen Horde von Gegnern ;
auf. Sie verzichtet auf ein Schild, um mit zwei Schwertern gleichzeitig kampfen zu kénnen.

60

Eine Fahigkeit, die man erst einmal erlernen muss.

ungeon-Crawler, Hack'n'Slay, Action-Rol-
lenspiel - es gibt viele Bezeichnungen fiir

Starke, Ausdauer, Intelligenz, Gewandtheit und
Zauberspriiche verbessern. So einfach dieses

CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

TESTERGEBNIS

die Art von Spiel, die Ubisoft mit “Champions:  Prinzip klingt, so siichtig macht es auch. System ¢ L B

Return to Arms” bereits zum zweiten Mal in die Wer ein Multitap oder gar einen PS2- :::?:Ei"‘ ‘:"D““E'Z‘Zh‘ L=

Regale stellt. Ethernet-Adapter besitzt, darf sich zusatzlich in Zo Fars Onli ing iaen Sie
STORY: Wieder verschligt es Sie nach  Teams a vier Recken durch die Dungeons met- den PS2-Netzwerkadapter.

Norrath, eine fantastische Welt voller Monster  zeln. Neben den fiinf bekannten Klassen wie Spicleinfos i ‘Action Rallanspial

und Magie. Der finstere Gott Innoruuk wurde in
Teil eins, "Champions of Norrath”, bezwungen
und in zahllose Scherben des Hasses zerschla-
gen. Zur Sicherheit wurden diese iiber ganz
Norrath und die Elementaren Ebenen verstreut.
Doch der Friede hielt nicht lange an, denn
Innoruuks Schergen machten sich sofort auf, um
die Scherben wieder einzusammeln und ihrem
Gott neues Leben einzuhauchen

SPIEL: Die Entscheidung, ob Sie fiir die
gute oder fiir die bse Seite streiten wollen, wird
lhnen gleich am Ende der ersten Hohlentour
abverlangt. Je nachdem wie Sie sich entscheiden,
andern sich der Spielablauf und die Gegner, auf
die Sie treffen — aber nur ein wenig. Im Prinzip
bleibt alles beim Alten: Sie hauen méglichst viele
Monster zu Brei und heimsen dafiir Cold, Waffen
und Riistungen ein. Haben Sie geniigend Erfah-
rungspunkte gesammelt, steigt lhr Charakter um
eine Stufe auf und Sie diirfen seine Werte fiir

VGBA www.gamesaktuell.de

Krieger, Elfen und Kleriker gibt es nun noch die
beiden tierischen Typen lksar-Schamane und
Vah-Shir-Berserker. Besitzen Sie gestandene
Charaktere aus dem Vorginger, diirfen Sie diese
in “Return to Arms” von der Memory Card einla-
den und mit ihnen bis Level 80 weiterspielen.

FAZIT: Am simplen Spielablauf hat sich
nichts gedndert. Ritsel und Auftrige gibt es
so gut wie keine, Sie sind stets auf Monster-
jagd und auf der Suche nach besserer Ausriis-
tung. Finden Sie an diesem Prinzip Gefallen,
werden Sie sich iiber die grafisch ansprechen-
de Inszenierung freuen.

Die Geschichte selbst wird jedoch relativ
unspektakular erzihlt. Sogar am Schluss des
Abenteuers haben die Entwickler auf eine op-
tische Belohnung in Form eines Abspanns ver-
zichtet. Dafiir bietet "Return to Arms” einen
Mehrspieler-Modus, der fiir willkommene Ab-
wechslung sorgt. SH

Entwickler/Herst. | SOE/Ubisoft |
PCAnforderung | - T
‘Spieleranzahl 1-4 (Multitap/online)
Schwierigkeit | leicht

| deutsch/deut:

| Altersfreigabe | ab 12

A Einfaches Prinzip mit Suchtpotenzial
A Zwei Handlungsstrange (Gut/Base)
¥ Zu wenige Ratsel und Aufgaben

¥ Zauber sind

Detaillierte isometrische
Grafik. Leider ohne
Zwischensequenzen
Standard-Musikunter-
malung und -Geréusche
erzogene Stimmen.
Einfache Tastenbelegung,
nur das Umschalten
zwischen Zaubern nervt.
Typisches, kopfloses
Action-RPG im Norrath-
Universum. Dank der

Multiplayer- und Online-
Modi bleibt es auch fiir
langere Zeit interessant.



DIE GROSSTE MARIO-PARTY ALLER ZEITEN
Warne deine Nachbarn: Eine Party wie MARIO PARTY 6 gab es
noch nie! Spiele Gber 80 durchgeknallie Minigames gegen bis zu

3 andere Mitspieler! Die Party steigt auf neun riesigen Spielfeldern -
und immer dann, wenn der Tag zur Nacht wird, éndert sich das
Spielfeld! Mit neven Figuren und Features, neven Herausforderungen
und Minigames, die es zu feiern gilt! SchlieB das véllig neve
Nintendo GameCube Mikrofon an und lass es in ausgewdhlten
Minigames krachen!

Bist du bereit fir die harteste Feier aller Zeiten?

MARIO PARTY é
Exklusiv fir Nintendo GameCube

Ab 18. Mérz im Handel.
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BROTHERS IN ARMS:
ROAD TO HILL 30

Zurick an die Front, Soldat! Und nehmen Sie Ihre Kollegen gleich mit.
Befreien Sie Europa mit durchgeladenem MG und einer Prise Taktik!

Kampf bei Vierville

-

*

Stuarl-Panzer - 4 1D

A VOGELPERSPEKTIVE: Die taktische
Karte sorgt fiir bessere Ubersicht. Befehle
erteilen dirfen Sie hier aber nicht!

A EINGEKESSELT: Wahrend Sie von lhren
Kameraden beschiitzt werden, attackieren
Sie den Feind aus einer besseren Position.

A MAKABER: Grabsteine und Friedhofs-
mauern mussen als Deckung herhalten.

A SCHARFSCHUTZE: Vom Kirchturm aus
dirigieren Sie Ihre Mannen und erledigen
die anriickende Meute.

VGA www.gamesaktuell.de

D ass die Jungs von Gearbox gute Spiele ent-
wickeln kénnen, haben sie bereits bewie-
sen. Die PC-Umsetzung von "Halo" spricht dies-
beziiglich eine deutliche Sprache. Mit dem Team-
basierten Shooter "Brothers in Arms: Road to Hill
30" jedoch betreten die Entwickler Feindesland —
schlieRlich tauschen sie den rauen Einzelkimpfer
gegen einen verantwortungsbewussten WWII-
Truppenkommandeur aus. Finden Sie in unserem
Test heraus, ob diese Mission scheitert, oder ob
die Waffenbriider einen Hit feiern diirfen.

STORY: Wir schreiben das Jahr 1944. Eu-
ropa wird vom Zweiten Weltkrieg erschiittert. Am
6. Juni beginnen die alliierten Streitkrifte die be-
riihmte Invasion der franzésischen Normandie.
Mit Schiffen und Flugzeugen landen Tausende
von Soldaten am Strand von Omaha Beach —
unter ihnen auch die 101. Fallschirmjagerstaffel
rund um Sergeant Matt Baker. Seine Mannen ha-
ben wirklich Pech: Kaum befinden sie sich iiber
dem Zielgebiet, nehmen deutsche Flugabwehr-
geschiitze ihren Flieger unter Beschuss und zwin-
gen die Soldaten zum Not-Absprung.

Sie gehdren zur Besatzung der abgeschosse-
nen Maschine. Erst nach und nach stofRen Sie auf
die iibrigen Kameraden und durchleben nun in
einer 19 Missionen umfassenden Kampagne die

A AUFGEWUHLT: Explosionen wirbeln Dreck und Staub auf und erschweren so die Sicht.
Wahrend sich Ihre eigenen Kameraden mit dem Werfen von Granaten zuriickhalten,
machen die KI-Schergen fleiBig Gebrauch von den Sprengkérpern.

neun entscheidenden Tage der Invasion. Die
Darstellung der realen Hintergrundgeschichte
wird in kleinen Zwischensequenzen und Monolo-
gen des Hauptcharakters erzihlt und erinnert an
Hollywood-Streifen wie "Der Soldat James Ryan”
oder die TV-Serie "Band of Brothers”. Kaum
verwunderlich also, dass das Pathos zuweilen
formlich aus dem Bildschirm quillt und gelegent-
lich ganz schon auf die Tranendriisen gedriickt
wird. Ahnlich wie in Filmen bleiben die verschie-
denen Interpretationen der Themen "Zweiter
Weltkrieg" sowie "Kameradschaft und Ehre unter
den Soldaten” einfach Geschmackssache.
SPIEL: Im Gegensatz zu Genrekonkurren-
ten wie "Call of Duty: Finest Hour” briistet sich
"Brothers in Arms: Road to Hill 30" damit, zu-
sdtzliche Team-basierte Taktikelemente ins Spiel
zu bringen. So dauert es nach einigen Einfiih-
rungssequenzen nicht sonderlich lange, bis Sie
erstmals einen willigen Ki-Kameraden durch die
Landschaft scheuchen diirfen. Per Tastenkom-
mando geht der Kollege in Deckung, gibt lhnen
Feuerschutz oder stiirmt gar das anvisierte Ziel.
Samtliche Anweisungen werden in der First-
Person-Perspektive vorgenommen und mithilfe
des eigenen Fadenkreuzes koordiniert. Fiir eine
bessere Ubersicht sorgt ein Kartenbildschirm, in



S Fallschirmjiger.

2 bedienen.

Zuriick

Zurick

A EXTRAS: Als Belohnung fiirs Durch-
spielen gibt's Dokus und Zusatzinfos.

A ATTACKE: Vom Panzer aus weisen Sie
die Truppe an, den Feindposten zu stirmen.

A GUERILLA-TAKTIKEN: Die Deutschen haben sich in franzésischen Bauernhausern ver-

schanzt. Ohne geeignete Strategie geht das gesamte Team drauf. Also schieichen Sie sich
von hinten an den MG-Schiitzen heran, wahrend die Jungs Feuerschutz geben.

dem Sie die Landschaft inklusive Zielen, Feinden
und eigener Truppe aus der Luft bedugen kdnnen
— Kommandos diirfen Sie hier allerdings nicht
geben! Das groRte Problem: Der Blickwinkel
macht prazise Anweisungen sehr schwer. Gerade
wenn Sie schrag auf ein Objekt schauen, kommt
es immer wieder zu Problemen. Nur selten suchen
die frisch gebackenen Soldaten Deckung oder
den kiirzesten Weg. Vielmehr rennen sie oftmals
direkt in das feindliche Feuer hinein oder stellen
sich vor eine Mauer anstatt dahinter — argerlich!

Wirklich spannend wird es erst, wenn Sie in
der zweiten Hilfte des Spiels wenigstens zwei
Truppen a drei Mann befehligen diirfen. Dann
kommt die taktische Komponente so richtig zum
Tragen. Wahrend das eine Team die verschanzten
Gegner unter Feuer nimmt, attackiert die andere
Gruppe die Gegner von den Flanken aus. Anrii-
ckende Panzer werden kurzerhand mit der Ba-
zooka oder mit einer todesmutig in das Fiihrer-
hauschen gestopften Granate erledigt.

Die Missionen sind erfreulich abwechslungs-
reich und iberraschen immer wieder mit neuen
Wendungen. Mal miissen Sie eine gut bewachte
Briicke sprengen, mal ein von Deutschen iber-
ranntes Dorf einnehmen. Die Lernkurve steigt
dabei steil an: Haben Sie erst mal raus, wie die

Verteidigung der Nazis tickt, sind strategisch
wertvolle Angriffe trotz kleinerer Gameplay-
Macken kein Problem mehr.

Auf Sanititer miissen Sie in Ihrer 20 Mann
starken Truppe verzichten. Kommen Sie an einer
Stelle partout nicht weiter, bietet lhnen das
Programm anstatt dessen die vollstindige
Heilung samtlicher Soldaten an — nett!

Waffenstarrende Mehrspieler-Freunde diirfen
auf zehn mitgelieferten  Karten entweder im
Splitscreen zu zweit oder online mit bis zu vier
Spielern in die Schlacht ziehen. Dabei ibernimmt
jeder menschliche Rekrut das Kommando iiber
einen Trupp von drei KI-Soldaten.

FAZIT: "Brothers in Arms: Road to Hill
30" hat uns ein wenig enttauscht. Die ansons-
ten so fitten Entwickler von Gearbox haben es
nicht geschafft, das vorhandene Potenzial
komplett auszuschépfen. Zu viele kleine
Fehler stehen einem Hit-Pradikat im Wege:
Warum reagieren meine Kameraden nicht im-
mer richtig? Wieso ertént die hervorragende
Musik so selten? Weshalb fliegen die Granaten
so seltsam? Dennoch: Trotz aller Macken ein
gutes Spiel, das mit Taktik-Elementen und
gelungener Atmosphire fiir frischen Wind im
WWiIl-Shooter-Genre sorgt! oB

A SONNTAGSAUSFLUG? Stellenweise
agieren die Kl-Kameraden unmotiviert.

Mac: Wir wissen nicht, wie lang sic's
noch durchhalten. Aber cins wissen
wir mit Sicherheit, ohn

A TEAMBESPRECHUNG: Haufig recht
melancholische Zwischensequenzen dienen
als Einleitung fiir die folgende Mission.

A PECH GEHABT: Jeder feindliche Treffer
wird angezeigt. Hier hat gerade Kamerad
Obrieski das Zeitliche gesegnet.

TESTERGEBNIS

rc| B Ps2[h.
(17.03._[17.03. [17.03. |
50 Euro | 60 Euro |60 Euro |
Der Test bezieht sich auf die Fassun-
gen fir PS2 und Xbox. Die PC-Version
ist inhaltlich identisch.
| Taktik-Shooter

Zu beachten

Genre

Spielenfos
| Hersteller

einstellbar
Speicherpunkte
deutsch,/deutsch

tersfreigabe 18
www.brothersinarmsgame.com
A Gelungene Atmosphare —

A Abwechslungsreiche Levels

A Taktische Elemente

¥ Ruckler (vor allem auf der PS2)

¥ Logikfehler und KI-Schwachen

Grafik Frankreich von seiner
besten Seite - aber mit
einigen Grafikfehlern.

Sound Erstklassige Sprach-

ausgabe und Effekte,
stimmige Musik.
| Prinzipiell gut, durch die
3D-Umgebung stellen-
eise aber ungenau.
‘Brothers in Arms"
kommt nur langsam in
Fahrt, fesselt dann aber.

Viele kleine Macken ver-
hindern das VGA-Hit-Pra-
dikat.
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Sie eingeblendet.

A DAS ENDE NAHT: Die Cruise-Missile
der U.S.-Armee ist mit einem nuklearen

Sprengkopf versehen.

haben lhre Gegner nichts zu lachen.
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A DYNAMISCH: Wahrend der Mission
werden immer wieder neue Aufgaben fiir

A DVD ODER SPIEL? Bereits erledigte
Kapitel kénnen Sie jederzeit wiederholen.

A ALLES GUTE...: Ist der Comanche-
Helikopter mit Hellfire-Raketen bestiickt,

ACT OF WAR: DIRECT ACTION {213

Olreserven kénnen Kriege auslésen, das wissen wir nicht erst seit dem

A GEWALTIGE TANKS: Die Geschosse der Paladin-Panzer sprengen ganze

lDEC

AKTUELL

Irakkrieg. Atari prophezeit, dass sich daran sobald nichts andern wird.

Hauserfronten auseinander - inklusive gegnerischer Soldaten, die sich in den Geb&uden
verschanzen. Ein gutes Mittel, um sicher durch die StraBen zu gelangen.

ohe Ziele: Das bislang relativ unbekannte

franzésische Team Eugen Systems erklart
Genregrofen wie “Command & Conquer: Gene-
réle” mit seinem Erstlingswerk den Krieg. Ein
Stab von rund 80 Entwicklern hat rund drei Jahre
lang daran gearbeitet, einen spielerischen
Volltreffer zu landen. Mit Erfolg!

STORY: Im Jahr 2010 leidet die Mensch-
heit unter einer globalen Energiekrise. Die Olpro-
duktion wird von den férdernden Lindern be-
wusst knapp gehalten. Noch schlimmer: Immer
wieder erschiittern terroristische Anschlige die
Welt. Eine skrupellose Organisation, das “Kon-
sortium”, steckt hinter den Machenschaften.
Finanziert werden die Terroraktionen von gie-
rigen Mineralolgesellschaften. Ziel der Attacken
ist die vollstindige Destabilisierung der Welt-
wirtschaft, um durch die stindig steigenden Ol-
preise noch héhere Gewinne erzielen zu kénnen.
Die Situation eskaliert, als die Anschlige erst-
mals amerikanischen Boden erreichen. Die U.S.-
Regierung reagiert umgehend und beauftragt die
schlagkréftige Spezialeinheit Task Force Talon
damit, den Ring des Terrors zu zerschlagen.

SPIEL: "Act of War” ist ein klassisches
Echtzeit-Strategiespiel. Der Spielablauf und die
Bedienung erinnern im ersten Moment frappie-

rend an den Klassenprimus "C&C: Generile”.
Das CGrundgeriist des EA-Titels diente Eugen
Systems offensichtlich als Inspiration.

In vielen der 33 Einzelspieler-Kapitel miissen
Sie moglichst schnell eine Basis aufbauen, dabei
Ressourcen abbauen, um den Cashflow zu si-
chern, und nach der Rekrutierung einer schlag-
kraftigen Armee gegnerische Stellungen aushe-
ben. Dabei sorgt die Vielzahl unterschiedlicher
Einheiten und Gebdudetypen fiir deutlich mehr
Komplexitit als bei vergleichbaren Spielen.

So stehen lhnen im Verlauf der Schlachten
rund 60 verschiedene Einheiten zur Verfiigung,
die ein ungewshnlich groRes Repertoire an Ver-
haltensmustern und Aktionen aufweisen: Solda-
ten agieren auf Wunsch zuriickhaltender oder ag-
gressiver, robben iiber den Boden, verschanzen
sich hinter Biischen oder Biumen, nehmen geg-
nerische Soldaten gefangen (um ihren virtuellen
Celdbeutel zu fiillen), infiltrieren einen Wolken-
kratzer, nachdem sie von einem Hubschrauber auf
dem Dach abgesetzt wurden und, und, und...

Bedenkt man, dass sich eine dhnlich groRe
Anzahl verschiedenster Aktionsméglichkeiten
auch bei allen anderen Einheiten und Gebauden
bietet, wird schnell deutlich, wie arbeitsreich sich
der Alltag des virtuellen Strategen gestaltet. Zu-



A WIE IM KINO: 45 Minuten Realfilm
fihren die Handlung stimmungsvoll weiter.

A DIE BOSE MACHT: Das Konsortium diir-
fen Sie nur im Multiplayer-Modus spielen.

7
/]

Aircraft : §/ 9 slots

MJOLNIR SUPER-HEAVY HOWITZER

A GEWALTIGE SALVE: Jede Fraktion verfiigt iiber eine todliche Superwaffe. Hier setzt die
Task Force Talon gerade ihre superschwere Haubitze ein. Das Nachladen einer solchen
Waffe kostet 3.000 Dollar und etwa drei Minuten Zeit.

dem laufen die Schlachten in einem enorm hohen
Spieltempo ab, Zeit zum Verschnaufen bleibt
wihrend der Gefechte kaum.

Spannend und abwechslungsreich gestalten
sich auch die Auftrige. Neben dem erwdhnten
Basisaufbau gilt es, mithilfe eines StoRtrupps be-
freundete Einheiten aus den Klauen der Terroris-
ten zu befreien, feindliche MG-Nester entlang
gut befestigter Kiistenstreifen mit modernsten
Stealth-Bombern auszuheben oder Stérenfriede
wihrend einer Demonstration vor dem Bucking-
ham Palace zu lokalisieren und auszuschalten.

Leider agiert die Kl stellenweise nicht son-
derlich klug: Baufahrzeuge legen Gebzdude gerne
mal so an, dass sie nach getaner Arbeit einge-
mauert zwischen den Bauwerken festsitzen.
Dumm gelaufen. Und auch die Ziige des gegneri-
schen Feldherrn wirken manches Mal wie die
Gedankengénge eines Strategie-Azubis. So greift
er haufig unentwegt dieselbe Stellung an. Immer
wieder lisst er seine Einheiten todesmutig in die
Geschiitztiirme rennen, anstatt eine alternative
Route zur Basis zu suchen. Sehr schade.

Als Wohnzimmer-Strategen vermissen wir
auRerdem eine Kamera, die sich weit genug zoo-
men lisst. Der auf dem Monitor dargestellte Aus-
schnitt ist vergleichsweise klein.

Optisch bietet "Act of War" liebevoll bis ins
kleinste Detail ausgearbeitete Einheiten, Gebau-
de und Fahrzeuge, realistische Schattenwiirfe al-
ler Objekte, brillant inszenierte Explosionen und
komplett deformierbare Gebaudefronten. Beein-
druckend! Besitzer schwicherer Rechner miissen
sich jedoch mit einer deutlich abgespeckten
Optik begniigen.

FAZIT: Das erste Werk von Eugen Systems
ist ein strategischer Volitreffer. Die Missionen
gestalten sich nicht allzu fordernd, sind jedoch
dank der immer wieder neuen Zwischenziele
vielfsltig und unterhaltsam. Zudem punktet
"Act of War” durch eine iiberragende Optik,
die fesselnde Thriller-Story, intuitive Bedien-
barkeit und cineastische Zwischensequenzen,
die im Strategie-Genre ihresgleichen suchen.

Schade, dass die Entwickler in den wichti-
gen Punkten Kiinstliche Intelligenz und Kame-
raeinstellung nachlassig waren. Leider wird
auch das Sichtfeld der gegnersichen Einheiten
nicht angezeigt, wodurch in manchen Missio-
nen in den eigenen Reihen Unsicherheiten ent-
stehen. Trotz dieser Schénheitsfehler ist Eugen
Systems aber ein toller Einstand gelungen, der
Echtzeit-Strategen endlich mal wieder in einem
Szenario der Gegenwart agieren lasst. sz

A BOMBENHAGEL: Drohnen helfen lhnen
dabei, Feindes-Basen gefahrlos zu erkunden.

A WELTREISE: Das Abenteuer fithrt Sie
auch nach Libyen, London, San Francisco,
Agypten und Russland.

A STRATEGISCH WICHTIG: Gefangene
bringen nicht nur Geld, ihren Haschern
winken auch niitzliche Erfahrungspunkte.

TESTERGEBNIS
DIRECT ACTION
Erscheint 17.03. |
Preis 50 Euro | |
Zu beachten | Amazon verkauft "Act of War" inklusi-
ve einer Bonus-Multiplayer-Map mit
dem Szenario "Washington D.C.".
Spiele-Infos Genre Echtzeit-Strategie
y | Hersteller _| Atari
% | PC-Anforderung | [EPIEEEMN (5. 55)
Spieleranzahl 1-8 (B online)
| Schwierigkeit | mittel
Speichern jederzeit |
Texte/Stimmen__| deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab16 )

www.atari.de

A Detaillierte, spektakulare Grafik

4 Spannende Story

A Professionelle Filmsequenzen

¥ Kamera nicht weit genug zoombar
¥ Teils schwache K

Grafik Bei entsprechender
Hardware das bisher
schonste Strategiespiel.

Sound Von einem Orchester

eingespielter Sound-
track und tolle Effekte.
Standard-Steuerung,

Ubersicht leider nicht

perfekt.

Optischer Genre Uberflie- ' WERTUNG

ger mit abwechslungsrei-
- chem Spielablauf und ge-
nialer Prasentation. Trotz

KF und Ubersichtsmangel
ein Strategie-Highlight.

TOP-HIT

April 2005 VGA
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SpaB in allen Lebenslagen - wére da nur nicht die

DIE SIMS 2
WILDE CAMPUS-JAHRE

Eins, zwei, alle: "Die wilden, wilden Jahre, fangen

A FLIEGEN LERNEN: Statt ihre Leistungen zu ve

rbessern und damit ihr Rausfliegen

zu vermeiden, schweben unsere "vorbildlichen" Studenten im siebten Himmel. Richtig
geraten: Daran ist die etwas uberdimensionierte Wasserpfeife nicht ganz unschuldig.

D ie erste Erweiterung schickt die virtuellen
Persénchen aufs College. Dort erleben sie
alle Freuden und Anstrengungen der Studienzeit.
UMFANG: Zu Beginn heiRt's ganz tradi-
tionell: Welche Nachbarn hitten's denn gern? Im
spieRigen Ortchen Schonsichtingen werden
Neuankémmlinge mit Argusaugen betrachtet,
wahrend in Merkwiirdighausen selbst Aliens nicht
besonders auffallen und gerne geduldet sind.
Egal jedoch, wo Sie Ihre Studenten platzieren —
Schwimmbad, Café, Uni & Co sind vorhanden.
SPIEL: Das College-Leben bringt Neue-
rungen in die Welt der Sims. So ist im Studenten-
wohnheim anfangs nur Ihr eigenes Zimmer ein-
sehbar, wahrend Sie die anderen Riume erst
nach und nach betreten diirfen. Die neuen Wiin-
sche und Angste lhrer Lieben drehen sich um
soziale Kontakte ("American Pie” lasst griifen),
aber auch um die akademische Laufbahn. Um
diese anzukurbeln, wihlen Sie aus elf Hauptfi-
chern die passenden. Dann wird eifrig gebiiffelt:
Sie besuchen Vorlesungen und schreiben Haus-
arbeiten. Wahrend gut gelaunte Sims automa-
tisch zum Unterricht gehen, muss man missmuti-
ge Naturen regelrecht zum Lernen priigeln. Oder
man nutzt das neue Einfluss-System und iberre-
det Kommilitonen dazu, listige Hausaufgaben
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oder sogar Aufrdumarbeiten zu iibernehmen. Die
notigen Einfluss-Punkte erhilt |hr Sim, wenn er
Freundschaften schlieRt und sich nach und nach
zu Everybody's Darling mausert.

Als Student sind Sie meist recht klamm. Mit
einem Job als Tutor, Musiker oder als Geldfil-
scher kénnen Sie Ihr mageres Budget jedoch
aufbessern und dann irgendwann in grundlegen-
de Anschaffungen wie einen Billardtisch oder
eine Wasserpfeife investieren. Streber ergattern
ein Stipendium — die sind dann fein raus.

Humor spielt erneut eine tragende Rolle.
Neben abgedrehten Laufbahn-Belohnungen wie
dem Heimset fiir plastische Chirurgie gibt's mas-
senhaft witzige Animationen: Eine Sims-Kissen-
schlacht wollten wir schon immer mal miterleben!

FAZIT: Maxis hat’s mal wieder geschafft
- das Studenten-Add-on sprudelt nur so vor
Ideen und Gags. Doch Vorsicht: Es macht
zwar Spaf, den Sims beim Billardspielen oder
beim Flippern zuzusehen, doch wird lhnen ein
erfolgreicher College-Abschluss nicht etwa
geschenkt. Effektives Zeitmanagement ist ge-
fragt — auch der Spieler muss sich hier gehs-
rig disziplinieren. Aber das ist nur fair,
schlieRlich muss ein Studi-Sim Lernen, Partys
und Sex ja auch unter einen Hut bringen. SZ
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auf dem College an..."

elende Lernerei!

A GEWINNEN LERNEN: Unsere Studi-
WG ist Flipper-siichtig. Dank Top-Grafik
schauen wir aber auch recht gerne zu.

A FEIERN LERNEN: Bei der Sportparty
schauen wir FuBball, Boxen und Golf.
Rechts am Bildrand: Die blode Kuh.

D DE CAMP AHR

System i PC| 50

Erscheint [10.03. | [ 1

Preis 30 Euro |

Zu beachten Das Add-on l&uft nur in Verbindung
mit dem Hauptspiel "Die Sims 2", das
bei der i wird.

Spiele-Infos Genre [ Simulation

= | Entwickler/Herst. | Maxis/EA
| PC-Anforderung | [Siandard ] (s. 55)
Spieleranzahl = o
Schwierigkeit | mittel ]|
Speichern | jederzeit N
Texte/Stimmen | deutsch/simsisch
Altersfreigabe | frei

www.sims.de
A i des

A Gags am laufenden Band

A Sinnvolles "Uberreden zu"-Feature
A Abgedrehte neue Gegenstande

¥ Schwerer als das Hauptspiel
Liebevolle 3D-Optik, neue
Animationen, vielfaltiges
TV-Programm.

| Authentische Sound-
| effekte, Songs () und
Sprache auf Simsisch.
Steuerung wie gehabt,

| mittlerweile wirke das

| Interface uberladen.
Sehr gelungene Add-on-
Premiere mit witzigen
Ideen, herrlichem Humor
und einem Thema, das
gleichzeitig anspruchsvoll
und sehr spaBig ist.

WERTUNG

=
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»Endlich: Ein Action-Rollenspiel mit humorvollen Dialogen. Die Beschwirungskiinste des
Barden bringen frischen Wind ins Genre, - SEHR GUT” - Gamepro 03/05
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A AB 18: Aus Jugendschutzgriinden diir-
fen wir lhnen nicht zeigen, wie sich die
Sageblatter in das Fleisch des Imps frasen.

MULTIPLAYER

DER MEHRSPIELER-PART WURDE
IM VERGLEICH ZUR PC-VERSION
AUFGEBOHRT:

B KOOPERATIONS-MODUS
FUR ZWEI SPIELER
Rund die Hilfte der Einzelspieler-Levels
diirfen Sie sowohl per System-Link als
auch iiber Xbox-Live im Duett absolvieren.

¥ MULTIPLAYER-MODI

(Team-) Deathmatch, Tourney
(Turnier-Deathmath), Last Man

* Maximal vier Spieler

* Fiinf Maps
(genau wie in der PC-Version)

® HEADSET-UNTERSTUTZUNG

| Multiplayer-Matches
Il sind leider auf vier

Erneut 6ffnet die Holle ihre Tore. Ob sich die

fiesen Monster auch auf der Xbox wohl fiihlen?

A AB ZUM ZAHNARZT: Der Cacodemon hat zwei machtige Kauleisten und nutzt diese
fiir seine gewaltigen Biss-Attacken. Mit der Schrotflinte wollen wir den Riesenschadel
runterholen, bevor er uns zu tief in sein Maul blicken |&sst.

V erdammt, irgendwas lauft da schief! Erst vor
wenigen Monaten hab ich auf meinem PC
das gesamte "Doom 3"-Gesocks in die Hélle zu-
riickgeschickt. Und jetzt quetschen sich diesel-
ben Kreaturen zihnefletschend aus meiner Xbox.
Langsam macht ihr Drecksviecher mich richtig
sauer — hort ihr?! Aber ihr wollt es ja nicht
anders. Ich pack jetzt meine Kettensige und dann
werdet ihr euer Comeback ganz schnell bereuen!

STORY: Da es sich bei der Xbox-Fassung
um eine Eins-zu-eins-Umsetzung des PC-Spiels
handelt, ist die Story unverandert: Wir schreiben
das Jahr 2145 und befinden uns auf dem Mars. In
einer Forschungsstation der Union Aerospace
Corporation 6ffnen Wissenschaftler bei ihren
Experimenten ein Portal zur Hélle. Wo vorher
noch harmlose Akademiker und Sicherheitsper-
sonal ihren Titigkeiten nachgingen. toben nun
kreischende Teufelskreaturen und schlurfende
Zombies — und der Spieler steckt mittendrin!

SPIEL: Einzige wichtige Neuerung gegenii-
ber der PC-Version ist der Kooperations-Modus.
Dabei kénnen Sie zwei Konsolen miteinander ver-
netzen oder sich iiber Xbox Live gemeinsam den
Weg in die Holle frei ballern. Schade: Die Levelan-
zahl verringert sich gegeniiber dem Einzelspieler-
Modus von 41 Maps auf 20 Missionen.

Auch Hollenkreaturen legen Wert auf Fairplay
und so sind die Monster-Teams im Duett-Modus
doppelt so grof - es soll ja nicht zu einfach wer-
den. Die Vorgehensweise ist aber in der Regel
dieselbe wie im Singleplayer: Sie leuchten dunkle
Rdume aus und warten, bis sich ein Widersacher
ankiindigt. Dann schnappen Sie sich aus Ihrer
Ausriistung eine Wumme und schicken ihm eini-
ge Kugeln entgegen. Den feindlichen Geschos-
sen weichen Sie mit Seitwartsschritten aus und
machen mit der Auto-Aiming-Funktion das Kno-
chengeriist der Kreatur sichtbar. Die "Halo 2"-
dhnliche dabei
schnell in Fleisch und Blut iiber und bietet sogar
ein Schmankerl: die Quicksave-Funktion.

Fiir die auRergewshnlich fesselnde At-
mosphire von “Doom 3" sind vor allem die
abstrusen
antwortlich, wie etwa der Cherub, eine
Mischung aus Fliege und Kleinkind! Las-
sen Sie sich von seinem Anblick aber

Controller-Steuerung geht

Monsterkreationen  ver-

nicht tduschen — er ist flink und im Nahkampf

gefahrlich! Das Gleiche gilt fiir den Riesenkopf
Cacodemon oder den Wachhund Pinky Demon.
Am besten verteilen Sie deren Blut, noch bevor
sie lhnen zu nahe kommen. Gegen die mons-
trosen Obermotze wie den Hellknight oder den



A ABGETAKELT: Der Commander-Zombie
scheint sich nicht besonders gut zu fiihlen.

Mancubus helfen ohnehin nur schwere Geschiit-
ze. Die vernichtendste Waffe in "Doom” ist seit
jeher die Big Fucking Gun (BFG). Die fehlt im
dritten Inferno ebenso wenig wie Raketenwerfer,
Chaingun oder Plasmagewehr. Am schnellsten
metzeln Sie mit der Kettensige. Ein Sturmangriff
und — ritsch, ratsch — machen Sie kurzen Prozess.
Praktisch ist der Soul Cube, den man erst spat im
Spiel erhilt. Schleudert man das wiirfelfsrmige
Artefakt auf einen Cegner, entzieht der Soul
Cube diesem die Lebensenergie und bertrigt
sie gleichzeitig auf den Spieler. Schade: Keine der
Wummen verfiigt iiber einen Sekundér-Modus.
Der zweite der insgesamt vier Schwierig-
keitsgrade ist zu Beginn noch gut zu
M schaffen, zieht aber etwa ab der Hilfte
Y des Spiels machtig an. Leichter wird’s,
wenn Sie brav jede
Ecke mit der Ta-
schenlampe un-
tersuchen. Ei-
verbergen
sich dort gelegentlich
Zombies, zum anderen sind hier Me-
dipacks, Munition und Ristungs-
Upgrades versteckt. Wahrend
unseres Tests kam es leider ei-

nerseits

A ABSCHEULICH: Elefanten gelten gemeinhin als friedfertige Geschopfe. In Doom 3
heiBen die Dickhauter Mancubus und besitzen zwei bedrohliche Geschiitze als Armersatz.
Was machen die Jungs nur, wenn mal der Rissel juckt?

A ABGESANDTER: Als Vorbote der Hdlle
tritt uns der Maggot erst spat gegeniiber.

nige Male zu KI-Aussetzern und die Spielfigur ist
geradewegs an die Mauer gelaufen. Zum Gliick
bleibt dies aber die Ausnahme.

Audiovisuell ist "Doom 3" iiber jeden Zweifel
erhaben. Fiir Xbox-Verhiltnisse sind die Licht-
und Schatteneffekte grandios und die gute
Bildrate geht, wenn iiberhaupt, nur in einzelnen
Koop-Modus-Szenen leicht zuriick. Dazu sorgt
die supergeniale 5.1-Soundkulisse fiir eiskalte
Angstschauer!

FAZIT: Wir als Fans des PC-Originals hat-
ten himmelhohe Erwartungen und die héllisch
gute Xbox-Fassung hat uns nicht enttauscht.
Auch auf Microsofts Spielekiste fasziniert
"Doom 3" mit einzigartiger Horror-Atmos-
phare, abstrusen Monsterkreaturen und einem
hervorragenden, wenngleich auch verglichen
mit dem Solo-Modus deutlich kiirzeren Koo-
perations-Modus. Aber selbst id Softwares
Hollentrip ist nicht ohne Schwichen: Die ein-
tonige Levelarchitektur, ein nur durchschnittli-
ches Waffenarsenal sowie das getriggerte Auf-
poppen der Gegner stéren iiber die gesamte
Spielzeit hinweg. Zudem sind die Multiplayer-
Matches auf vier Spieler begrenzt. Und so
schrammt "Doom 3" auf der Xbox knapp an
der Bestnote vorbei. AZ

A ABSCHRECKUNG: Die Auftritte der
Basewichter werden filmreif inszeniert.

A ABWARTS: Diese schleimartige Masse
bewegt sich von der Decke Richtung Boden.
Ist die Siilze etwa lebendig?

A ABBLENDLICHT: Eine sinnvolle
Vorgehensweise im Kooperations-Modus:
Einer leuchtet, der andere ballert.

TESTERGEBNIS
oM 3

Erscheint

Preis |60 Euro

Zu beachten | Unser Test bezieht sich auf die neue
Xbox-Fassung. Fiir PC erscheint in Kar-
ze das Add-on "Resurrection of Evil".

Spiele-Infos Genre | Ego-Shaoter

Entwickler/Her:
| PC-Anforderung

Spieleranzahl

Vicarious/Activision

1 (max. 4 online) _

Schwierigkeit Einstellb. (4 Stu.)
Speichern | jederzeit

Texte/Stimmen__| englisch/englisch _
Altersfreigabe _|ab18

www,doom3.com ]

4 Gelungener Kooperations-Modus

A Fesselnde Grusel-Atmosphare

A Einzigartige Monsterkreationen

¥ Einténige Levelarchitektur

¥ Multiplayer auf vier Spieler begrenzt
Grafik Super Licht- und Nebel-
Effekte. Flussige Grafik
16:9, Progressive Scan.
Exzellente Waffen-FX
und Umgebungssounds
Dustere Musik. 5.1.
Zuschaltbare Zielhilfe.
Veranderbare Tastenbe-
legung. Headset.

Die Invasion geht weiter.
Nun bevalkern id Soft-
wares Hallenkreaturen
auch die Xbox. Technisch
perfekter Ego-Shooter

mit Gruselgarantie!

Fazit
:
AKTUELL

TOP-HIT
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MARIO PARTY 6 s

Jetzt kénnen Sie Mario mal so richtig die Meinung sagen: Nintendos
sechstes Minispiel-Potpourri wird mit einem Mikrofon ausgeliefert.

A KLASSISCH: Dieses Snowboard-Minispiel
gehort zu den konventionellen Varianten, die
tiber simple Tastenfolgen gesteuert werden.

A "RAKETE LOS!" Hier sehen Sie eines der neuen g mit Mikrofi
Sie kommandieren den Spieler auf der riesigen Kampfmaschine, in diesem Fall den fiesen
Waluigi. Er feuert auf Ihr Kommando hin Raketen, Lasersalven oder einen Bombenhagel ab.

A INNOVATIV: VGA-Schreiberling Thomas
dirigiert seinen Charakter mit dem
Mikrofon durch einen Hindernisparcours.

70

eltsame Satzfetzen schallen durch die  haben die Entwickler ihrer Fantasie freien Lauf ge- TESTERGEBNIS
VGA-Biiros: "Nimm den Stern!”, "Laufl”,  lassen. So schubsen Sie lhre Kontrahenten von MARIO PARTY 6
“Spring!”, "Mach schneller, du fauler Klempner!”  wackeligen FlRen, platzieren Schneebiille in ver- stem [FElE L B 6o
Erscheint | |erhatiich

Aber keine Bange, unsere Redakteure sind noch

dutzten Gesichtern oder werfen ein paar Korbe

nicht ganz reif fiir die Insel. Der Grund fiir das  bei einer Streetball-Variante. ‘ it S
besondere Mitteilungsbediirfnis heifit "Mario Eine witzige Bereicherung sind die Mini-
Party 6". Dem Partyspiel liegt ein Mikrofon bei, ~ games, die Sie mithilfe des zierlichen Mikrofons GE:“_E — E
denn einige Minigames werden sprachlich ge-  bestreiten. Mit einfachen Befehlen in deutscher Herst. /Entwickler | Hudson/Nintendo
steuert. Das witzige Accessoire soll der zuletzt  Sprache scheuchen Sie Ihren Charakter beispiels- lg?‘% A
etwas stagnierenden Serie neue Impulse geben. weise durch einen Hindernisparcours oder beant- 4 (eineteilbar |
STORY: Hey, es ist ein "Mario"-Spiel! Sie  worten Fragen in einem Quiz. Die Spracherken- Speichern | jederzeit
erwarten trotzdem eine tief schiirffende Story?  nung funktioniert tadellos — schade nur, dass das Z‘I’:::s/:::;::" :'r:“c"/de“mh

Bitte sehr: Brighton und Twila - die Sonne und
der Mond - sind die Beschiitzer der Welt von
"Mario Party". Doch heliozentrisch wie Brighton
nun mal ist, fingt sie mit Twila einen Streit darii-
ber an, wer von beiden denn nun beeindrucken-
der sei. Um wieder fiir eitel Sonnenschein am
Himmelszelt zu sorgen, schmeifen Mario und der
Rest der Nintendo-Bande ein gigantisches Fest.
SPIEL: Der Party-Modus ist somit die
Hauptattraktion. Bis zu vier Partylswen lassen
hier die Wiirfel rollen. Die knallbunten Spielbret-
ter sind mit allerlei Aktionsfeldern und Abzwei-
gungen gespickt. Ein verriickter Geschicklich-
keitstest beschlieft jede einzelne Runde. Bei den
mehr als 80 verschiedenen Intermezzi dieser Art

VGA www.gamesaktuell.de

Mikro nicht allzu haufig zum Einsatz kommt.

Ist lhnen das Wiirfelgliick hold und glanzen
Sie bei den Minispielen, verdienen Sie sich Gold-
miinzen, die Sie wiederum fiir Sterne verprassen.
Es gewinnt, wer am Ende des anarchistischen Di-
gitalbrettspiels im Besitz der meisten Sterne ist.

FAZIT: Wie schon seine Vorginger ist
auch "Mario Party 6" mehr Update als neues
Spiel. Das Mikrofon-Gimmick ist eine lobens-
werte Idee und die Sprech-Spiele machen
Laune, allerdings hitte die Mikrofon-Unter-
stiitzung fall i
Dafiir ist der Grofiteil der reguldren Minigames
dieses Jahr sehr unterhaltsam und der ehemals
teils tranige Spielablauf wurde gestrafft. FK

greicher

www.nintendo.de

A Intuitives Spielprinzip
A Buntes Minispiel-Sammelsurium
A Gelungene Mikrofonunterstiitzung
¥ Alleine ist’s etwas fad
Technisch nur zweckméBig

arbenfroh und sympa-
thisch, aber unter den
Méglichkeiten des Cube.
Frohlich-belanglose Du-
deleien und nette Sound-
Samples in Pro Logic Il.
Einfach und prazise.
Sehr Ioblich: Erfauterun-
gen vor jedem Minispiel.
Weniger Wartezeiten
und mehr SpaB: Mit der
Serie geht's wieder berg-
auf. Die Mikrofonunter-

stiitzung ist ein kurzweili-
ger Bonus.



WIE FUHLST DU DICH?

UBERWINDE DEINEN INNEREN SCHWEINEHUND! STAHLE DEINE MUSKELN, TRAINIERE DEINE FITNESS -
BEREITE DICH GUT AUF DEN NACHSTEN KAMPF VOR, DENN DER NACHSTE GEGNER IST IMMER DER SCHWERSTE.

WENN EIN EA SPORTS™ HAYMAKER ~ BRING DICH IN FOR! UM DEN SIEG, MiT pEM EA SPORTS™ CUTMAN
RICHTIGSITZT, BLEIBT NUR NOCH EIN IN DEM DU DEINEN EIGENEN BOXER HeiLsT Du ALLE WUNDEN.
BOXER STEHEN. ERSTELLST.

| ] 2 . NINTENDO ]
PlayStation.c @ eauetine. WWW.EASPORTS. DE



72

VGA tesT

STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO

Vorbei die Zeit der Jedi ist: In LucasArts’ neuestem Sternen-Epos

geben geklonte Krieger den Ton an. Ob der Rollentausch klappt?

A LAVA-PLANET: Mit dem fiesen Flammen-
strahler brutzeln Sie jeden Droiden weg —
allerdings ist die Munition dafiir sehr knapp.

A STELLARER NEBEL: Geht lhrem Klon
die Energie aus, kannen Sie einen Kollegen
zur Wiederbelebung herbeizitieren.

A RIESENSTERN: Zwischenbosse wie die-
sen Spiderbot besiegen Sie nur mit Taktik.

A SUPERNOVA: Sprengsatze ziinden Sie
auf Knopfdruck - hoffentlich steht kein Ki-
Kumpel im Explosionsradius herum.

VBA www.gamesaktuell.de

| 3
MIT ‘SCHA&TEQ LINKS'
NNEN SIEN\GRANATEN

A KEINE CHANCE DEM STERNENSTAUB: Spritzt Ihnen Alienblut oder das Ol eines

abgemurksten Wachdroiden gegen das Visier, sorgt ein automatischer Scheibenwischer
wieder fir klare Sicht. Ein unscheinbarer Effekt, der die Detailverliebtheit des Spiels zeigt.

as fiir ein Alptraum: Stellen Sie sich vor,

Sie kommen morgens zur Arbeit oder in
die Schule und alle Kollegen beziehungsweise
Mitschiiler sehen identisch aus. Keine individuel-
len Gesichtsziige, keine unterschiedlichen Haar-
und Hautfarben — blof noch humaner Einheits-
brei. Was fiir uns Erdenbewohner schrecklich an-
mutet, ist im "Star Wars"-Universum das Non-
plusultra. SchlieRlich braucht die Republik eine
riesige Klonarmee, um gegen das finstere Sepa-
ratistenpack bestehen zu kénnen.

STORY: “Republic Commando” handelt
von genau dieser gleichformigen Soldatentruppe:
Sie schliipfen in den Hightech-Zwirn eines Klon-
kriegers und ziehen gemeinsam mit drei kiinst-
lichen Kollegen an die interstellare Front. Die drei
Solo-Kampagnen sind zeitlich zwischen den bei-
den Kinostreifen "Angriff der Klonkrieger” und
"Rache der Sith” angesiedelt — Sie erfahren also
erste Storydetails zum Abschluss von George
Lucas’ Sternentrilogie! Drei Schaupldtze stehen
auf dem Einsatzplan: der Wiistenstern Ceonosis,
ein fiihrungslos im All treibender Raumkreuzer
sowie die Wookie-Heimat Kashyyyk.

SPIEL: Unabhingig vom jeweiligen Szena-
rio bleibt der Spielablauf stets derselbe: Sie stap-
fen in der Ego-Perspektive durch lineare Polygon-

levels, knallen anriickendes Alien-Cesindel ab
und folgen den Anweisungen des Oberkomman-
dos. Allerdings fungiert |hr kriegerischer Recke
nicht blof als Befehlsempfinger, er darf auch
selbst den Kommandanten raushingen lassen:
Ihre drei KI-Mitstreiter sind duRerst gefiigig und
folgen lhnen aufs Wort beziehungsweise auf Tas-
tendruck. Netterweise erfordert das Erteilen der
Befehle kein Militarstudium — blau schimmernde
Hologramme zeigen an, wo die willigen Kollegen
eingesetzt werden kénnen. Ob Scharfschiitzen-
manover, Tursprengung oder Hacker-Angriff, jede
Aktion ldsst sich blitzschnell anfordern. Dariiber
hinaus empfehlen Sie Ihrem Team iiber das Be-
fehlsmenii ein aktuell geeignetes Grundverhalten
von "Ballert auf alles und jeden!” iiber "Geordne-
ter Riickzug!" bis"hin zu “Stellung halten!”.

Wer keine Lust auf derart dominantes Geha-
be hat, ldsst seine CPU-gesteuerten Kumpels
autonom agieren — und wundert sich iiber deren
beachtliche Cleverness. Das trickreiche Trio
nimmt Bosewichter aufs Korn, geht in Deckung
und verarztet sich bei Bedarf an Heilstationen.

Trotzdem verkommt “Republic Commando”
nicht zum eitlen Schaulaufen der Kiinstlichen In-
telligenz. Ohne Ihr Zutun kimpft die Klonschwa-
dron ndmlich auf verlorenem Posten. Ergo greifen




A URKNALL: Vor jedem Einsatz erlautert
ein blaues Hologramm die Missionsziele.

A NACHTHIMMEL: Im Dunkeln nutzen lhre
Klonkrieger einen Restlichtverstarker.

SCORCH

A WANDELSTERNE: Ihre drei kiinstlichen Klonkumpane fiihren Befehle ohne Widerrede
aus. Hier lassen wir gerade eine Tiir mit einem Sprengsatz aufbrechen - die grinen
Hologramme zeigen dabei samtliche Positionen an, die lhre Teammitglieder einnehmen.

Sie selbst ins rabiate Geschehen ein und ziicken
den mitgelieferten SchieRpriigel. Das futuristi-
sche Gewehr lhres Sci-Fi-Séldners spuckt nicht
nur infernalische Lasersalven aus, sondern be-
sticht auch durch seine Vielseitigkeit: Dort eine
Schraube gelockert, hier ein paar Teile abmontiert

schon wird das Schweizer Taschenmesser unter
den Knarren zum Raketenwerfer. Scharfschiitzen
diirfen das Umbauwunder gar in eine zielsichere
Sniper-Flinte verwandeln

Komplettiert wird das Wummenarsenal von
diversen Alienpriigeln, die Sie den Klauen abge-
murkster Gegner entwinden. Stellt sich lhnen mal
ein besonders dicker Halunke entgegen, empfeh-
len wir den Griff zum Sprengsatz, denn Blendgra-
naten, EMP-Bomben und TNT-Kapseln rauchern
selbst den widerlichsten Fiesling aus.

Wo wir gerade bei widerlichen Schuften sind:
Neben dem solistischen Story-Modus bietet "Re-
public Commando” auch ein Fiillhorn an Multi-
player-Unterhaltung. Gesellig veranlagte Zocker
treten zu Online-Scharmiitzeln mit maximal 16
Teilnehmern an — auf der Xbox wahlweise auch im
viergeteilten Splitscreen. An Spielvarianten ste-
hen Deathmatch, Team-Deathmatch, Capture
the Flag und Assault zur Verfiigung — eine koope-
rative Kampagne hitte sich angeboten, fehlt aber

unverstindlicherweise. Weiterhin enttauschend:
Mehrspieler-Freunde diirfen gerade mal zwischen
zwei verschiedenen Figurmodellen (Klonkrieger
und Trandoshaner) wahlen.

FAZIT: Nomen est Omen: Nach einem
rasantem Auftakt verliert "Republic Comman-
do” leider schnell an Fahrt, denn die Missions-
ziele scheinen aus demselben Klonlabor zu
stammen, dem auch die Titelhelden entsprun-
gen sind. Computer hacken, Bomben legen,
Droiden umnieten — mehr Ideen haben die
Neuronen der Entwickler offensichtlich nicht
hergegeben. Sieht man von diesem dicken
Lapsus ab, kann der Shooter-Neuling iiber-
zeugen: Atmospharische Grafik, duerst intel-
ligente Mitstreiter und nicht zuletzt eine geni-
al einfache Teamkontrolle sorgen fiir packen-
de Action-Unterhaltung. Uberdies gehért die
deutsche Synchronisation zum Besten, was wir
in den letzten Jahren horen durften — ein di-
ckes Lob an die beteiligten Sprecher. Umso
argerlicher, dass der Weltraumrabatz keiner
stringenten Story folgt, sondern nur lose ver-
kniipfte Auftrige abfeuert. Somit vergeudet
"Republic Commando” zwar viel von seinem
groflen Potenzial, bleibt aber trotzdem ein
enorm unterhaltsamer Genrevertreter. TK

A SATELLITENAUFNAHME: Mit dem
Sniper-Gewehr zoomen Sie die Feinde heran.

RN SIE DEN.BERRICH
DIE ABSTURZSTELLE

L\ )

A BLICK DURCHS TELESKOP: Wahlweise
diirfen Sie auch tber Kimme und Korn aufs
anriickende Alien-Gesindel zielen.

A GESUNDE GALAXIE: Zu Boden
gegangene Kollegen lassen sich mittels
Defibrillator wiederbeleben.

TESTERGEBNIS
STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO

System B Pc| [ Xbox| i

Erscheint erhaltlich erhaltlich

Preis 50 Euro | B0 Euro|

Zu beachten | Die Xbox-Fassung steuert sich unge-
nauer als das PC-Pendant - ansons-
ten sind beide Versionen identisch.

Spiele-Infos | Ego-Shooter

EPURL
IMMAN

Spieleranzahl

1 (1-16 online)

Schwierigkeit | einstellbar
| Speichern ~jederz i<
Texte/Stimmen | deutsch/deu
Altersfreigabe_ |ab 16

www. lucasarts.com

A Dichte Schlachtenatmosphare

A Intuitive Teamkontrolle

A AuBerst clevere KI-Mitstreiter

¥ Belanglose Story mit abruptem Ende
¥ Abwechslungsarmer Spielablauf

Grandiose Animationen,
detaillierte Texturen - auf
der Xbox mit Bildfehlern.
Fesselnde Funkspriche,
brachiale Effekte, epi-
| sche Musik in Dolby 5.1
Prazises Zielen, herrlich
einfache Befehlsvergabe
an die Teamkollegen.
Krawall im All: Furios
inszenierter Taktik-Shoo-
ter mit durchdachter

Grafik

Steuerung. Auf Dauer
mangelt's dem Geknalle
aber an Abwechslung.
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FIGHT NIGHT: ROUND 2

Ein Sequel, das es wirklich faustdick hinter den Ohren hat.
Runde zwei entscheidet EA eindeutig fiir sich.

-, =

A VERDROSCHEN: Landen Sie einen harten Treffer im Gesicht lhres Gegners, spritzt

SchweiB, spater sogar Blut. Geraden wie diese gehen jetzt viel schneller von der Hand
- auch mit dem Stick. AuBerdem kénnen Sie sich nun gleichzeitig bewegen und zuschlagen.

Is aus "Knockout Kings” “Fight Night” wur-
de, revolutionierte EA seine Box-Steue-
rung. Fir die zweite Kampfnacht wurde diese
Innovation nun konsequent weiterentwickelt.
UMFANG: Sie boxen sich als selbst ge-
bastelter Nobody oder lizenzierter Faustkampfer
aus der Amateurliga bis an die Weltspitze. Wah-
rend lhres Siegeszuges durch glamourdse Are-
nen verbessern sich nicht nur lhre “inneren Wer-
te", Sie kénnen lhre frisch antrainierten Muskel-
pakete sogar sehen. Die Muckis legen Sie sich in
den neuen, genial simulierten Ubungen zwischen
den Fights zu. Von Anfang an diirfen Sie die er-
boxte Kohle in neue Ausstattung, Effekte beim
Einzug oder Profi-Trainer und -Cutmen stecken.
SPIEL: Platzwunden und Schwellungen
verarzten Sie nun eigenhindig wahrend der Ring-
pausen in einem Minispiel (Bild rechts oben).
Auch greift EA lhnen unter die Arme, wenn Sie zu
Boden gehen. Wer im ersten Teil Probleme damit
hatte, die verschwommenen Bilder der Ringrich-
ter iibereinander zu schieben, um wieder auf die
Beine zu kommen, darf jetzt aufatmen: Dank Ziel-
markierungen fillt das nun wesentlich leichter.
Zudem zoomt das Spiel in einem K.o.-Mo-
ment naher heran und Sie kénnen clinchen. Auf
diese Weise erholt sich |hr Boxer wieder ein

VGA www.gamesaktuell.de

wenig. Alles in allem sind die Kimpfe in "Round
2" einen Tick spannender. So kdnnen die Karten
im Ring durch einen gezielten harten Schlag ganz
neu gemischt werden. Solch ein Haymaker, wie er
im Boxerjargon genannt wird, wirkt wahre Wun-
der und blist einem gestandenen Mannsbild in
jeder Situation die Lichter aus. Bei diesen Dampf-
hdmmern legen Sie sogar die Power fest, die Sie
in den Schlag stecken wollen. Dariiber hinaus
sind Sie mit der Total Punch Control jetzt noch
flexibler als im Prequel, denn Sie diirfen sich auch
bewegen, wihrend Sie schlagen oder blocken.

Technisch hat sich bei EAs Schwergewicht
ebenfalls einiges getan. Die Optik der Athleten
bewegt sich auf einem noch héheren Niveau. Sie
bekommen feinere Gesichtsanimationen inklusi-
ve pochender Wunden, Spiegelungen auf den
Handschuhen, mitwippende Muckis und vieles
mehr zu sehen.

FAZIT: Sowohl optisch als auch spiele-
risch kann hier kein Genrekonkurrent mithal-
ten. Alle kleinen Schnitzer des ersten Teils wur-
den ausgemerzt, die Total Punch Control wur-
de intelligent weiterentwickelt und neue Fea-
tures wie der Cutman machen "Round 2" zum
Nonplusultra der Konsolen-Boxerei. Lediglich
ein Online-Modus fehlt immer noch. PR

@

IDEC
] ES
AKTUELL

TOP-HIT

SONWELLUNG @ cuTs (@ BEREICH

A VERARZTET: Mit Watte tupfen Sie die
Cuts ab. Per Glatteisen versuchen Sie, die

Schwellunge

A VERBESSERT: Drei verschiedene

n in den Griff zu bekommen.

Trainingsarten stehen zur Wahl. Neu: Das

Ergebnis der

System

Ubungen ist gut sichtbar.

TESTERGEBNIS

Erscheint erhaltiich | erhatlich | erhaltlich

Preis B 60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Cube-Besitzer kriegen mehr furs Geld:
den Klassiker "Super Punch-Out” und
einen Bonus-Charkter.

Spielenfos Genre Boxen

Grafik

Entwickler/Herst. | EA Chicago/EA
PC-Anforderun

| deutschyengie
ab 6

www.electronic-arts.de

4 Sehr detaillierte Boxermodelle

A Geniale Stick-Steuerung

A Tolles, Gberarbeitetes Training
A Cutman spielbar

¥ Kein Online-Modus

| Scharfes, flimmerfreies
Bild und realistische Ani-
mationen der Boxer.

AKTUSLL

TOP-HIT

P

4 Control mit dem Stick.

Aggressive Mucke, tolle
Effekte und neuer Kom-
mentator in THX-Sound.
Uberarbeitete und sehr
| getungene Total Punch

Hammerharte Boxsimu-
lation, die durch eine
Wahnsinnsoptik, eine
verbesserte Steuerung
und neue Features wie
den Cutman (berzeugt.
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PLAYBOY: THE MANSION

Sex auf der Couch, Sex im Bad, Sex am Pool, Sex im Bett...
Als Playboy-Griinder Hugh Hefner hat man ganz schén viel zu tun.

Aktion beenden

PC
P
X

A ANMACHE: Auf Partys mischen Sie sich
unter die leicht bekleideten Damen und
uberreden diese zu einem Fotoshooting.

76

Marsha Galloway
Beziehung

A BEISCHLAF: Beim Akt bleibt das Hoschen an - so kann man auch verhiiten. Die

Bewegungen sind abhangig vom Mabelstiick, auf dem Sie sich niederlassen. Richtig aktiv
werden darf der Spieler also nicht. Per Knopfdruck beenden Sie die Intimitaten.

lar, die Sims verkriechen sich auch mal un-
ter der Bettdecke und haben ein feuriges
"Techtelmechtel”, aber nackte Haut sieht man
nur grob verpixelt. Da ist der Konkurrent aus
dem Hause Ubisoft schon deutlich freiziigiger.
STORY: Sie spielen Hugh Hefner und miis-
sen ein Imperium aufbauen — von ganz unten
nach ganz oben miissen Sie es bringen. Dabei
geht es um Geld, Ruhm und selbstverstandlich um
viele nackte Frauen. Hauptziel ist es, jeden Monat
eine Ausgabe lhres Hochglanzmagazins an den

tigste Teil einer Ausgabe sind natiirlich die
Nacktfotos. Per Knopfdruck halten Sie die sinn-
lichsten Posen der (halb-)nackten Bunnys fest.

Wahrend der Fotosession rakelt sich Ihr Mo-
del, ganz Profi, von alleine auf der Wohnland-
schaft und posiert in sexy Stellungen. PC- und
Xbox-Playboys kénnen per Knopfdruck ein we-
nig mitarrangieren und haben zudem langere Fil-
me in der Kamera als PS2-Spieler.

Neben der Versffentlichung einer Ausgabe
haben Sie weitere Ziele vor Augen. Zum Beispiel

A VORSPIEL: Haben Sie einem Madchen
gentigend Komplimente gemacht, geht's
schnell an’s Eingemachte.

$20,305

TESTERGEBNIS
PLAYBOY: THE MANSION
System [ 4 P Xbax|{e ou )
Erscheint erhaltlich | erhaftiich | erhatiich |
Preis 45 Euro |45 Euro |45 Euro
Zu beachten | Die Versionen unterscheiden sich in

Spiele-nfos

Hersteller

PC-Anforderung

Kiosk zu bringen, gespickt mit tollen Artikeln und  soll Ihr Freundeskreis um eine bestimmte Perssn- e :::“;Z':h/d”"mh
st e ) ’ ersfreig
mit heifen Fotos auf Cover und Centerfold. Neue  lichkeit erweitert werden oder Sie miissen meh- www. .com

Kontakte kniipfen Sie auf lhren eigenen Partys, die
Sie andauernd in lhrer Luxushiitte veranstalten.

SPIEL: "Playboy: The Mansion” garniert
das Sims-Prinzip mit Elementen einer Wirt-
schaftssimulation. Anfangs miissen Sie |hre Bude
mit allen fiir die Heftproduktion notwendigen
Utensilien ausstatten. Mit erwirtschafteter Kohle
machen Sie lhren Palast noch prunkvoller und
engagieren weiteres Personal. Xbox- und PC-Be-
sitzer haben hierbei mehr Méglichkeiten, da ihr
Anwesen groRer ist als das von PS2-Zockern.

In den 15 Missionen bauen Sie geschiftliche
und private Beziehungen auf, um den Inhalt lhres
Ménnermagazins stetig zu verbessern. Der wich-

VGA www.gamesaktuell.de

rere Freundinnen gleichzeitig bei Laune halten.
FAZIT: "Playboy: The Mansion” wirkt un-
fertig und bietet nach anféinglichem Spafd we-
nig Abwechslung — immer der gleiche Missi-
onsablauf. Da kénnen auch die erotischen Fo-
toshootings Ubisofts Hefner-Sim nicht mehr
retten. Hier entscheidet namlich nicht die Per-
fektion der Pose, sondern immer nur die Kon-
stellation zwischen Fotograf und Madchen dar-
iiber, wie viele Wertungspunkte Sie fiir ein Bild
einheimsen. Nur wer auf eine stark abgespeck-
te Sims-Variante mit jeder Menge nackter
Pixelt steht, hat indest fiir kurze Zeit
Spaf als virtueller Hugh Hefner. PR

4 Scharfe Genremischung

A Viele freispielbare Boni

¥ Spielablauf zu eintonig

¥ Nur wenig Tiefgang

¥ Grafikfehler, wenige Animationen

Pralle Pixelbriiste Gber-
all, aber Grafikfehler und
etwas karge Texturen.

| Soundtrack aus diver-
sen Musikstilen. Mit da-
bei: Felix Da Housecat.
Am PC mit der Maus,
Konsoleros steuern per
Controller.

Sexlastige Playboy-Simu-
lation mit scharfen Foto-
Shootings und Partys

WERTUNG

ohne Ende. Leider fehit

es an Spannung und auf
Dauer an Abwechslung.
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TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

Gestern, heute, morgen: Zeitreise-Cop Cortez ballert sich zum dritten
Mal durch die Geschichte der Menschheit - mit epochalem Erfolg?

A KREATUREN DES TEUFELS: Im Spukschloss treffen Sie auf kuriose Zombie-
Krankenschwestern. Doch Cortez lasst sich nicht verarzten: Er verpasst den ruppigen
Damen einfach eine Warmebehandlung - echt praktisch so ein Flammenwerfer!

U ndank ist der Welt Lohn: Trotz iiber-
schwinglichen Lobes von Seiten der Kriti-
ker blieb die "TimeSplitters”-Reihe stets hinter
den Verkaufserwartungen zuriick. Teil drei soll
nun endlich die Charts stiirmen: Unter neuer
Flagge (statt Eidos kiimmert sich nun Electronic
Arts um die Veroffentlichung) und mit zahlrei-
chen Neuerungen eilt "Future Perfect” in
Richtung Genre-Thron - sollte man meinen...

STORY: Manche Kreaturen sind einfach zu
damlich. Auch nach zwei verheerenden Niederla-
gen haben die "TimeSplitters”-Aliens noch nicht
genug und wagen abermals den Frontalangriff
auf die Menschheit. Und wieder trifft die Brut
auf ihren hartnackigsten Widersacher, den Welt-
raum-Polizisten Cortez. In der Uniform des
Glatzkopfs kimpfen Sie sich durch 13 Solo-Mis-
sionen — vom altertiimlichen Personenzug iiber
ein viktorianisches Horrorhaus bis hin zur diiste-
ren Sci-Fi-Basis. Wie schon in den beiden Vor-
laufern hiipft das Bildschirmgeschehen munter
von einer Epoche zur nichsten.

SPIEL: |hre Odyssee durch die Geschichts-
biicher hilt sich streng an Shooter-Konventio-
nen: Wummen raus, Abzugsfinger lockern und los
geht das Schiitzenfest. Je nach aktuellem Level
nutzt Cortez passende SchieRpriigel. Wéhrend in

der Vergangenheit olle Karabiner zum Einsatz
kommen, lockt die Zukunft mit Laserkanonen. Am
geselligen Wesen des Helden dndert das Time-
Hopping jedoch nichts: Fast immer wird Ihr Ram-
bo von KI-Kumpanen begleitet. Mal trampelt ein
Teenie-Girlie hinter Cortez her, mal bietet ein
englischer Gentleman seine Unterstiitzung an.

So richtig in Fahrt kommt die Zusammen-
arbeit jedoch erst, wenn ein Fahrzeug am Weges-
rand steht. Dann klettern Sie hinter das Bordge-
schiitz eines Trucks, wahrend lhr CPU-Mitstrei-
ter die Karre durchs Level steuert. Andere Ego-
SchieRereien fallen nach dem Ende des Story-
Modus ins Motivationsloch. Nicht so "Future
Perfect”. Ballermdnner finden im Hauptmenti ei-
nen ganzen Sack voller Nebenaufgaben und
Mehrspieler-Optionen.

FAZIT: Von wegen "Future”, von wegen
"Perfect”. Die dritte "TimeSplitters”-Episode
hélt keines ihrer Versprechen und hinkt der
Konkurrenz hinterher. Der Zeitreisethriller
liefert grafische Stangenware — noch dazu mit
diversen Rucklern. Dass "Future Perfect” den-
noch eine Ballerreise wert ist, liegt am
Drumherum: Bizarre Challenges, wahnwitzige
Mehrspieler-Optionen, motivierende Arcade-
Turniere — alles drin, alles dran! TK

A TEUFELSFRATZE: Am Ende jeder
Mission treffen Sie auf einen Obermotz -
leider sind die Bossduelle simpel gehalten.

A TEUFLISCH SCHON: Beim Einsatz von
Plasmagranaten verzerrt sich das Bild -
nutzen Sie die anschlieBende Verwirrung!

TESTERGEBNIS
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

System Ps2 |4 Xbox| |G
Erscheint | 1B 03. [18.03. |18, DS
Preis |60 Euro |60 Euro [60 Euro
Zu beachten | Online-Funktionen gibt’s nur bei den
Fassungen fir PS2 und Xbox. Auf dem
Cube diirfen maximal vier Spieler ran.
Spiele-Infos. Genre Ego-Shooter )

/Herst. | Free Radical/EA
PC-Anforderung

Spieleranzahl

(216 online) _
einstellbar

| na\:h Level
deutsch/deutsch
lab18
www.electronic-arts.de

A Hervorragende, prazise Steuerung
A Unterhaltsame Prasentation

A Gigantischer Umfang

¥ Solo-Modus nur guter Durchschnitt
¥ Technisch reichlich unspektakular

Grafik Knallbunte Comic-Optik
mit Rucklern, 16:9-
Modus, 60-HzOption.

Sound Gelungene Synchro, trei-

bende Techno-Beats,
wuchtige Gerausche.

| Prazise, eingangig, cle-
ver belegt - so muss
sich ein Shooter spielen.

Bieder inszeniertes Shoo- \WERTUNG
ter-Komplettpaket mit
miider Story - die gran-
diosen Nebenaufgaben
und der Mehrspieler-
Modus reifen es raus.

2+
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SHADOW HEARTS: COVENANT

Hexenjagd in den Wirren des Ersten Weltkriegs: Midways Grusel-
Rollenspiel bietet klassische Abenteuerkost ohne Fantasy-Pathos.

A TEAMSACHE: |hre Heldentruppe setzt
sich aus allerlei schragen Individuen mit
speziellen Kampftalenten zusammen.

A NERVENSACHE: Aktivieren Sie den
rotierenden Zeiger des Schicksalsrades im
richtigen Moment, gelingt das Manéver.

A ANSICHTSSACHE: Wie in Final Fantasy 10 ist die automatische Kamera nicht
manuell justierbar. Der kleine Radar oben links im Bild zeigt Ihre unmittelbare Umgebung.
Eine komplette Ubersichtskarte der teils weitlaufigen Dungeons gibt's leider nicht.

78

n letzter Zeit wurden PS2-Spieler nicht gera-
de mit hochkarétigen Rollenspielen verwshnt.
Umso erfreulicher, dass sich Publisher Midway
entschlossen hat, das mittlerweile schon ein we-

verfolgen Sie in regelmiRigen Zwischensequen-
zen. Auf Sightseeing-Touren durch Paris, Wales
oder Florenz riisten Sie lhre Party mit Waffen
und Riistungen aus. Diese Kérperpanzer werden

System

SHADOW HEAF!':'S: COVENANT

TESTERGEBNIS

Erscheint

Preis
nig betagte Japan-Epos "Shadow Hearts: Co-  lhre Schiitzlinge in den rundenbasierten Zufalls- z:,m “Shadow Hearts:
venant” doch noch in Europa zu veréffentlichen.  keilereien auch bitter nétig haben. bereits vor anderthalb Jahren in Japan
STORY: Keine fiktive Fantasy-Welt, son- Mit physischen Attacken, vom Helden Spicleinfos Core Rollenspiel
dern die gute alte Mutter Erde ist Schauplatz des  abhéngigen Spezial-Manévern und durchschla- Hersteller Midway
PCAnforderung |-

spannenden Spektakels. Zu Beginn des 19. Jahr-
hunderts tobt in Europa der Erste Weltkrieg und
zudem treibt eine mysteriose Sekte auf dem Kon-
tinent ihr diabolisches Unwesen. Da zieht der
tibernatiirlich begabte Jiingling Yuri aus, der Be-
drohung die Stirn zu bieten. Natiirlich bleibt er
im Kampf gegen Zombies, Damonen und Ceister-
wesen nicht lange alleine, gut ein halbes Dutzend
getreuer Kampen schlieen sich seinem Kreuzzug
an. Genau wie Yuri verfiigt jeder der freakigen
Kompagnons iiber individuelle Spezialtalente.
Wihrend sich der Hauptheld selbst in ver-
schiedene Monster verwandeln kann, schickt ein
Puppenspieler namens Gepetto seine Ma-
rionette Cornelia in den Kampf. Der weifle Wolf
Blanca beschwort gar die Krifte des Mondes.
SPIEL: Fans von "Final Fantasy 10" und Co
diirften mit "Shadow Hearts: Covenant” auf An-
hieb klarkommen. Die wendungsreiche Story

VGA www.gamesaktuell.de

genden Zauberangriffen heizen Sie den vielge-
staltigen Bestien ein. Ein auflergewshnliches
Element stellt das Schicksalsrad dar: Egal welche
Kampfaktion Sie ausfiihren wollen, stets miissen
Sie zuvor durch reaktionsschnelles Knopfchen-
driicken einen rotierenden Zeiger auf Trefferfel-
dern aktivieren. Hauen Sie hier daneben, geht
auch der nachfolgende Schlag ins Leere.
FAZIT: RPG-Fans kénnen wir "Shadow
Hearts: Covenant” bedenkenlos ans Herz le-
gen: Ob das angenehm frische Szenario, die
coolen Helden, die abwechslungsreiche Ge-
schichte oder das tiefgriindige Kampfsystem —
Midways Okkult-Opus bietet Abenteurern auf
zwei DVDs mehr als 40 Stunden allerfeinste
Rollenspielunterhaltung. Einzig die Prasenta-
tion kann mit grobschliachtigen Monstern und
recht eintoniger Musikuntermalung nicht in
der Oberliga spielen. GA

| Sipielerarizahl + 2
[ Schwierigkeit | mittel
Speichern

| Speicherpunkte
Texte/Stimmen

Altersfreigabe

deutsch/englisch
www, _com

Pro & Contra

ab 12
A Ungewshnliches Szenanrio
A Wendungsreiche Story
A Vielfaltige Charakterentwicklung
¥ MaBige Musikuntermalung
¥ Optisch

Technisch sauber, mini-
male PAL-Balken, mabi-
ge Monsterdetails.
Netter Sound in Dolby
Digital, Musikstiicke

wiederholen sich haufig.
Ob Kampf- oder Lauf-
steuerung - durchweg

Rollenspielkost vom
Feinsten: Spannendes
und abwechslungsreiches
Dssterepos mit cleverem
Kampfsystem und oft
Giberraschender Story.
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In diesem Racer dreht sich alles um schnelle Autos,
heifBe Girls und halsbrecherische StrafBenrennen.
Wahle aus iber 40 Original-Fahrzeugen, tune sie,
und lass in Rennen auf dem Asphalt von LA,
Miami und Philadelphia die Reifen quietschen.

Hol dir den Respekt der StraBe, und die Ladies
werden auf dich abfahren.

AAMEGUBE.  SRS™ STREET RACING SYNDICATE™

www.nintendo.de

SRS™ and Sireet Rocing Syndicale ™ are rademarks of Namco Hometek Inc., © 2004 Namco Hometek nc., © 2004 Eutechnyx Limited. All rights reserved. Licensed exclusively to Nomco Hometek Inc. All other trademarks and rade names are the properiies of their
respeciive owners. PACMAN ® © Namco Lid. All Rights Reserved. Dolby, Pro Logic and the Double:D symbol are rademarks of Dolby Laboralories. © 2004:2005 Nintendo. TM, ® and  the Nintendo GameCube logo ore trademarks of Nintendo. © 2005 Nintendo.
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THE BARD’S TALE

Keinen Bock mehr auf RPG-Einerlei? Sie wollen mal richtig
ablachen? Dann ist dieses Remake perfekt fiir Sie!

A DRUIDEN-RACHE: In der von Druiden regierten Stadt wird nach dem Barden gefahn-

det. Doch der Musikus setzt sich mit seinen magischen Freunden, die er durch sein Lauten-
spiel herbeigerufen hat, heftig zur Wehr - so ein Sanger kann ganz schén hartnéckig sein.

ie Geschichte des vorlauten Barden begann
bereits 1985 als einfaches Rollenspiel fiir
den Apple. Das aktuelle "The Bard's Tale” nutzt
die ausgereifte "Baldur's Gate’-Engine, was es
nicht nur erheblich besser aussehen lasst, son-
dern auch wesentlich actionbetonter macht.
STORY: Sie spielen einen beriihmt-beriich-
tigten Barden, der gerne die Herzen der Frauen
und die Knochen der Raufbolde bricht. Auf seiner
fantastischen Reise iiber die Orkney Islands, eine
Inselgruppe vor der Kiiste Schottlands, erfihrt er
von der entfiihrten Prinzessin Caleigh. Der Barde
entschlieRt sich, die Edelfrau zu befreien und
nebenbei die satte Belohnung dafiir abzugreifen.
SPIEL: Das Spiel unterteilt sich im We-
sentlichen in die zwei grofen Bereiche Kampf
und Konversation. Gekloppt wird wie in anderen
bekannten Action-RPGs auch: Auf Knopfdruck
schwingen Sie das Schwert und musizieren mit
Ihrer Laute magische Unterstiitzung herbei. Bei
den Gesprachen haben Sie die Wahl zwischen
einer netten Version oder einer — dem griesgri-
migen Barden angemesseneren — spitzziingigen
Alternative. Welche Variante letztendlich zum Er-
folg fiihrt, werden Sie erst am Ende des Ce-
sprachs wissen. So kann es passieren, dass Sie es
sich mit einem Gegeniiber auf ewig verscherzen.

VGA www.gamesaktuell.de

In jedem Abschnitt miissen Sie eine Aufgabe
meistern. Zu Anfang handelt es sich dabei noch
um profane Botendienste, spiter miissen untote
Wikingerkonige besinftigt oder verschollene
Artefakte wiederentdeckt werden. “The Bard's
Tale" erzdhlt seine 20-stiindige Geschichte un-
terhaltend, ideenreich und humorvoll.

Die deutsche Sprachausgabe ist sehr gut
gelungen. Besonders Oliver Kalkofe als exzentri-
scher Barde zeigt sich von seiner wunderbar sar-
kastischen Seite. Dariiber hinaus passen die vie-
len, in schottischem Akzent vorgetragenen
Volksweisen hervorragend in das mittelalterliche
Ambiente. Weniger schon ist die technisch nicht
ganz ausgereifte Grafik, die einige holprige Ani-
mationen und Aufbaufehler offenbart.

FAZIT: "The Bard's Tale" ist eines der we-
nigen Spiele, denen es gelingt, Schabernack
und Spannung miteinander zu vereinen und
dabei nie ins Lacherliche abzudriften. Des Of-
teren entlarvt der Barde Klischees des Genres
- warum steht eine Kiste mit Artefakten
immer mitten in der Pampa? und kommen-
tiert das Ganze mit markigen Spriichen. Hatte
sich Entwickler InXile bei der Technik noch ein
bisschen mehr Miihe gegeben, wire eine Top-
Hit-Kaufempfehlung drin gewesen. SH

A BERSERKER: Der untote Wikingerkonig
von Hrafn haut die Gegner mit seinem

and a horse and a ring

we shall sing.

machtigen Hammer zu Brei.

So settle on tn and our song
At happened one day in a ring 6y a

A BIERLAUNE: In den Kneipen schlieBt sich
der Barde einheimischen Sangern an und
sammelt auf diese Weise Extra-Erfahrung.

BARD A

System 4 PC PS2 B4 Xbox

Erscheint [24.03. [24.03. [24.03

Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten Entwickler Brian Fargo (The Bard's Tale,
Baldur's Gate, Fallout] interpretiert das

jielgenre auf ganz eigene Weise.

Spiele-Infos Genre Action-Rollenspiel

Hersteller InXile/Ubisoft

‘s,q&vsmx

3

Pro & Contra

PC-Anforderung | [ZZ0T0 (5. 551
Spieleranzahl
Schwierigkeit

EIChE i L
| Spelcharpunkte

| deutsch/deutsch
ab 12

Speichern
| Texte/Stimmen
Altersfreigabe
www. ubisoft.de
A Toller Sprachwitz dank Olli Kalkofe
A Abwechslungsreiche Geschichte

A Tolle Mischung aus Action und SpaB
¥ Einige Levels sind unnétig langatmig
¥ Zu viele Ladepausen (Konsole)

Unrunde Animationen und
gelegentliche Aufbaufehler,
detaillierte Spielwelt,

Erstklassige Sprachaus-
gabe und viele schottische

Volkslieder zum Mitgrolen.
Einfaches Kampfsystem

potenzial eines “"Champi-
ons: Return to Arms",
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STREET RACING SYNDICATE

Raue Sitten, schnelle Schlitten und heiBe Schnitten mit dicken Ohren.

A AUF ZUM TUNEN: Ein kleiner Kasten
informiert Sie iiber den nachsten Zielpunkt.

A ZURUCK VOM TUNEN
Damen gehéren einfach in so ein Spiel.

D unkel war’s, der Mond schien helle, Regen
auf der grauen Flur, als ein Auto blitzes-
schnelle krachend in die Mauer fuhr...

Diese leicht abgewandelte Fassung eines be-
liebten Gedichts beschreibt treffend das schwer
angesagte “lllegale Strafenrennen”-Cenre, zu
dem auch "Street Racing Syndicate” gehort.

Mit rund 50 Original-PS-Protzen, beispiels-
weise dem Mazda RX-8 oder dem Nissan Skyline
GT-R heizen Sie vornehmlich bei Nacht durch
die StraRen von Miami, Philadelphia und LA. Sie
bewegen sich dabei nicht auf festen Kursen, son-
dern kénnen die Metropolen recht frei erkunden
und sich an allerlei Renn-Events wagen. Even-
tuelle Blechschaden werden anschliefend in der
Werkstatt ausgebiigelt, wo Sie Ihre Karosse auch
mit unzihligen Tuning-Teilen aufmotzen lassen.
Das beliebte Genreklischee der halb nackten Bu-
senwunder wird natiirlich auch bedient.

FAZIT: Die Parallelen zu "Need for
Speed: Underground” sind unverkennbar,
aber das sehr umfangreiche und ansehnliche
“Street Racing Syndicate” klaut auf hohem Ni-
veau. Das mangelnde Geschwindigkeitsgefiihl
und die etwas schwergangige Steuerung treten
jedoch unnétig auf die Spielspabremse. FK

TESTERGEBNIS
STREET RACING SYNDICATE

Erscham:

A Zahireiche Originalautos
A Uppiger Tuningteil
A Drei Stadte, viele Events
¥ Fihlt sich etwas zu langsam an
¥ Steuerung konnte besser sein
Hiibsche Automodelle
und Areale, alles wirkt
aber etwas "matschig".
Uninspirierter Mix aus
New Metal und Hip Hop,
| kraftige Motorensounds.
Fir ein Actionrennspiel
fahren sich die Boliden
Zu wenig intuitiv.
Ambitionierte Raserei,
die alle wichtigen Zutaten
enthalt, aus der Masse
aber nicht heraussticht.
Fans des Genres sollten
eine Proberunde drehen.

WERTUNG

Esdenaeschali: Ihr Fachgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor Verisamdsielle:
Ali=Tiegel 1k Kemblumenweali
1135@7 Beilin AL s e S 1165548 Glienicke!

el-030/43776555;

Verkeui | Ankeuli | reuseh [ Repsizivs [ Unbew

Grof3e Auswahl an ginsligen Splele\
1000 verschiedene PS | Games
800 verschiedene PS2 Games
Ei 200 veschiedene N64 Games
a

350 verschiedene NGC Games
420 verschiedene Xbox Games

BEI’lIﬂ /TEgEl i tSehnellellieferumgilAlleiNeteiseheinungenlliifachlichelkabfberstungitt+
o
e < )
e AT
(1 ‘/’ N er kaufen an oder Iauschen
[y ‘. - Spiele div. Susteme =
P - Konsolen div. Systeme —
I \ - Kompleltte Sammlungen (auch DVD) =

250 verschiedene GBA Games
e 600 verschiedene PC Games

© 200 verschiedene DC Games
Konsolenpreise auf Anfrage

f Repameiur und Umbau \

aller Konsolen

Wir fUhren UK- und
Uncut Versionen fOr

18;

- Insolvenzware / Reslposten

_AMelden Sie sich telfonisch [Tel:033056/435558) oder besuchen Sie
——

\ : unser Fachgeschaft in Berlin / Tegel }
R . e
e

e =
f Offentliche Verkehrsanbindung zum Fachgeschaft

5 & U 6-Bahnhof Endslalion All-Tegel P
H» Busverbindung: 222, 124,125,133 X33 %'
™~ S25 Station Tege! [B4r;

Wir freuen uns auf ihren Besuch ¢

Bestell-Hallime:

\_

alle Susieme

k

33056/43555938
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VIEWTIFUL JOE 2

Action-Komadie mit Stil:

i W& 53%
&0,
t:, W ruridncher

A GIRLIE-POWER: Wenn Silvia zulangt,
bekommen die Gegner einen Elektroschock.

A MACHO-POSE: Als selbstbewusster
Superheld kommt Joe nicht ohne Prahlerei
aus - er kann sich’s aber auch leisten!

Der quirlige Superheld feiert sein Comeback.

iesenmonster, wahnsinnige Wissenschaft-

ler, Kampfroboter: Im Movieland wimmelt

es nur so von iiblen Knilchen. Nur gut, dass sich
zwei tapfere Recken um das Cesindel kimmern:
Joe und seine knackige Freundin Silvia verteilen
Backpfeifen an die Bosewichter. Richtig gehort —
anders als in seinem Debiit ist der Titelheld nicht
mehr alleine unterwegs: Auf Knopfdruck wech-
seln Sie jederzeit zwischen den beiden Kampfern.
So lassen sich die Spezialfahigkeiten des Duos
ideal nutzen: Wihrend Joe gerne die Zeit
beschleunigt und Turbo-Kinnhaken verteilt, spielt
Silvia die Replay-Funktion aus und lasst einzelne
Spielszenen mehrere Male ablaufen. Zoom (fiir
hértere Schlige) und Slowmo (zum Einbremsen
von Schurken) komplettieren den Talente-Reigen.
Abgesehen davon erwartet Sie ein herrlich
altmodisches Action-Spektakel: Von links nach
rechts latschen, Gegner vermébeln und Sprung-
passagen meistern — ein Fest fiir Traditionalisten!
FAZIT: Mehr vom Guten: Der zweite
"Viewtiful Joe"-Streich spielt sich genauso wie
sein Vorganger und gehért gerade deshalb zur
absoluten Action-Feinkost. Poppig-grandiose
Grafik, intuitive Kontrollen und spafig-ver-
zwirbelte Ritsel begeistern jeden aufgeschlos-
senen Zocker — sehr empfehlenswert! TK

TESTERGEBNIS
VIEWTIFUL JOE 2

System
Erscheint 01 04
Preis |60 Euro| |60 Euro
Zu beachten Der angekiindigte Zweispieler-
fehlt nun leider doch. Umsetzungen fiir
andere Systeme sind nicht geplant.
Genre | Action

Spiele-Infos

Hersteller | Clover/Capcom
PC-Anforderung | —
Spieleranzahl |1
Schwierigkeit | einstellbar
Speichern | Speicherpunkte

Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 12

| www.capcom-europe.cam

A Herrlich abgedrehte Ratsel

A Total charmante Inszenierung

A Sinnvoller Charakterwechsel

¥ Etwas dirftiger Umfang

¥ Kémpfe neigen zum Chaos

Knallbunte Levels und

tolle Effekte im Pappauf-

steller-Look - 60-Hz

[ Humorvolle Dialoge,

| wuchtige Gerausche und
schrage Melodien.

| Trotz zahireicher

Kampfoptionen sehr ein-

gangig und direkt.

Fazit Vorsicht Falle! Hinter der \WERTUNG

naiven Fassade wartet
ein knackiges Action-
Wil Festival voller pfiffiger

TOP-HIT  'iecn - mireitend, ein-

=

zigartig und spaBig.

82

DEATH BY DEGREES

Wie schlagt sich Tekken-Braut Nina in ihrem ersten Solo-Abenteuer?

20oembox 1

A PENG: Wird die Ubermacht zu groB,
greift Nina zu scharfer Munition.

A PUNKTGENAU: Um diesem Kumpel aus
der Klemme zu helfen, nimmt Nina die
Schurken mit der Sniper-Rifle aufs Korn.

VGA www.gamesaktuell.de

ina Williams verkdrpert die moderne Vi-

deospiel-Killerin wie keine andere: Blond,
langbeinig und immer so knapp wie moglich be-
kleidet, sdubert sie nun einen Ozeanriesen von
bosen Terroristen. Sie erledigt kleine Puzzles
und Ballereinlagen mit Leichtigkeit, glinzt je-
doch vor allem im Nahkampf: Mit den beiden
Analog-Sticks vollfiihren Sie Ihre Attacken und
nehmen es mit zahlreichen Wachen und auch mal
mit Endgegnern auf. Zwischendurch suchen Sie
Heilmittel, heben Waffen gefallener Wachen auf
oder fiihren langere Funkgesprache mit auf das
Schiff geschleusten Kollegen.

FAZIT: Die iiberladene Steuerung ent-
tauscht, die Puzzles laufen auf schnédes Su-
chen des nichsten Hotspots hinaus und die
Ladezeiten sigen an den Nerven des Spielers.
Auch die Présentation ist eher durchwachsen:
Wiahrend die Renderszenen fulminant ausfal-
len, kann die Spielgrafik selten mithalten —
kleine Figuren, triste Hintergriinde und lahme
Animationen machen keine Lust auf mehr.
Bedeutend besser sieht’s aus an der Akustik-
Front: Die Sprecher verstehen ihren Job und
entschidigen ein wenig fiir den einfallslosen
Soundtrack. Dennoch kaufen selbst “Tekken"-
Jiinger lieber "Metal Gear Solid 3". TN

TESTERGEBNIS
DEATH BY DEGREES
System Ps2 i oe
Erscheint. [ 15 03. e
Preis 60 Euro
2Zu beachten Erstes Spin-off der "Tekken"-Serie.
Dem Spiel liegt eine kurze Demo des
"Tekken 5" bei!
Spiele-Infos. Genre | Action-Adventure
Hersteller  [Sony
[ PCAnforderung |-
Spieleranzahl [
| Schwierigkeit | mittel

| Speichern Speicherpunkte
Texte/Stimmen ‘deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 18

ww de

A Die Story ist fur Tekken-Fans klasse
A Nette Rendersequenzen

¥ Exorbitante Ladezeiten

¥ Unbrauchbare Steuerung

¥ Langweiliger Spielablauf

Grafik | Die Zwischensequenzen
gefallen, im Spiel geht's
weniger spektakular zu.

Sound Ordentliche Sprecher

und maBige Musik in
Dolby Pro Logic Il
Hakelig und unprazise
"] Heldin Nina bockt
herum wie eine Zicke.
Verschenktes Potenzial:
Vom ersten "Tekken"-
Ableger hatten wir uns
mehr als diese lauwarme

Spionage-Prigelei ge-
winscht — enttauschend!
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€ 2u aktuellen Top-SpieIen

ACTION-ADyg)
METAL, ea?;un 2
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Ti
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Hilfreiche Tipps & 10 spielbare

Tricks auf 50 Seiten | PS2-Demos
Metal Gear Solid 3, The Getaway 2,
TimeSplitters 3, Prince of Persia 2,
Ace Combat 5 uvm.

Das grofie
PSP-Special

Technik, Hardware und Spiele:
Alle Infos zu Sonys revolutio-
narem Gamehboy-Killer

Losungshilfen zu GTA: San
Andreas, 614, Metal Gear
Solid 3, Devil May Cry 3 uvm.
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A HIGHFLYER: Clyde The Glide Drexler
bei seiner Lieblingsheschaftigung.

A LOWPOST: Udonis Haslem versenkt
einen Babyhook. Kobe (2.v.r.) und Shaq
(links daneben) schauen dem Treiben zu.

ESPN NBA 2K5

Sega beweist, dass ein ginstiges Basketballspiel nicht billig sein muss.

iir Insider schon langst kein Geheimnis mehr:

Segas "ESPN NBA"-Serie ist eine echte
Alternative zu “NBA Live". Auch in dieser Saison
liefern sich die Serien ein Kopf-an-Kopf-Rennen.

"2K5" wirft neben seinem attraktiven Preis
von 30 Euro eine Reihe kleiner, aber feiner
Neuerungen in die Waagschale. So gibt es nun
neue Bewegungen unter den Korben. Pisse in
den Lauf und ein vollkommen neues Mitspieler-
verhalten machen "2K5" zur bisher besten
Basketballsimulation. Dariiber hinaus wurden die
beiden Karriere-Modi um neue Features ergdnzt.

Im 24/7-Modus miissen Sie im Editor einen
eigenen Spieler erstellen und diesen dann durch
wochenlanges Training und Streetball-Matches
zu einem Star aufbauen.

The Association hingegen ist der Klassiker:
Dabei organisieren Sie lhr Team, sprechen mit
den Spielern und bestimmen die Intensitat des
Trainings. Machen Sie lhren Job gut, steigt der
neue Wert fiir Mannschaftsgeist und Sie erho-
hen auf diese Weise lhre Gewinnchancen.

FAZIT: Cute Spielbarkeit, viele Modi
und giinstiger Preis — was will man da noch
meckern? Nur die etwas langweilige Prasenta-
tion und die fehlende Ubersetzung von Spra-
che und Text fallen negativ auf. SH

ESPN NBA 2K5 '
r

TESTERGEBNIS

System | B8 Xbox

Erscheint _|erhaltlich | erhaltiich

Preis |30 Euro |40 Euro |

Zu Die besitzen
keinen Online-Modus.

Spiele-Infos Genre

/Herst. | Sega/Take 2

PC-Anforderung |-
Spieleranzahl [14
Schwierig
Speichern nach Partie
Texte/Stimmen | englisch/englisch
Altersfreigabe frei

www, com

A Viele Moves und Dunks
A Motivierende Karriere-Modi

A Preisgiinstig, aber vollwertig

¥ ESPN-Lizenz wurde kaum genutzt
¥ Verteidigung macht Probleme
Dynamische Bewegungen,

doch einige Animationen

wirken abgehackt.

Packende Hallenstim-

mung und gute, engli-

| sche Kommentatoren.

Nach kurzer Eingewbh-
nung kommen die vielen
Moves zum Tragen.
Guter und zugleich preis-
werter Konsolenbasket-
ball mit motivierenden
Karriere-Modi. Aber noch
immer fehlt der letzte
Feinschiiff

WERTUNG

ESPN NFL 2K5

Touchdown in letzter Sekunde. Sega gewinnt seine finale NFL-Partie!

A BAHN FREI: Hier kiindigt sich ein fieser
Quarterback-Sack der Dolphins-Defense an.

A FREIE BAHN: Wide Receiver Price von
den Atlanta Falcons stand selten so
ungedeckt wie in diesem Moment.

84 VGA www.gamesaktuell.de

as Schicksal von Segas "NFL"-Serie ist
besiegelt. EA konnte sich namlich fiir die
nichsten fiinf Jahre die Liga-Exklusivrechte
sichern und verbietet somit jegliche Konkurrenz.
Trotzdem zeigt "ESPN NFL 2KS5" noch einmal
Sportsgeist und beweist, dass es mehr ist als
eine schnéde Alternative zu "Madden”.
Inzwischen hat die Serie ein beachtliches
Niveau erreicht: Animationen, Prasentation und
Authentizitat sind kaum zu verbessern — es wirkt
fast so, als wiirde man ein TV-Spiel verfolgen.
Einzig die fehlende Lokalisierung (alle Stimmen
und Texte sind auf Englisch) und die Abwesenheit
der NFL-Europe-Teams sind zu bemangeln.
Neben den bereits bekannten Saison-,
Playoff- und Karriere-Modi diirfen Sie sich dies-
mal auch an 25 historischen Partien aus einem
Vierteljahrhundert ESPN-Ubertragung versu-
chen. In spannenden Showdowns miissen Sie
Ruhe bewahren und die Partie mit einem spekta-
kuldren Spielzug entscheiden. Sehr motivierend!
FAZIT: Schade, diese hervorragende
Sportserie hitte eine Verlangerung verdient!
So aber rinnt uns eine Trine ins Knopfloch,
wihrend wir folgende Kaufempfehlung aus-
"ESPN NFL 2K5" ist das beste
SH

sprechen:
Football-Spiel der Saison 2005.

ESPN NFL

TESTERGEBNIS
2KS

System P

Erscheint erhaltlich | erhaltlich

Preis |30 Euro [40 Euro |

Zu beachten Einen Online-Modus gibt es leider nur
[ im U.S.-Original.

Spiele-infos Genre | American Football

i /Herst. | Sega/Take 2

PC-Anforderung |-
Spieleranzahl |14
Schwierigkeit W i
Speichern | nach Partie
Texte/Stimmen | englisch/englisch
[Aksrstreigabs” | frel =
waww, com

A Exzellentes Spielerverhalten
A Viele Madi und Herausforderungen
A MitreiBende TV-Prasentation
A Gunstiger Preis
¥ Keine Hilfen fiir Einsteiger

Hervorragend aufeinan-
der abgestimmte, dyna-
mische Animationen.

Krachende Tackles und
aufgeheizte Stimmung

samt coolen Sprechern.

|| Einfach zu erlernende

Fazit

F mu-u

TOP-HIT

Steuerung mit allen
Football-Raffinessen
Sega konnte seine her-
ausragende Football-Sim
wieder verbessern und
gewinnt zum Schiuss der
Serie noch einmal zu
Recht die Meisterschaft.
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FULL SPECTRUM WARRIOR @‘;"(’)"%

Beweisen Sie sich als geschickter Stratege!

A RUCKSETZPUNKTE: Speichern ist nur
an festgelegten Stellen moglich.

A STELLUNGSKRIEG: Vorsichtig steuern
Sie Ihre Einheiten Schritt fir Schritt durch
brisante Kriegsschauplatze.

I n "Full Spectrum Warrior” kommandieren Sie
zwei Einsatzteams der U.S. Army durch ganz
verschiedene fiktive Kriegsgebiete. Oberste
Plicht ist es dabei, die Jungs heil aus dem Schla-
massel zu bringen! In den Auseinandersetzungen
steuern Sie lhre Soldaten jedoch nur indirekt.
Gegner werden von lhren Teams selbststandig
unter Feuer genommen. lhre Aufgabe besteht
vielmehr darin, geschickt jede Deckung zu nutzen
und die Teams in authentischen Zangenbewegun-
gen vorsichtig an gegnerische Einheiten heranzu-
fithren — ohne dass Sie dabei unter Beschuss ge-
raten. Um die Gegner von lhren Aktionen abzu-
lenken, haben Sie aggressives Sperrfeuer oder
Rauch- sowie andere Granaten zur Verfligung.
Diese Mittel miissen Sie mit Bedacht einsetzen,
Fehler werden umgehend bestraft.

FAZIT: "Full Spectrum Warrior” kann be-
geistern. Die detaillierte Grafik und die unge-
heuer dichte Atmosphire ziehen jeden Stra-
tegen in ihren Bann. Allerdings ist der Schwie-
rigkeitsgrad auf beiden Systemen nicht ge-
rade niedrig angesetzt und sorgt im spateren
Spielverlauf fiir schlimme Frustmomente.
Nach wie vor kénnen Sie nur an festgelegten
Punkten abspeichern. Ubrigens: Die PC-Ver-
sion bietet zwei Missionen mehr. GH

A EURO
2 Giins :
D R
System &g PC
Erscheint. erhaitlich | E
Preis 30 Euro | |30 Euro
Zu beachten Im Cooperative-Modus kénnen Sie zu-

sammen in den Krieg ziehen. Leider
stehen nur zwolf Karten zur Auswahl.

Spiele-Infos Genre [ Taktik s
Hersteller | THQ

PC-Anforderung | [Standard | (s. 55)
Spieleranzahl |1 (2 online)
Schwierigkeit | schwer i
Speichern | Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 16
www.fullspectrumwarrior.com
4 Ungeheuer dichte Atmosphare
A Spannend, packend und realistisch
4 Vellig neue Spielerfahrung
¥ Immer dieselben Angriffstaktiken
¥ Frustrierender Schwierigkeitsgrad
Grafik Realistisch. Auf PC
natiirlich merklich bes-
ser als auf der Xbox.
Sound Ungeheuer authentisch.
Selbst Koppelgerausche
ertonen realitatsgetreu.
Leicht zu handhaben,
Sie behalten stets die
i Kontrolle.
Innovatives Taktikspiel,
das schnell eine grofe
Fangemeinde gefunden

hat. Allerdings konnte
der Umfang etwas pral-
ler ausfallen.

AKTUBLL

TOP-HIT

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fir PC, PS2, XBox und GameCube zum attrak-

tiven Sparpreis. VGA hat fir Sie die Interessantesten zusammengetragen.

TITEL
GOLD GAMES 8

SYSTEM

GENRE
Genre-Mix

PREIS NOTE

Fazit: Actionlastige Compilation mit acht Hochkaratern. Highlights: "Splinter Cell", "PoP", “XIII".

GOTHIC COLLECTOR'S EDITION

‘ Rollenspiel | 35 Euro [ 1}

Fazit: Beide "Gothic'-Teile und das Add-on "Die Nacht des Raben” in einer Box. Greifen Sie zu!

MARIO PARTY 5

[ Geschicklichkeit ‘ 30 Euro

Fazit: Alleine etwas 6de, in geselliger Runde lauft Mario hier aber zur Hochform auf.

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE P | [Action [ 20 Euro
Fazit: Shooter-Action mit tollen Bullet-Time-Effekten und spannender Handlung.
MORROWIND - GAME OF THE YEAR EDITION | 1 l Rollenspiel i 15 Euro l 1 |

Fazit: RPG-Hit "Morrowind” inklusive der beiden Add-ons "Tribunal" und "Bloodmoon".

NO MAN'S LAND

‘10 Eurol 2 |

l Strategie

Fazit: Wildwest-Trip fir Fans klassischer Echtzeit-Strategie. 30 Missionen warten auf Sie.

PAINKILLER - BLACK EDITION

l Ego-Shooter [40 Euro l 2 |

Fazit: Durchnummerierte Special Edition, in der auch Add-on und diverse Boni zu finden sind.

RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD

| Taktik-Shooter I 10 Euro ‘ 1-}

Fazit: Exzellenter Shooter mit tollen Effekten und gigantischem Mehrspieler-Modus.

RAYMAN SONDEREDITION

‘ Jump'n'Run | 20 Euro | E

Fazit: SpaBiger Dreierpack. Beinhaltet "Rayman 2", "Rayman 3" und "Rayman Printstudio”.

SPONGEBOB SCHWAMMKOPF: SCHLACHT UM BIKINI BOTTOM I

.p | [ Jump'n'Bun

[20 Euro |

Fazit: Hupforgie mit Spongebob und seinen Freunden. Fur Fans ein absolutes Muss.

TRANSPORT GIGANT GOLD

‘35 Eurol 3 |

\ Simulation

Fazit: Wirtschaftssim inklusive Add-on. Bauen Sie sich im 19. Jahrhundert ein Imperium auf.

= | a
A IDYLLISCH: RPG-Fans sind mit
dieser Sammler-Box bestens bedient.

PAINKILLER - BLACK EDITION
-_— A=

o

A GEFAHRLICH: Die Ego-Ballerei
bietet Action am FlieBband.
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WV(E)/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

PlayStation.2

GTA: SAN ANDREAS

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier dirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE TEST IN

TAKE 2 | @

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

TAKE 2 | lE=l r X

HITMAN: CONTRACTS

EIDOS |EEmEE

HALF-LIFE 2

VIVENDI

Doom 3

ACTIVISION

HALO 2

MICROSOFT

Ace Combat: Squadron Leader n Flug-Action 1-} 3/2005
Battlefield Vietnam Taktik-Shooter ‘M| s/2004
Call of Duty: Finest Hour EIFAE | Ego-Shooter B | 1/2005
Castlevania B | Action ®| 3/2004
Chronicles of Riddick B4 | EgoShooter M| 2/2005
Doom 3 X} Ego-Shooter 1 | 9/2004
Far Cry (dt.) Ego-Shooi:eir I M| 5/2004
Freedom Fighters TEAEAE | Action @[ 10/2003
Full Spectrum Warrior B B | Taktik-Shooter = 7/2004
Grand Theft Auto: San Andreas .p | Action W | 12/2004
Grand Theft Auto: Vice City (dt.) pel p ¢ Action 1 | 8/2003
Half-Life 2 T Ego-Shooter 1 | 1/2005
Halo 2 q X Ego-Shooter W | 12/2004
Hitman: Contracts SEIFE | Stealth-Action @& | &/2004
Killzone Ego-Shooter B | 11/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne B | Action ~ |m[ 12/2008
Medal of Honor: Pacific Assault oc) Ego-Shooter | ™ | 12/2004
Mercenaries .p ¢ Action [ﬁ 3/2005
Onimusha 3: Demon Siege -p | Action [i [ 7»/-207074-—
Panzer Dragoon Orta 1X¢ Shoot'em-Up 11-} E/EOEJSV
Project: Snowblind el .p 1¢] | Ego-Shooter 1-] 3/2005
Star Wars: Battlefront 1-p ¢ | Taktik-Shooter 1-} 152705477*
Transformers T .p | | Action 11-} 6/2004
Unreal Tournament 2004 | Ego-Shooter M| 5/2004
[r] Action ®| a/2005
Xl Te e EgoShooter [®| a/2004

MGS 3: SNAKE EATER
KONAMI |

SPLINTER CELL: cHAOS THEDRY

@

UBISOFT |Z=ElES Beyond Good & Evil Action-Adventure [®| 1/2004
METROID PRIME 2: ECHOES Legacy of Kain: Defiance ] Horror-Adventure B | 3/2004
NINTENED Mafia ) [ Action-Adventure | (M | 6/2003
Metal Gear Solid 3: Snake Eater B | ActionAdventure | M | 3/2005
Metal Gear Solid 2: Substance el p ¢ Acti;n-Adventure [Li 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes 2 Action-AE/:-an;:u;g - 7{5 74/&)647‘
Metroid Prime 2: Echoes Action-Adventure 1 | 12/260;1
Oddworld: Strangers Vergeltung A Action-Adventure | (Ml | 3/2005
Prince of Persia: Warrior Within c i]il..,. Action-AdvEnPuFe }7@7;2/;2665 =
Resident Evil Horror-Adventure 1-] 6/2003
RESIDENT EVI R.esidenvc Evil 4 i q 7 _Fiurror-Adventure 1 | 3/2005
CAPCOM Silent Hill 3 pel D | Horror-Adventure Vi]ﬂffs@fooa
SILENT HILL 3 plinter Ce aos Theo ZEAFAE | Action-Adventure |l | 4/2005
KONAMI = Splinter Cell: Pandora Tomorrow | ZZEAFA@E | Action-Adventure | Gl | 5/2004
LEGACY OF KAIN: DEFIANC “The Cegend of Zelda: Four Swords Adventures %] | Action-Adventure -] 7é;2005
EIDOS [EmE The Legend of Zelda: The Wind Waker | ActioreAdventura 74\5 | 6/2003
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIEL TOPSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche 3
i it findar Sieldas Hehtds Sp ACTION-RENNSPIEL

Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel B 9/2004
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel ‘ = | 10/2004
DTM Race Driver 2 Rennsimulation 1 | 5,/2004
F-Zero GX Action-Rennspiel [® | 12/2003
F1 2002 Formel-1-Rennspiel | [ | 6/2003
Gran Turismo 4 Rennsimulation 1 | 3/2005
Grand Prix 4 Formel-1-Rennspiel 1-} 6/2003
GTR Rennsimulation | (W | 1272004
Need for Speed: Underground Action-Rennspiel M | 12/2003
Need for Speed: Underground 2 [@ | Action-Rennspiel = | 11/2004 |
Project Gotham Racing 2 Rennsimulation 1 | 1/2004
RalliSport Challenge 2 ] Offroad-Rennspiel 1 | 6/2004
WRC 4 n | Offroad-Rennspiel | B | 11/2004
Burnout 2 P | Action-Rennspiel 11/2003
FlatOut 12 Action-Rennspiel 12/2004
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel 2 | | 8/2004
Gran Turismo 4: Prologue Renﬁsimulatinn 5/2004
Mario Kart Double Dash!! Action-Rennspiel B8 | 12/2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel E 6,/2003
Moto GP 2 Rennsimulation E 6/2003
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel 24} 5/2004
MX Unleashed Offroad-Rennspiel 2+) 5/2004 .
Outrun 2 Action-Rennspiel A | 11/2004
Splashdown 2: Rides Gone Wild Action-Rennspiel B | 11/2003
World Racing EEEAFAE | Rennsimulation Ed | 10/2003

aLLISPoRT )

ROLLENSPIEL
Wer gerne mit magischen Zweihéndern in dunklen Hohlen machtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. -

RALLISPORT CHALLENGE 2
MICROSOFT |
COLIN MCRAE RALLY 2005

TITEL SYSTEM GENRE NOTE ﬁST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Demon Stone Action-Rollenspiel | = | 1072004 CODEMASTERS

Fable SLE] Rollenspiel 8 | 10/2004 WRC 4

Final Fantasy XI P Rollenspiel B | 11/2004

Knights of the Old Republic Il . ] Action-Rollenspiel 1-} 3/2005 i
Paper Mario & | Rollenspiel M | 12/2004

Tales of Symphonia [@ | Rollenspiel B | 12/2004

Vampire: Die Maskerade - Bloodlines 5C Action-Rollenspiel = 1,/2005

World of Warcraft pC| Online-Rollenspiel | 3/2005

WERTUNG "GUT"

Champions: Return to Arms .0 | Action-Rollenspiel 4/2005

Clever & Smart: A Movie Adventure E : Adventure | 1/2005 WDRLD OF WARCRAFT

Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter EAFAE | Rollenspiel EH | 11/2004 VIVEND! I

EverQuest Il Online-Rollenspiel 2/2005 FABLE

Myst IV: Revelation ; Adventure Ed | 11/2004 MICROSOFT

The Bard's Tale pel b 3¢ Action-Rollenspiel 4/2005 KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 1]
Suikoden IV 7] Rollenspiel | 3/2005 LUCAS ARTS [ &
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WVI(E/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

STRATEGIE
. "B

s

WARCRAFT 3

VIVENDI [e=
PIKMIN 2

NINTENDO |
SPELLFORCE

JowooD [ =

DIE SIMS 2
ELECTRONIC ARTS [ ==
ROLLERCOASTER TYCOON 3
ATARI | &
FALCON 4.0

HASBRO

BEAT'EM-UP

<

SOUL CALIBUR 2
EA/NINTENDO

P |
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION
SONY | @

MORTAL KOMBAT: DECEPTION
MIDWAY [ @

EYETOY: PLAY 2

SONY (]
SINGSTAR: PARTY

SONY n
DONKEY KONGA

NINTENDO

88 VGA www.gamesaktuell.de

STRATEGIE /SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflosender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL SYSTEM

WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE TEST IN

Act of War Echtzeit-Strategie B | -4/2005
Animal Crossing Simulation B | 10/2004
Codename: Panzers Echtzeit-Strategie [1-] 7/2004
Der Herr der Ringe: schischt um Mittelerde | [ Echtzeit-Strategie 1-] 1/2005
Die Sims 2 Simulation W | 10/2004
Die Sims brechen aus EAFAE | Simulation = 1/2004
Falcon 4.0 P Flug-Simulation = 6/2003
Pikmin 2 Action-Strategie W | 11/2004
Rollercoaster Tycoon 3 Wirtschafts-Sim 8 | 12/2004
Rome: Total War &= Strategie B | 1172004
Sid Meier's Pirates! PC Strategie = 1/2005
Soldiers: Heroes of WWII G Echtzeit-Strategie 1-] 8/2004
Speliforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004
Warcraft 3 PC]| Aufbau-Strategie 1 | 6/2003
Armies of Exigo PC Echtzeit-Strategie BB | 1/2005
Dawn of War Runden-Strategie 11/2004
Die Siedler 5 a Aufbau-Strategie 24} 1/2005
Goblin Commander [X¢] Echtzeit-Strategie 2 | 5/2004
Port Royale 2 Echtzeit-Strategie | 6/2004

BEAT'EM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der >

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL SYSTEM

WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE TEST IN

EyeToy: Play 2

Def Jam: Fight for NY EAFAE | Wrestling = | 1072004
Mortal Kombat: Deception P ¢ Beat'em-Up B | 12/2004
Soul Calibur 2 ¢ Beat'em-Up W | 10/2003
Tekken 4 .p | Beat'em-Up 1-] 6/2003
Virtua Fighter 4 Evolution b | Beat'em-Up M| 8/2003
WWE Smackdown! vs. RAW ﬂ Beat'em-Up B | 1272004
Dead or Alive Ultimate e Beat'em-Up 2/2005
Rumble Roses P | Wrestling Ell| 83/2005
_ WWE: Day of Reckoning Wrestling B8 | 11/2004

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM

WERTUNG "SEHR GUT"

-9
GENRE NOTE TEST IN

Musikspiel 12/2004__

Donkey Konga

E | Musikspiel

B | 11/2004

Donkey Kong Jungle Beat & | Geschicklichkeit 3/2005
Mario Party 6 @ | Geschicklichkeit Bl | 4/2005
Singstar: Party 1 Musikspiel [ [2+] | 12/2004
You don't know Jack 4 | Denkspiel | 8| 11/2003

B Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.



DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

N-TOPSPIELE

Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet ——
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten. BASKETBALL

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN “ ‘
WERTUNG "SEHR GUT"
ESPN NFL 2K5 ¢ American Football

4,/2005

ESPN NHL 2K5 [ 2] Eishockey 2/2005

Fight Night: Round 2 _p |5¢] Boxen 4,/2005

Fussball Manager 2005 .p ¢ FuBball-Manager 11/2004

Madden NFL 2005 ZHEAFAE | American Football 10/2004

NBA Street V3 .p 3¢ Basketball 3/2005

NHL 2005 S EAFAE | Eishockey 10/2004

Pro Evolution Soccer 4 EIFE | FuBball 11/2004 NBA LIVE 2005

Top Spin <] Tennis || 11/2004 | BB | eLecrronic ARTS [=mmE
UEFA Champions League 2004-2005 .p 2 FuBball ‘ ‘ 2/2005 .

FUSSBALL

WERTUNG "GUT"

Anstoss 2005 FuBball 2/2005
ESPN NBA 2K5 Basketball 4,/2005
FIFA Football 2005 FuBball 10/2004
FIFA Street FuBball | 3/2005
Mario Power Tennis Tennis 3/2005
NBA Live 2005 Basketball 11/2004
RTL Skispringen 2005 Wintersport 1,/2005
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Tennis 7,/2004

PIEEEEREE] ICCCIECIERIREL

Golf 10/2004

Tiger Woods PGA Tour 2005

TRENDSPORT
Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und
Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Aggressive Inline Inline = 6/2003
Jet Set Radio Future >¢] Inline [®| s&/2003
SS8X 3 K34 E | Snowboard M | 12/2003
Tony Hawk's Underground REE | Skateboard | M | 12/2003
Tony Hawk's Underground 2 .p I3 | Skateboard ‘ [N | 11/2004
1080 Avalanche | snowboard | 1/2004
Airblade P | | skateboard 2 | 6/2003
Amped 2 < Snowboard | 12/2003
Disney's Extreme Skate Adventure .p ¢ Skateboard | 11/2003

JUMP'N'RUN
Das klassische Jump'n’Bun-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 Jump'n'Run = | 12/2004

Kya: Dark Lineage e | Jump'n'Run (E| 1/2004

Ratchet & Clank 2 e | Jump'n'Run 1 | 1/2004

Ratchet & Clank 3 - | | Jump'n'Run W | 11/2004

Rayman 3: Hoodlum Havoc P Jump’n'Run = 6/2003

Sly 2: Band of Thieves Jump'n'Run } [ | 11/2004 SUPER MARIO SUNSHINE
juper Mario Sunshine Jump'n’'Run ‘ 11-} ‘ 6/2003 KE | NINTENDO l

mmmm Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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Durchbru

PLUS DUAL-DVD:

Mit der Vollversion
Cossacks: Art of War
(erstmals auf Heft-DUD!)

www.pcpowerplay.de
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PC PowerPlay ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de



h fiir PC-Spieler!

IALI—

Das neue PC-Spielemagazin ist da!

e Jeden Monat kompetente Spieletests plus
brandheiBe News, Previews und Reportagen

o Gehalltes Fachwissen von den Spiele-Experten
Martin Deppe, Florian Stangl und ihrem Team

e Plus Dual-DUD mit satten 8,5 GB
Demos, Videos, Meods, Patches und Tools

Jetzt 2 Ausgaben GRATIS testen!

www.pcpowerplay.de/gratisabo
oder 01805/90 90 88

Jgizt im Handel!



VGA HANDHELD

NINTENDQDS

VIDEOSPIELE MIT NEUEMIOUCH

E ndlich ist er da! Be-
gleitet von einer aufwan-
dig gestalteten, 35 Millionen

Euro teuren Werbekampagne ist

der Nintendo DS am 11. Marz in
deutschen Geschiften aufgeschlagen.
Fiir 150 Euro bekommen Sie nicht nur
den schicken silbernen Flachmann, son-
dern auch eine Demo des kommenden
Shooter-Highlights "Metroid Prime: Hun-
ters”. In den DS integriert ist die
Kommunikationssoftware “PictoChat”,
Ladekabel und Anleitung liegen natiirlich
bei. Weiterhin obligatorisch: die Daumen-
schlaufe zum Steuern und der Stylus-Stift fiir
die Bedienung des Touchscreens. So viel zum
schwarzen Standard-Kit. Doch das ist selbst-
verstandlich noch lange nicht alles. Deshalb stellen wir
Ihnen auf den folgenden Seiten 14 Starttitel vor und geben
einen Uberblick iiber zusitzliches DS-Zubehbr. PR/FK

=
“—

¥ KUGELIG: Wie von
der Serie gewohnt, ver-
wandelt sich Samus auch
hier in den Morph-Ball.
Unten geben Sie mit dem
Stylus die Richtung an.

¥ BASIS: Im Haupt-
meni konnen Sie nicht
nur PictoChat starten,
sondern auch Einstel-
lungen vornehmen und
Spiele anwahlen.

i

=

= T A -

. s IEELa

; @‘t ma N

|| — . N

mweauss?asa- . .

gl avertyuioope

GlHsa s d fgh )k U iehmm

@™ zxcvbnm /

o snce a3,
A GRATIS: Im DS @‘ Super Mario 64 05 A BOMBIG: Die dem
ist bereits eine Chat- | Nintendo Handheld beiliegende
Software installiert. - oountoas-soul] Metroid-Demo zeigt
Per WiFi kénnen Sie PICTECHAT "’|E> eindrucksvoll, was der
mit anderen Usern = DS in Sachen Ego-
kommunizieren. Ballerei so draufhat.

T | 6BA-Spiel vird gestartet
|
=) ®
92 VGA www.gamesaktuell.de



NINTENDO DS

GAMES

o il

SUPER MARIO 64 DS

< DINO:
Marios ehema-
liges Reittier
Yoshi ist einer
der drei neuen
spielbaren
Charaktere.

WARIO WARE: TOUCHED!

< FEUER:

_ Reiben Sie den
Stylus fix tiber
den Touch-
screen, um das
Streichholz
anzustecken.

«

s >
» LUFT: Hier -
;a:ol\mrl;jisa;r:]e miissen Sie Py
hieBi %‘ kraftig ins DS- &
iiting Mikro blasen.
Bomben ab.

Die absolute Spafkanone! Optimal auf die neue Hardware abge-
stimmt kommt Mikrospiel-Kénig Wario daher. Ahnlich wie bei
den Versionen fiir GBA und GameCube sind hier Konzentration

Eine neue Nintendo-Konsole geht an den Start? Da darf ein Spiel rund um
den pummeligen Klempner natiirlich nicht fehlen! Ein wirklich neues
Abenteuer ist Marios DS-Debiit aber nicht, es handelt sich um ein Remake

des Nintendo-64-Klassikers "Super Mario 64”. Allerdings haben die
Entwickler mit Yoshi, Wario und Luigi drei weitere spielbare Charaktere sowie
zusitzliche Abschnitte eingebaut. Klasse sind auch die zahlreichen genialen

Minispiele, die allesamt auf den Stylus setzen.

Obwohl die urspriingliche Version schon mehr als acht
Jahre auf dem Buckel hat, kénnen die nahezu perfekt
designten Levels auch heute noch begeistern. Die
Steuerung mit dem Digitalkreuz kann nicht vollends
iiberzeugen, dafiir klappt's via Touchscreen wunderbar.
Auch grafisch macht das Jump'n'Run einiges her, lediglich

und Reaktionsvermogen gefragt — jetzt aber in mehr als 180 neuen, schnell

aufeinander folgenden Games.

Diese werden ausschlieRlich iiber Touchscreen
oder Mikro gesteuert. So miissen Sie Objekte mit
dem Stift einkreisen, mit gezeichneten Linien
Verbindungen herstellen oder ins Mikrofon blasen, um
das Wasser in einer Tasse zum Blubbern zu bringen. Eine
eigene Sparte hat Nintendo "Touched’-Interpretationen
diverser Retro-Titel gewidmet: Diese Spieleklassiker lassen
sich jetzt ebenfalls iiber den zweiten Screen steuern. Ein

groRe Objekte wirken
aus der Nihe grob.

netter Gag: Das inte-

3 grierte Pingpong er-

i PER MARIO 64 I AR AR
Insgesamt ein nach \RIO D laubt es sogar zwei 0 O D

5 W i Hersteller Nintendo 2 2 oy Hersteller Nintendo =
wie vor exquisiter i |40 Euro - Spielern, gleichzeitig Preis A0 Ediro
Titel, an dem kein DS- Genre Jump'n'Run an einem Gerit Tisch- Genre Geschicklichkeit
Kéufer vorbeikommt. Sl e tennis zu spielen. Rl opian Wi ool ge

Z00 KEEPER

Simpel, aber super-
spaRig. Mit dem Sty-
lus schieben Sie drei
gleiche Tiere vertikal

leert sich ein Zeitbal-
ken, der sich jedoch

5 TRRTL

RUB

Eine wirklich durchge-
knallte Minispiel-
sammlung mit roman-
tischem Story-Hinter-

wenn Sie |hre virtuelle
Angebetete mit Rub-

ASPHALT URBAN GT

Bei diesem aufge-
bohrten N-Gage-Titel
nehmen Sie in einem
von iiber 20 Lizenz-

oder horizontal in grund: Sowohl Touch- flitzern Platz. Mit
eine Reihe, um sie screen als auch Mi- Lamborghini  oder
verschwinden zu las- krofon kommen ge- Hummer brettern Sie
sen. Wahrenddessen zielt zum Einsatz, sodann durch neun

Metropolen wie New
York, Paris oder Mia-

. mit jedem erfolgrei- ; é beln, Pfeifen oder mi. Crafisch weil das
A GEFANGEN: Drei  chen Zug wieder ein | A FUMMELN: sanften Beriihrungen | A RASEREIL: Unten erste Rennspiel fiir
gleiche Tiere in einer .nis fiillt. Die High- Rubbeln Sie ihr die betéren. Durch die | Sehen Sie die ge- den DS zu iiberzeu-

i hwinden.
Rethevarsciwnden score-Jagd erstreckt

sich tiber mehre Modi. Auch kabellose Zwei-
spieler-Duelle mit nur einem Modul sind méglich.
Vorsicht: erschreckend hoher Suchtfaktor!

Hersteller Flashpoint
40 Euro
Geschicklichkeit

Die bis dato beste DS-Knobelei mit toller

Stylus-Steuerung und Multiplayer-Modus

Haut sauber.

stylishe Comic-Optik
der 29 Geschicklichkeitstest hebt sich Segas
Launchtitel auch grafisch stark vom restlichen
DS-Starterfeld ab — abgefahren und spaRig.

PROJECT RUB

Sega/Nintendo

40Euro

Geschicklichkeit
Spielerisch und optisch extraordinar! Tolle
Minispiel-Collection mit netter Story.

samte Kurskarte. ;
gen, die etwas unrea-

listische Fahrphysik dagegen kann noch verbes-
sert werden. Fiir Mehrspieler-Rennen zu viert
benétigt jeder Pilot ein eigenes Modul.

Hersteller
Preis
Genre
Schoner Racer mit Mangeln bei der Fahr-
physik, kaum Touchscreen-Unterstiitzung.

| 40 Euro
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POKEMON DASH

Im DS-Debiit der
populdren Taschen-
monster dreht sich
ausnahmsweise mal
nicht alles ums Fan-
gen der kleinen GCe-
schopfe. Vielmehr dii-
sen Pikachu und Co

durch ein simples
Rennspiel. Auf dem
100K ¢ S-IM9  oberen  Bildschirm
A GELBER BLITZ: sehen Sie eine Kurs-
Pikachu ist jetzt ein bersicht, auf dem

richtig sportlicher

Langstreckenlaufer. Touchscreen steuern

Sie Pikachu. Mit dem
Stylus lotsen Sie die gelbe Elektroratte iiber die
insgesamt 25 Strecken, die nicht besonders ab-
wechslungsreich gestaltet sind. Bis zu sechs
Spieler kénnen mitmischen.
Fir ein kurzes Spielchen zwischendurch ist
"Pokémon Dash” ganz nett, langfristig fesselt es
aber nur knallharte Pokémon-Fans.

POKEMON DASH
Nintendo
WERTUNG

Geschicklichkeit
Seichte Hatz mit den popularen Mini-
Monstern, der schnell die Luft ausgeht.

SPIDER-MAN 2
THE MOVIE

Spidey spinnt seine Fiden nun auch in 16 linea-
ren Kapiteln auf dem DS. Die iiblichen Su-
perhelden-Aufgaben wie Geiseln befreien oder
Verbrecher jagen wollen auch hier erfiillt werden.
Der untere Screen kommt nur ab und an zum Ein-
satz, wenn Sie Spe-
zialattacken anwihlen.
Optisch erwartet Sie
eine Mischung aus
2D- und 3D-Levels,
die vollig flissig auf

dem oberen Bild-
schirm  dargestellt
werden.

A HEISS: Oben
sehen Sie Spidey
in Action, unten
wahlen Sie seine

Action

Grafisch nette Filmumsetzung, leider mit
nur geringem Touchscreen-Support.

94 VGA www.gamesaktuell.de

ROBOTS

Gemeinsam mit dem
gleichnamigen, hit-
verdachtigen Anima-
tionsfilm kommt ein
passendes Spiel fiir
den Dualscreen. Als
Blechkamerad Rodney
schlagen Sie sich
durch eine relativ 6de
Umgebung, plaudern
mit Charakteren aus
dem Film und l6sen
einfache Ritsel. Den
Touchscreen nutzen

A ODE: Mit dieser
Technik kann Robots
auf dem DS keinen
Krieg gewinnen.

Sie nur, um sich
9, Waffen zu basteln
A und um zu entle-
@ ~4 genen  Termi-
a nals zu fahren.
\ )
7

.
ROBOTS
Hersteller
Preis 40 Euro

Genre Jump'n'Run

Etwas lieblose DS-Portierung zum
Animations-Hit: mit nervigen Stellen.

RAYMAN DS

Ubisofts  niedliches
Maskottchen  feiert
seinen DS-Einstand in
einer Umsetzung des
damals sehr gut ge-
lungenen "Rayman 2".
Wahrend der Sound
beschwingt wie eh
und je aus den Laut-
sprechern kommt, hat
die Grafik bei der Por-
tierung stark gelitten:
Sie wirkt grob und
fehlerhaft. AuRerdem
nerven einige Fern-
perspektiven, die fiir den DS-Screen zu uniiber-
sichtlich sind.

Auch die Steuerung des Cliederhelden hat
ihre Tiicken. Uber den Touchscreen ist sie unge-
nau, iiber das Digitalkreuz seltsam trige. Wer ein
cooles Jump'n'Run sucht, ist mit “Super Mario 64
DS” wesentlich besser bedient.

Vivendi

A IM MEER: Trotz
fehlender Glied-
maBen schwimmt
Rayman wie ein Ass.

=7 A D

Hersteller | Ubisoft

Preis 40Euwo RTUNG
Genre

Jump'n'Run

DIE URBZ: SIMS
IN THE CITY

Bei dem Versuch, den lassigsten Typen in der
ganzen "Urbz"-Welt zu erschaffen, miissen Sie die
Bediirfnisse Ihres Helden wie Hunger und Miidig-
keit stets im Auge haben. Der DS-Auftritt der ur-
banen Sims hat groRe Ahnlichkeit mit der GBA-
Variante. An sich ist
das ja nicht schlecht,
denn die Betreuung
der kleinen Mensch-
lein war auf dem GBA
recht unterhaltsam.
Wir hatten uns aber
eine bessere Nutzung
der DS-Hardware ge-
wiinscht: Grafik und
Sound liegen kaum
tiber GBA-Niveau und
der Touchscreen hit-
te mehr zum Einsatz
kommen miissen.

A UBERSICHT:
Oben sehen Sie lhre
Figur, unten Karte
und Statistiken.

DIE URBZ: SIMS IN THE CITY
Hersteller | Nintendo
40 Euro
Simulation
Unterhaltsamer Stadtetrip mit den
sympathischen Minimenschen.

WERTUNG

Was "Tetris" auf dem
Game Boy war, soll
nun "Polarium” auf
dem DS werden - ein
einfaches, aber siich-
tig machendes Kno-
belspiel. Sie miissen
weifle und schwarze
Platten so manipulie-
ren, dass gleichfarbi-
ge Reihen entstehen.
Dazu malen Sie mit
dem Stylus Linien, die
Sie dann durch An-
tippen aktivieren. Alle
Platten, die Sie zuvor beim Zeichnen der Linie
beriihrt haben, lhre Farbe.
Wahlweise kbnnen auch zwei Spieler gegeneinan-
der zum Knobelduell antreten.

Einmal kapiert, macht “Polarium” einen
Riesenspaf® und lockt mit seinem riesigen Um-
fang immer wieder an den DS.

A SPRODE: Optisch
macht’s nicht viel
her, dafiir spielt es
sich klasse.

wechseln dann

POLAR
Hersteller | Nintendo

Preis 30 Euro =
Genre

Geschicklichkeit
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TIGER WOODS
PGA TOUR

Die ist eine portable Version der beliebten Gol-
ferserie mit allen Features der Heimkonsolen-
Fassungen: Lizenzierte Profis rund um den Tiger
selbst gehen auf acht nachgebauten Original-
Kursen an den Start. Die dreidimensionale Dar-
stellung der Plitze
weifl zu gefallen. Ein
Create-a-Golfer-Mo-
dus ist ebenfalls inte-
griert und tber WiFi
sind Mehrspielerdu-
elle méglich. Auf dem
Touchscreen  holen
Sie zum Schlag aus,
was noch nicht opti-
mal funktioniert. Hof-
fentlich kommt ein
Sequel mit besserer
Steuerung. Potenzial

A SCHWUNG Per
Stylus simulieren Sie
auf dem unteren

Screen den Schlag. ist vorhanden!

Grafisch ansehnliches DS-Golfspiel, des-
sen Stsuerung besser sein kannr.e.

'MR. DRILLER:
'DRILL SPIRITS

"Drill Spirits” ist ein kurzweiliges Geschicklich-
keitsspiel, in dem Sie sich durch bunte Blocke
hindurch nach unten bohren. Dabei miissen Sie
herabfallenden Steinen ausweichen und lhren
| Sauerstoffvorrat im Auge behalten. Allzu viel
Tiefgang bietet’s zwar
nicht, dafiir aber zahl-
reiche Spielmodi. Da-
runter auch eine spa-
Rige Mehrspieler-Vari-
‘ante, die in der U.S.-
Fassung fehlte.

A HEKTIK: Sie boh-
ren sich den Weg
frei, wahrend Sie ein
Monster verfolgt.

Hersteller | Namco/Nintendo
i 40 Euro

Geschicklichkeit

Dezent chaotisches Geschicklichkeitsspiel

mit vielen verschledenen Spielvarianten.

PING PALS

Ein Chat-Programm
fiir den DS — eigent-
lich dumme
Idee, wenn mit "Picto-
Chat" nicht schon ein
eben solches fest im

keine

DS integriert ware.
Dariiber
“Ping Pals” auch noch
weniger komfortabel
als die kostenlos mit-
gelieferte Alternative,
denn das eigentliche
Fenster zum Schrei-

hinaus ist

A KUNSTLERISCH:
Wie bei PictoChat
konnen Sie kleine
Bildchen malen.

ben ist etwas kleiner

ausgefallen als bei "PictoChat".

Dampfplauderer kénnen neue Hintergriinde,
Soundeffekte und &hnliches freischalten. Besser
wird das knallbunte Digitalgesprach dadurch
nicht. Auch die anderen zusitzlichen Features
sind langweilig bis sinnfrei. Oder wollen Sie ernst-
haft alleine mit CPU-Chattern "reden”?

Hersteller

Chat-Programm
Diese Chat-Software braucht keil
"Pictochat”

ZUBEHOR

Der Launch einer Konsole ruft stets auch die
Zubehbrhersteller auf den Plan. Der DS macht
da natiirlich keine Ausnahme. Alle iblichen
Verdichtigen-wie Bigben, Mad Catz, Speedlink,
Madrics oder Logic 3 haben gleich zum Start
des DS ein breites Sortiment im Angebot. Von
Taschen, KFZ-Adaptern und Kopfhérern iiber
Ersatzstifte bis hin zu Spielehiillen finden Sie
alles, was das Herz begehrt. Wir zeigen lhnen
eine kleine Auswahl.

¥ 13 EURO:
Von Bigben
kommt diese
DS-Tasche.

A 20 EURO: In
der Tasche von
Speedlink finden
auch Spiele Platz.

» 6 EURO:

Speedlink ver-
kauft Stifte im
Dreierpack.

A 15 EURO: Dieses Set von Logic 3
enthalt ein USB-Ladekabel fiir den PC.

A 30 EURO: Beim Mobile Kit von
Mad Catz bleiben keine Wiinsche offen.

GBA-HITS S
AUF DEM DS

[
Auf dem DS laufen auch GBA-
Module. Dank der besseren Beleuchtung

des DS sehen diese jetzt sogar noch hiibscher

aus. Das riesige GBA-Portfolio enthilt zahlreiche
Perlen. Wenn Sie also gerade keinen interessan-
ten DS-Titel zur Hand haben, versuchen Sie es
doch einfach mal mit einem dieser GBA-Kracher:

A CASTLEVANIA: Es
gibt drei tolle GBA-
Teile der Kultserie.

A ZELDA: Die neue
Episode Minish Cap ist
rundum genial.

A ADVANCE WARS:
Der Strategiekracher
ist ein Suchtmittel!

A DK COUNTRY 2:
Ein tolles Jump'n’Run
mit Donkey Kong.
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PSP-TICKER

PURSUIT FORCE: MOBILE
VERBRECHERJAGD

Sony Computer Entertainment gab
die Entwicklung von "Pursuit Force”
bekannt. In dieser Mischung aus
Fahr- und Kampfaction iibernehmen
Sie die Rolle eines Polizisten, der fiinf
Gangs jagt und dabei 30 Fille I6sen
muss, die wiederum auf fiinf ver-
schiedene Gebiete verteilt sind. Das
Strafennetz im Spiel soll sich iiber
beachtliche 400 Kilometer er-
strecken.

A MIX: Sie erwarten heiBe
Action- und Fahrsequenzen.

FILME FUR DIE PSP

Am 19. April werden in den USA vier
weitere Blockbuster auf UMD er-
scheinen. Dann flimmern “Hellboy”,
"Triple X", "Resident Evil 2 (Apoca-
lypse)” und "Once upen a Time in
Mexico" iiber das schmucke 16:9-
Display der PSP. =+

AKKU MIT MEHR LEISTUNG
Sony hat einen neuen Lithium-lo-
nen-Akku entwickelt, der 30 Prozent
langer halten soll als aktuelle Mo-
delle. Die so genannten Nexelion-
Akkus sollen in vielen kommenden
Sony-Produkten Verwendung finden.
Ein Einsatz in der PSP ist mehr als
wahrscheinlich. S

NAMCO MUSEUM ERMOG-
LICHT GAMESHARING

Die Klassikersammlung wird es als
erster PSP-Titel ermoglichen, einzel-
ne Spiele via Wireless-Verbindung in
den RAM-Speicher einer zweiten PSP
zu iibertragen. Dabei kénnen alle Ti-
tel wie "Pac Man" oder "Galaga” ver-
schickt werden, ausgenommen ist le-
diglich der neue Remix-Modus. +++

SPIDEY AUF PSP

Zum U.S.-PSP-Start wird nicht nur
der zweite "Spider Man"-Streifen,
sondern auch ein Spiel zum Film
kommen, das der Heimkonsolen-Fas
sung nicht nachstehen soll. ~ +++

A HUBSCH: Grafisch kann |
die PSP-Version liberzeugen. ‘

A GOLIATH: Die Kampfer sind
fast so hoch wie das Display.

BLEACH

Neben "Darkstalkers Chronicle” at-
tackiert noch ein weiterer 2D-Priig-
ler die PSP. "Bleach”, das Beat'em*
Up aus dem gleichnamigen Anime-
Universum, bietet eine ansprechen-
de Cel-Shading-Optik mit display-
fiillenden Kampfern. Durch das Be-
tétigen eines Buttons in Verbindung
mit dem Steuerkreuz sind — wie bei
einem ordentlichen Beat'em-Up
tiblich — auch zerstérerische Kom-
bos mdglich. Wie viele Fighter letzt-
endlich an Bord sein werden, ist im
Moment noch unbekannt.

System Sony PSP
Hersteller sony
Erscheint | Termin

schatzung Preis: unbek.

UPDATE ZUM
PSP-START

Der Europa-Release der portablen
PlayStation wurde verschoben. Ein
konkreter neuer Termin wurde bis-
lang nicht genannt, Sony gibt je-
doch das erste Halbjahr 2005 als
wahrscheinlichen Launch-Zeitraum
an. In den USA hingegen wird die
PSP wie geplant am 24. Mirz iiber
die Ladentheken gehen. Das Value-
Pack, das alle nétigen Zubehorteile
beinhaltet, soll dort 249 Dollar
kosten. Das sind umgerechnet etwa
190 Euro.

A ALL INCLUSIVE: Kommt
das Value-Pack auch bei uns?

RENGOKU: TOWER OF PURGATORY

In Konamis Action-Rollenspiel bahnen Sie sich als Roboter den Weg
durch acht Etagen eines mysteriésen Turms. Vor allem das Kampfsystem
scheint interessant zu sein, da es lhnen erlaubt, vier Waffen am Kérper
Ihres Blechkameraden zu platzieren. Diese Kampfgerite leveln Sie im
Laufe des Spiels auf. Ausgelést werden die Argumentverstirker durch
Druck auf eine bestimmte Symboltaste. So ballern Sie zum Beispiel per
Dreieck mit Ihrer an den Schidel geschraubten Wumme, Viereck und
Kreis stehen dann fiir andere Attacken. Ebenfalls interessant: Die Levels
werden stets neu generiert. Auch Multiplayer-Matches gegen drei weite-

re PSP-Besitzer zihlen zu den
NEWS
RENGOKU: TOWER OF PURGATORY

beachtlichen Moglichkeiten des

U.S.-Launchtitels.
System | Sony PSP i
Hersteller Konami
¥ SCHLAU: Hier benutzen Erachaint
Sie den Kopf als Waffe.  Einsc [ Preis: unbek.
i . N
e o =
ot
{
00383 i

SMART
BOMB

Als Michelle Grace, Mitglied der
Sondereinheit BDU, schickt Sie
Core Design (die Ur-Entwickler
von "Tomb Raider”) in ein Kno-
belspiel der Extraklasse. lhre
Mission: Bomben entscharfen.

A 3D: Die Bomben bestehen
aus mehreren Ebenen, durch
die Sie sich knobeln miissen.

Herausfordernde 3D-Puzzles
verlangen von lhrer Spreng-
stoff-Expertin, sich unter Zeit-
druck durch die verschiedenen
Schichten des explosiven Spiel-
felds zu ritseln. Dabei miissen
Sie stets einen Ziinder deakti-
vieren, um zur nachsten brisan-

ten Aufgabe vorzustoRen.

Fiir Einzelspieler bietet die
UMD Story-, Arcade- und He-
rausforderungs-Modi. Besonders spaRig soll es im kabellosen Wett-
bewerb gegen drei weitere Tiiftler und die Zeit werden. Eine Veroffent-
lichung zum Europa-Start der portablen PlayStation wurde von Seiten
des Herstellers Eidos bereits
bestitigt, die verfiigbare Anzahl
der Levels sowie der Preis des
Bomben-Spiels sind jedoch
noch unbekannt.

A SCHNELL: Im Spiel stehen
Sie unter enormem Zeitdruck.
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)
DRRSTROE
RO,

MARIO KART DS

Der Vorliufer aller Fun-Racer wird auch auf Nintendos neuem Handheld
seine Runden drehen. Als Piloten sind die iiblichen Verdichtigen mit an
Bord: Mario, Luigi, Yoshi, Bowser, Donkey Kong, Wario, Toad und
Princess Peach. Bestimmt werden noch weitere Charaktere freispielbar
sein. Auf dem oberen Bildschirm werden die iibliche Von-hinten-Ansicht

: ia‘v:". 2 auf |hr Kart und der Tacho eingeblendet. Unten kénnen Sie neben
B 3RAET Platzierung und Zeit entweder die gesamte Karte oder einen Ausschnitt
. f '; =l des jeweiligen Streckenabschnittes inklusive aller Konkurrenten betrach-

A SUSS: Landiiches Flair bald |
auch auf dem DS.

HARVEST MOON DS

Die Bauernhof-Sim kommt auch fiir
den DS. Der Spielablauf erinnert an
die GBA-Fassung der Serie, wobei
beide Screens gut genutzt werden.
Wihrend der obere Bildschirm die |
eigentliche Action zeigt, werden un-
ten Menii, Kommentare und Tipps
dargestellt. Bei Dialogen sind dort
auRerdem Gesprichspartner und
Texte zu sehen.

HARVEST MOON DS
Nintendo DS
Ubisoft
fermin unbekannt
| Preis: 3040e

A RETRO: Die All-Knobelei erin- |
nert an Tetris oder Columns.

METEOS

Das dritte Puzzle fiir den DS! Ahn-
lich wie in "Tetris” miissen Sie drei
gleichfarbige Steine zusammenfii-
gen. Statt einfach zu verschwinden,
verwandeln sich diese jedoch in Ra-
keten und schiefen simtliche Blo-
cke, die sich iiber ihnen befinden,
zuriick ins All.

¥ ANIME: Oben wird ge-
prigelt, unten wahlen Sie

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzur

Nintendo DS
Bandai
2005

[ Preis: 3040 |

JUMP SUPERSTARS

Das bunte DS-Beat'em-Up beinhaltet diverse Charaktere aus den
"Jump”-Comicbiichern, die in Japan wéchentlich erscheinen und dort
auRerst populir sind. So priigeln Sie sich zum Beispiel mit Goku aus
"Dragon Ball", Ruffy aus "One Piece” oder dem Titelhelden aus
“Naruto”. Der obere Bildschirm zeigt die zwei Fighter in typischer 2D-
Manga-Optik, auf dem unteren Screen ist |hr Kartendeck zu sehen.
Durch Beriihrung wihlen Sie im Kampf eine der Karten aus, die allesamt
verschiedene Effekte auslosen. Im Eifer das Gefechts konnen Sie sogar
mithilfe einer so genannten Battle-Card lhren Charakter wechseln. Das
grundsitzliche Kampfsystem erinnert
stark an die "Smash Brothers"-Serie.

ten. Um sich Gegner vom Hals zu halten, stehen Ihnen die bekannten
Items zur Verfiigung: Bananen, Pilze, Blitze oder Schildkrétenpanzer.
Grafisch diirfte sich der neueste Teil der "Mario Kart"-Reihe mindestens
auf N64-Niveau bewegen. Besonders gespannt darf man auf den
Multiplayer-Bereich sein. Wie viele Spieler jedoch bei der finalen Version

kabellos gegeneinander antreten
diirfen, steht noch in den Sternen.
Da im Singleplayer-Race acht Karts
an den Start gehen, kann man je-
doch hoffen, dass genauso viele
Rennfahrer auch per WiFi iiber die
bunten Pisten preschen diirfen.

< UNTEN: Der Touchscreen
zeigt die ganze Karte oder wie
hier nur einen Ausschnitt.

MARIO KART DS
System Nintendo DS
Hersteller | Nintendo
Erscheint | 2. Quartal 2005

.
:. B |
R
X 3
N
\ \
()
PERSTAR
System Nintendo DS
Hersteller | Nintendo
Erscheint. bekannt
| y Preis: 3040€

METROID PINBALL

IN ARBEIT?

Der amerikanische Online-Héndler
EBGames hat den potenziellen Flip-
per-Hit "Metroid Pinball" bereits in
sein Sortiment aufgenommen. Dar-
aus schlieRen wird, dass Nintendo
momentan an diesem Titel werkelt.
Naheres ist allerdings bis dato noch
nicht bekannt. +H

PAC-MAN MAL ANDERS

Namco hat eine Neuauflage seines
Spieleklassikers entwickelt, die die
Fahigkeiten des DS voll ausnutzt. Zu
Beginn zeichnen Sie den gelben Pil-
lenschlucker mit dem Stylus auf den
Touchscreen. AnschlieBend bestim-

men Sie seine Laufrichtung, indem
Sie Linien malen.

& @

A MALEREI: Pac-Man wird
eigenhandig gezeichnet.

VIEWTIFUL JOE AUF
DS-TRIP

Capcoms durchgeknallter Superheld
Joe wird auch den DS aufmischen.
Dies bestitigten die Entwickler der
Clover Studios. Die Handheld-Vari-
ante des Actiontitels soll erstmals
nicht im Movie-Land spielen und
einen neuen, geheimen Charakter
beinhalten. ++

PARADOX ENTWICKELT
EUROPA UNIVERSALIS 2

Das spannende Strategiespiel, das
wir in der Ausgabe Oktober 2004
als PC-Vollversion im Heft hatten,
soll nun auch fiir Nintendos neue
Taschenkonsole erscheinen. Inwie-
weit Neuerungen wie etwa eine sinn-
volle Nutzung des Touchscreens zu
erwarten sind, wurde bis dato nicht
bekannt.

S

DS-SCHLEICHEREI
GEPLANT

Der Publisher
Ubisoft  gab
vor Kurzem die
Arbeit an einer DS-
Fassung des Stealth-
Hits “Splinter Cell:
Chaos Theory” be-
kannt. Ein genauer
Release-Termin oder
nahere Infos zum
Stealth-Spiel wur-
den leider bis jetzt
noch nicht verra-
ten. R

April 2005




VGA HaANDHELD

AKTUELLE HANDY-GAMES

@
K

X-MEN LEGENDS

Die Marvel-Helden kommen auf das N-Cage. Gegner der guten Mutanten
sind — natiirlich — die bésen Mutanten. Der Spieler ist mit einem Helden-
Quartett unterwegs, per Knopfdruck wechselt er den aktiven Kimpfer.
Dieser setzt neben seinen Fiusten auch Spezialfihigkeiten wie Feuerblitze
oder Eisregen ein. Zudem liegen iiberall niitzliche Hilfsmittel herum, wie
beispielsweise heilende Medipacks. Der Spielspaf® hilt sich leider arg in
Grenzen, im hektischen Kampfgetiimmel verliert man allzu schnell den
Uberblick. Es gibt namlich keine Kollisionsabfrage, die Feedback geben
kénnte dariiber, ob man den Gegner gerade trifft oder nicht. AuRerdem
nerven Kisten, die, obwohl sie schon zerstért sind, immer noch Barrieren
darstellen. Die unspektakulire Op-
tik bringt auch keine Pluspunkte ein.
Allenfalls eingefleischte “X-Men"-
Fans diirften damit Freude haben.

< TEAMWORK: lhr Mutanten-
Quartett macht Kleinholz.

X-MEN LEGENDS
Nol
PENTCE werRTUNG
Schwierigkeit | schwer
Hektische Mutanten-

Action ohne Highlights.

DIE HARD

Uniibersichtliche Levels, in denen meistens eine Karte fehlt — das Spiel
zum ersten "Stirb Langsam”-Film stellt Ihre Geduld auf die Probe. Den
Kinostreifen haben wir actionreich in Erinnerung, auf dem Handy durch-

suchen Sie meist nur Personen und

Schrinke nach wichtigen Schliis-
seln. Da sollten nur eingefleischte
John-McClane-Fans downloaden.

<« DAS TAUSCHT: Schuss-
wechsel sind selten.

Nettes Action-Adventure
ohne Orientierungshilfe.

SENSIBLE SOCCER

Das Amiga-Original ist Kult — die Handy-Version eine ziemliche Enttau-
schung. Das Game ruckelt auch auf modernen Handys und spielt sich ent-
sprechend trage. Auferdem ist die Torhiiter-KI unterirdisch tibel. Auf der
Habenseite stehen 50 Teams, meh-
rere Spielmodi sowie der originalge-
treue Look. Ob das den Fans ge-
niigen wird?

< RETRO: Die Optik erinnert an
selige Amiga-Zeiten.

BRAZIL 1
~ MORDGCO O
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THE KING OF
FIGHTERS EXTREME

Das wurde auch Zeit: Mit “The King of Fighters
Extreme” verdffentlicht Nokia das erste Priigelspiel fiir
das N-Gage. In der Umsetzung des GBA-Titels "King of Fighters EX2:
Howling Blood” (2003) kampfen Sie mit mehr als 20 tapferen Recken, die
auch hier mit Tritten und Faustschlagen aufeinander losgehen. Im Story-
Modus wihlen Sie drei Kimpfer, die nacheinander antreten auch fiir spek-
takuldre Tag-Moves zu haben sind. Die Optik ist nicht eben atemberau-
bend. Immerhin spielt sich das Ganze unkompliziert, sodass neben
Beat'em-Up-Fans auch Freunde des
Knépfehammerns Spafé haben diirf-
ten. Von gehobenem Anspruch je-
doch kann nicht die Rede sein.

RO
s

< FITZELIG: Die Kampfer sind
etwas klein geraten.

Schwierigkeit
Der erste N-Gage-Priigler
ist ganz ordentlich.

SVEN 004

Geiler Bock: Der liisterne Sven muss mal wieder innerhalb einer bestimm-
ten Zeit eine ganze Herde begliicken. Von Hiitehunden wird er dabei zwar
nicht mehr verfolgt, dafiir sind die Levels nun groRer und mit Geschick-
lichkeitspriifungen garniert. Das
urspriingliche Prinzip hat uns bes-
ser gefallen — jetzt ist mehr Suchen
und weniger Spannung angesagt.

< NUR NOCH 13: Sven hat
noch einiges vor sich.

Schwierigkeit | mittel
Halb gares Popp'n'Run
ohne Spannung.

ELEKTRA ASSASIN

Mittlerweile gibt's kaum noch einen Film, zu dem nicht auch ein Han-
dygame erscheint. "Elektra Assasin” ist zwar keines der iiblichen Hiipf-
spiele, doch ist der Action-Titel kaum interessanter. Sie laufen stur von
links nach rechts, driicken bei jedem
Gegner ein paar Mal auf die Ac-
tiontaste, setzen bei Bossgegnern
einen Spezialangriff ein — das war’s.

< DEJA-VU: Diesen Gegner
sehen Sie ungefahr 400 Mal.

N
B

WERTUNG
Schwierigkeit
Extrem simple Film-Action. —
Abwechslung? Fehlanzeige.
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VGA zuBeH6R

PS2-CONTROLLER
IM MINIFORMAT
Vornehmlich fiir jiingere Zocker ge-
eignet ist das MiniPad von Bigben.
- Bei dem Zzierlichen Controller-Neu-
ling fiir die PS2 sind die Abmessun-
gen namlich fast schon zu klein gera-
ten. Zudem storen die rutschigen
Analog-Sticks. Erfreulich sind hinge-
gen das solide Digitalkreuz und der
giinstige Preis von etwa 13 Euro. Vor
dem Kauf aber unbe-
dingt mal Probe
spielen! +++

A MINIPAD: Nur

\?\ fur kleine Hande.

ARCADE-STICK
“ FUR DREI SYSTEME

An die Beat'em-Up-Fans richtet
sich Ebests Arcade-Stick, der an PC,
PS2 und Xbox gestopselt werden
kann. Er ist massiv und hochwertig
verarbeitet, schwichelt aber in einer
Hauptdisziplin: Der Joystick hat zu
viel Spiel und erschwert damit prazi-
se Eingaben. Ab April ist der Arcade-
Stick fiir 45 Euro erhiltlich. 44+

AKTUELLES ZUBEHOR

A WUCHTIG: Der
Arcade-Stick von Ebest.

NEUE CONTROLLER-
CONVERTER

Praktische Adapter, mit denen sich
Controller an artfremden Konsolen

RADEON
X800 XL

Die Radeon X800 XL von Sapphire
beweist, dass es fiirs Spielvergnii-
gen nicht immer eine teure High-
end-Grafikkarte sein muss. Die PCl-
Express-Karte steht der Leistung ei-
ner X850 XT kaum nach, kostet
aber rund 200 Euro weniger. Mit
400 MHz taktet die X800 XL zwar
recht niedrig, sie jagt die Daten
aber durch 16 Pixelpipelines — ge-
nau wie das XT-Modell.

A POTENT: Dells 9300
ist voll spieletauglich.

MOBILES HIGHEND-ZOCKEN

Intels Chipsatz fiir die zweite Centrino-Generation wartet mit vielen
Verbesserungen fiir Gaming-Notebooks auf. Erste Gerite wie das Dell
Inspiron 9300 sind bereits mit dem neuen Mobile-Chipsatz i915 aus-
gestattet. Zocker freuen sich iiber die Unterstiitzung von PCl-Express-
Crafikchips wie dem Nvidia Geforce Go 6800 oder dem ATl Mobility
X800 mit jeweils 256 MB DDR2-Speicher. Dadurch kommt die
Crafikpower der Notebooks nahe an die stationarer Highend-PCs heran.

H STROM SPAREND

Zudem macht sich die X800 XL ein
wichtiges Merkmal von PCl Express
zu Nutze: Sie kommt namlich ohne |
externe Stromversorgung aus. Die |
etwas zu lauten Liiftergerdusche

kann man verschmerzen.

m HOHERE TAKTRATEN
Der Frontside-Bus der Pentium-M-Notebooks erhéht sich von 400
MHz auf 533 MHz und erméglicht eine theoretische Geschwindigkeit
von 4,3 GByte/Sek. Angeboten werden zunichst Prozessoren mit
Taktraten von 1,6 bis 2,13 GHz. Durch die neue Seriell-ATA-Schnitt-
stelle erhéht sich auch die Festplatten-Transferrate gegeniiber her-
kommlichem ATA. Fiir das Dell Inspiron 9300 Superb mit 1,73-GHz-
Prozessor, einem GByte DDR2-
Speicher, dem  Grafikchip
Nvidia Geforce 6800 Go mit

A FLOTT: Die X800 XL halt
auch mit teureren Karten mit.

System

Hersteller apphire

Preis S
Praxistest ‘ 256 MB VRAM sowie einem Tierstelior
Verarbeitut | 17-Zoll-Display miissen Sie Preis

Die neuen Cent vereinen Top-
Performance mit kleinem Strombed:

Vergleichsweise giinstige PCHExpress-
Karte mit hoher Performance.

‘ rund 2.000 Euro berappen.

oder den PC anschlieBen lassen,
sind momentan sehr gefragt. Zwei
neue Modelle von Speedlink (zu je
13 Euro) erméglichen den Anschluss
eines PS2- beziehungsweise Xbox-
Pads an lhren PC. Ein echtes Multi-
talent ist der e-Converter von Ebest
(fiir ca. 19 Euro). Mit ihm kénnen Sie
Ihre PS2-Pads auch an Xbox und PC
betreiben. +H+

A PRAKTISCH:
Converter von Ebest
und Speedlink.

=/

EXACTMAT UND EXACTREST

Langes Arbeiten mit einer Computer-Maus kann
anstrengend sein — friiher oder spiter wird die

<« EDEL: Die

Kombination aus
eXactMat und
Dauerbelastung der Hand unangenehm. Abhilfe eXactRest.
schafft Razers Set, das aus dem Maus-Pad eXactMat
und der Handauflage eXactRest besteht. Die exzellent
verarbeitete eXactMat lasst sich beidseitig benutzen. Die
"Speed”-Oberfliche eignet sich fiir flotte Spiele, die

"Control”-Oberfliche fiir besonders prazise Eingaben.

® KOMFORTABLES ARBEITEN
Die Handgelenkauflage eXactRest besteht aus einem ungemein
bequemen GCel-Kissen und einer Gummimatte, auf der Sie die
exactMat optimal fixieren konnen. Optisch passt das griin-schwarze

HARDWARE
EXACTMAT UND EXACTREST

Speediink
50 Euro

Duo besonders zu den Razer-Nagern Viper 1000 und Diamondback, es
lasst sich aber natiirlich auch mit jeder anderen Maus verwenden. Fiir
anspruchsvolle Nutzer ist das 50 Euro teure Set sein Geld allemal wert.

optimal angepasster Handauflage.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

VGA

e

BLUE LIGHTNING WHEEL

Speedlink beschert den PS2-Rennfahrern
ein giinstiges Set mit Lenkrad und Pedal-
einheit. Die Ausstattung entspricht
dem Preis. So gibt es keine Tischbe-

festigung, sondern nur (erstaunlich

stabile) Saugnapfe. Schon beim Aus-
packen fallen die kleinen Abmessungen
auf: Das Lenkrad, die Knépfchen darauf
und die Pedaleinheit sind sehr zierlich
geraten. Die Fahrtiichtigkeit testen
wir in einer der kommenden VGA-
Ausgaben.

HARDWARE
BLUE LIGHTNING WHEEL
System
Hersteller

Speediink

30 Euro
Preiswertes Einsteigermodell im
Kleinformat mit Vibrationseffekten.

A GUNSTIG:
Speedlinks neues
Einsteigerlenkrad.

E-POWER 2IN1

Ein Controller fiir PS2 und PC fiir nur 16 Euro? Das klingt nach einem
Schnippchen. Allerdings macht sich der niedrige Preis bei der Qualitat be-
merkbar. Das billig wirkende Plastikgehduse ist rutschig und das digitale
Steuerkreuz steht zu weit hervor. Zudem ist es unprazise: Besonders diago-
nale Eingaben mochte unser Testmuster gar nicht. Die Analog-Sticks und
die Tasten jedoch arbeiten zufrieden stellend. Der PC erkennt den Control-
ler beim Anstépseln sofort, Vibra-
tionseffekte gibt's jedoch erst
nach Installation der Software.
Insgesamt ein durchwegs mit-
telmaRiger Billigheimer.
HARDWARE
E-POWER 2IN!'1

A STANDARD: Die
Bauform erinnert stark
an den DualShock2 von Sony.

Ginstiger Multiplattformer mit
auffalligen Verarbeitungsmangeln.

XGA/VGA BOX PRO

Wer seinen PC-Monitor gerne auch zum Videospielen und Fernsehen
verwenden mochte, der greift zur High Resolution XGA/VCGA Box Pro
von Madrics. Einfach die Konsole mit einem S-Video-Kabel an die Box
anschlieRen und schon kann's losgehen. Das Bild wird qualitativ gut und
scharf am Monitor wiedergegeben. Eine unschéne Ausnahme macht hier
der GameCube, denn er gibt kein S-Video-Signal aus. Hier miissen Sie
sich mit dem qualitativ schlechteren Composite-Signal begniigen.

® TV-ERSATZ

Uber ein handelsiibliches Antennenkabel kénnen Sie auch das TV-
Programm in die Box einspeisen. Nach einem Sendersuchlauf von etwa
fiinf Minuten wurden in unserem Test alle Kabel-Programme gefunden
und automatisch gespeichert. Das TV-Bild, das die VGA-Box auf einen
LCD-Monitor iibertragen hat, konnte iiberzeugen. Ein Schwachpunkt ist
jedoch das durchgeschliffene PC-Bild: Es weist eine leichte Unschirfe
und zudem Doppelkonturen auf. Ubrigens: Sie kénnen die Box auch im
Set zusammen mit einem 2.1-Sound-System erwerben. Das Ganze hért
dann auf den Namen Multi Media Box.

System

Hersteller | Madrics

| Preis 100 Euro

A KOMPAKT:
Madrics VGA-Box

und die Fernbedienung.

Gute VGA-Box mit zahlreichen Funk-

tionen, aber schwachem PC-Signal.

SURROUND-KOPF-
HORER T510

Sie mdchten hochwertigen Raumklang genie-
Ren, doch fehlt es lhnen an Platz fiir die Sur-
round-Anlage? Dann werfen Sie doch mal einen
Blick auf Thrustmasters T510, ein Set aus
Decoderbox und Kopfhérer. Es setzt auf die
Dolby-Headphone-Technologie, welche
die Wiedergabe von Dolby-Digital-
und Dolby-Pro-Logic-ll-Signalen
iiber einen Stereokopfhorer er-

moglicht. Alle notigen Kabel zum
Anschluss von Konsole, PC oder
DVD-Player liegen bei.

B FETTER SOUND

Der Hortest hat uns positiv tiber-
rascht: Tatsichlich liegt der
Sound nicht, wie sonst bei
Kopfhérern iiblich, "direkt
auf den Ohren”, sondern

er wirkt wunderbar raum-

lich. Zudem lassen sich alle

Effekte prazise orten — egal
ob beim Dolby-Digital-
Sound einer Xbox oder bei
einem Pro-Logic-II-Signal von PS2
oder GameCube. Pegelfestigkeit
und Klang der mitgelieferten

Kopfhorer sind sehr gut, doch
kénnen Sie auch jeden anderen

A GUTES DUO: Decoder
und Kopfhérer des T510.

Kopfharer anschlieRen. HARDWARE
Kleine Schwachpunkte: Speziell T510

im Bassbereich klingt eine vollwerti- System 6] .r X &

ge Anlage besser. Zudem sollten :fsriss& ITSSE[;ZSE”

Sie die Decoderbox am Netz be- -

treiben, die eingebauten Akkus hal- Ausstattu

Kiein, aber oho: Das T510 gibt lhnen

ten nur etwa drei Stunden durch. prachtigen Raumklang auf die Chren.

April 2005 VGA 101



VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell

wie iiber K

e zu aktuellen Spielen sowie iiber

Fragen, die Ihnen auf den Nageln brennen. Auch Beitrdge zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strale 13 | D-97204 Héchberg

Hallo VGA-Redaktion,

lhr grofles Next-Generation-Special hat mir
wirklich sehr gut gefallen, denn in anderen
Heften liest man - wenn iiberhaupt — nur klei-
ne Meldungen zu diesem Thema. In dem
Artikel stecken wirklich haufenweise Infos zu
den kommenden Konsolen. Ich hitte mir nur
mehr Bilder gewiinscht. Die gibt es aber wahr-
scheinlich noch nicht, richtig? Ich finde es
auch schén, wenn Sie 6fter mal was zu dieser
Thematik bringen wiirden. GRUSS, JOHN

VGA: Hallo John,

es freut uns, dass lhnen unser Special so gut
gefallen hat! Wie Sie vermutet haben, gab es
nicht mehr Bildmaterial zu den Next-Generation-
Konsolen. Da auch wir dieses Thema fiir duferst
wichtig halten, haben wir eine feste Rubrik in die
VGA aufgenommen, die sich ausschlieRlich den
neuesten Infos rund um die kommenden
Konsolen widmet. Auf Seite 32 dieser Ausgabe
finden Sie die aktuellen Meldungen. Ciao, Patric

A ZUKUNFTSMUSIK: Mehr zu den Next-
Gen-Konsolen gibt's in der neuen VGA-Rubrik.

Xbox-Kabel

Hallo liebes VGA-Team,
ich habe im Internet gelesen, dass ein Kabel
der Xbox fehlerhaft sein soll. Angeblich soll
man dieses Netzkabel austauschen lassen
kénnen. Nun zu meinen Fragen: Welches
Kabel ist das Netzkabel und wo bekomme ich
ein neues her?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, RICHI

VGA: Hi Richi,

das Netzkabel verbindet die Xbox mit der
Steckdose. Um sicherzustellen, dass Sie als
Verbraucher das richtige Kabel erhalten, sendet
Microsoft den Ersatz direkt an lhre Adresse. Fiir
die Bestellung miissen Sie die Internetseite
www.xbox.com besuchen und dort den Link
"Netzkabelaustausch fiir Xbox" anklicken. Das Er-
satzkabel wird drei bis vier Wochen nach lhrer
Order geliefert. Verbraucher, die auf ein neues
Kabel warten, sollen Microsoft zufolge ihre
Konsole ausschalten, wenn sie diese gerade nicht

benutzen. Gruf, Fabian

Verkauf von 18er-Titeln

Hallo,
ich habe mir im Dezember "Mortal Kombat:
Deception” gekauft. Nun hab’ ich genug von
der blutigen Priigelei und wiirde das Teil gerne
wieder verhékern. Darf ich dieses Spiel bei ei-
nem Online-Auktionshaus zum Verkauf anbie-
ten? Wenn ja, wiirde die Angabe geniigen,
dass der Titel erst ab 18 ist, oder miisste ich
mich noch besser absichern, damit es nicht
von einem Minderjahrigen ersteigert wird?
GRUSS, S. BEYERLE

VGA: Hi,

bei grofen Auktionshausern wie ebay und Co
diirfen Sie keine Artikel anbieten, die fiir jugend-
liche nicht geeignet, sprich ab 18 sind. Daher
sollten Sie am besten versuchen, das Spiel selbst
an eine Privatperson zu verkaufen, die auf jeden
Ciao, Patric

Fall volljéhrig ist.

e SHARII R\

A BRUTAL: Der neueste Mortal-Kombat-
Titel ist nicht ohne Grund erst ab 18.

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

Was wiinschen Sie
sich von den Next-
Generation-Konsolen?
Auf Homepage www.g; k

tuell.de kénnen auch Sie lhre Stimme

abgeben und den aktuellen Stand der 029

Umfrage einsehen.

60% Eine bedeutend
bessere oder realisti-
schere Grafik

Online-L

% 4% Was ganz anderes

8% Minimale Ladezeiten

Dieses Mal wollen wir von lhnen wissen:

Was nervt Sie an
Spielen besonders?

Ein zu hoher Schwierigkeitsgrad, unfaire
Speicherpunkte, Grafikfehler, frustrieren-
de Stellen, zu wenig Abwechslung, ein zu
geringer Umfang oder was ganz anderes?

umfrage@gamesaktuell.de

Wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!
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A KOSTET: Um WoW spielen zu kénnen,
miissen Sie Online-Gebiihren abdriicken.

Hi VGA-Team,

erst einmal muss ich Sie wieder ganz grof? lo-
ben: Ihr Heft ist wirklich das aktuellste, das es
derzeit gibt. Nun aber zu meinem Problem:
Ich habe den Test von "World of Warcraft”
gelesen und mir ist etwas aufgefallen: Sie ha-
ben geschrieben, dass jeden Monat eine Ge-
biihr von zwolf Euro fillig wird! Muss man die-
se Gebiihr bis ans Ende seiner Tage bezahlen,
oder wie ist das? CIAO, FELIX
VGA: Hallo Felix,

im ersten Monat miissen Sie nichts fiir das

Online-Gaming von "WoW" bezahlen. Danach

stehen lhnen verschiedene Moglichkeiten zur

Wahl, zum Beispiel ein Monatsabo fiir 12,99

Euro, ein Dreimonatsabo fiir 11,99 Euro (pro
Monat) oder ein Sechsmonatsabo fir 10,99

Euro (pro Monat). Alle Infos rund um die Zah-
lungsweise und mehr erhalten Sie unter

www.wow-europe.com/de.  Viele GriiRe, Swen

Hi VGA,
ich hitte mal ein paar Fragen zur portablen
PlayStation: Was wird das Schmuckstiick ver-
mutlich kosten? Ich habe etwas von 150 Euro
gehort. Stimmt das? Werden PSP-Spiele giins-
tiger als PS2-Spiele sein? Wie viel werden Sie
in der VGA iiber die PSP berichten, wenn sie
auf dem Markt ist?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, KLAUS

VGA: Hallo Klaus,

Zu lhren ersten beiden Fragen: Noch immer hat
Sony keine offiziellen Angaben zu den Preisen
des Gerits und der Spiele gemacht. Wir schiat-
zen, dass die PSP (allerdings nicht als Value-Pack
mit Zubehor) ungefahr 200 Euro kosten wird
und Spiele mit 40 oder 50 Euro zu Buche schla-
gen werden. Wenn die portable PlayStation hier
zu Lande im Handel ist, werden wir natiirlich auch
mehr tber die entsprechende Software berich-
ten. Sie werden schon bald eine gesonderte PSP-
Test-Rubrik in der VGA zu sehen bekommen.
Gruf, Carsten

A NEWCOMER: Fir die PSP schaufeln wir
gerne mehr Platz in der VGA frei.

Viele Top-Hits

Hallo erst mal,
ich bin ein grofRer Fan lhrer Zeitschrift und
kauf’ die VGA nun mittlerweile schon seit
ilber einem Jahr. Mit Ihren Bewertungen der
Spiele bin ich auch meistens sehr zufrieden.
Doch mir ist aufgefallen, dass Sie sehr oft (fiir
meinen Geschmack zu oft) das "Top-Hit"-Pra-
dikat verteilen, aber den "Finger weg"-Button
so gut wie nie benutzen.

IHR TREUER LESER DIMO

VGA: Hallo Dimo,

da wir mit unserer Berichterstattung sdmtliche
Plattformen — sogar die Handhelds — abdecken,
miissen wir unsere Titelauswahl irgendwie be-
schrinken. Natiirlich entscheiden wir uns da lie-
ber fiir die Top-Titel. Und die sind nun mal meis-
tens gut oder sehr gut, weshalb wir dann auch
des Ofteren das entsprechende, wohlverdiente
Pradikat vergeben. Richtige Gurken schaffen es

oftmals gar nicht erst ins Heft. Ciao, Patric

(Y I SORRY! - FEHLER IN DER LETZTEN VGA

7 Th By

Test Resident Evil, Seite 46:

Im Testkasten haben wir angegeben, dass der
Horrortitel eine deutsche Sprachausgabe hitte.
Die ist jedoch in Englisch, die Texte aber sind
(wie berichtet) auf Deutsch.

In unsere letzte Ausgabe haben sich folgende Schnitzer eingeschlichen:

Test World of Warcraft, Seite 67:

Ein weiterer "Sprachfehler”: Das Online-RPG
bietet eine deutsche Sprachausgabe - wir
haben falschlicherweise geschrieben, es hitte
nur eine englische.
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VGA
GAMES LESERUMFRAGE

AKTUELL
WIE GEFALLT IHNEN VIDEOGAMES AKTUELL?

FRAGEBOGEN AUSFULLEN UND GEWINNEN: MITMACHEN UND GEWINNEN:

Sagen Sie uns die Meinung! Denn schlieflich wollen wir Videogames Wer bei der Leserbefragung mit-
Aktuell noch besser machen. Fiillen Sie dazu einfach den folgenden macht, kann bald einer der glickli-
Fragebogen aus. Und das Beste daran: Sie konnen sogar noch tolle chen Gewinner sein. Unter allen

Preise gewinnen. Unter allen Einsendungen verlosen wir zehn Handys. Einsendungen verlosen wir

Mitmachen lohnt sich! zehn Handys.

IHRE MEINUNG ZAHLT!

per Post an: CyPress GmbH
Videogames Aktuell Leserumfrage
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

oder per Fax an:  0931/406 91-18

Wie alt sind Sie? Jahre Wie viele Personen auBier lhnen lesen lhr Exemplar
? : itere L

Wie lange spielen Sie schon Video- und Computerspiele? noch @ weitere Leser

Bin ganz neu dabei ] Fiinf Jahre ungefihr O Wie beurteilen Sie folgende Punkte in Bezug auf

So ungefahr ein Jahr a Zehn Jahre ungefihr O Videogames Aktuell? Verwenden Sie bitte Noten von

1 (= geféllt mir sehr gut) bis 6 (= gefallt mir

Zwei Jahre sind’s schon a Langer als zehn Jahre 1 i g
iiberhaupt nicht). Wie beurteilen Sie...

Wie sind Sie auf Videogames Aktuell aufmerksam

geworden? b5 EAR
Auslage am Kiosk Q Kinowerbung Q die Kompetenz der Redaktion EE E e 0y E)
Durch Freunde/Bekannte a Fernsehwerbung a die Objektivitat Qa D aaaoaQ
Werbung in anderen Magazinen [ den Informationsgehalt Q :] aaaa
h Suiel e I = den Unterhaltungswert 5 51 5 8
Welcl e"aflderen pie ?-Zeltsc riften lesen Sie die Aktualitit oo aaa g
regelméBig (d.h. fast jede Ausgabe)? i : = S
3 ¢ " L die Optik aagaaaa
Welche anderen Spiele-Zeitschriften lesen Sie : o oooo0a0
unregelmaBig (d.h. 2 bis 3 von 6 Ausgaben)? die Praxisnahe :
i e das Preis-Leistungs-Verhiltnis 16 1 N o B
, fepeinatiE; [ HnISEEmatlE das Magazin insgesamt aooaoaoaQ
Computer Bild Spiele =] a B
Bravo Screen Fun a Qa Uber welche Sy /Th i hen Sie
PC PowerPlay (i) Q ausfiihrliche Berichterstattung im Magazin?
PC Games Q a PC a Nintendo DS~ 1
Gamestar a m] PSone Q N-Gage Q
PC Action Q a PlayStation2 a Handy Q
PlayStation2 — Das offizielle Magazin Q Came Boy Advance a DVD-Filme ]
play THE PLAYSTATION Q Q GameCube O Musik Q
Play Zone Q a Xbox a Kino Q
Game Pro a a Sony PSP a
Maniac g ;'] Welche Sy besi Sie? Auf welchen Systemen
See Q Q spielen Sie auBerdem (z.B. bei Freunden)?
Ple Qa &l o
Soft Sale Cheat Checker Q Q besitze ich auBBerdem
Sbox Zone Qa o) PC mit CD-Laufwerk a a
Das Offizielle Xbox Magazin a a PC mit DVD-Laufwerk a a
NZone o Qa PSone a a
Anderes Spielemagazin: PlayStation2 d Q
Q a Game Boy Advance a a
Keine bisher Q GameCube . d
Xbox a a
Wie lange haben Sie an dieser Ausgabe von N-Gage Q Q
Videog Aktuell gelesen?
Stunden: Minuten: Wie viele Stunden spielen Sie etwa pro Woche?
ca. Stunden
Wie oft nehmen Sie eine Ausgabe von Videog !
Aktuell in die Hand, bis Sie sie als "endgiiltig ausgele- Wie oft spielen Sie pro Woche?

! sen" bezeichnen? ca. Mal ca. Mal
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Weiche Art von Spielen gefalit lhnen besonders?

Weilche der folgenden Aussagen treffen auf Sie voll zu,
treffen teils zu, treffen nicht zu?

Action a Online-Spiele a
Adventure a Rennspiel a voll  teils nicht
Beat'em Up a Rollenspiel a Ich kaufe mir immer die neuesten Spiele a o g
Brettspielumsetzung 9 Shooter :l Wenn es um Videospiele geht, werde ich von
Denkspiel | Simulation - meinen Freunden/Freundinnen oft um Rat gefragt. O O O
Ego—SF{ooter o port . Q Beim Kauf von Spiele-Zeitschriften
JospniRin d Strategie S| achte ich auf den Kaufpreis. g a a
Fiir wie viel Euro pro Monat kaufen Sie Spiele Fort- und Weiterbildung hat fiir mich
bzw. lassen Sie sich Spiele schenken? einen hohen Stellenwert. a. & 0
ca.____ Euro Ich kaufe gerne Sachen, die in meiner
Wie viele Original-Spiele besitzen Sie? Altersgruppe "in" sind. aaoao
o Spiele Der Kauf von Markenartikeln lohnt sich fast immer. 3 1 O
Falls Ihr System auch DVD-Filme abspielen kann, Was trifft auf Sie zu? Sind Sie...
nutzen Sie diese Funktion? in Ausbildung, und zwar: berufstitig, und zwar:
Ja. hiiufig Q Ja, ab und zu Q Schiiler 3 Arbeiter/Angesteliter
Nein a Berufsausbildung 1 Beamter ]
g L e ] B Student [ Selbstandiger Qa
Wo informieren Sie sich iiber Spiele und Zubehor? 2ur Zeit nicht/nicht mehr berufstitig 0
Zeitschriften: Inhalt a Fachhiandler Q oy e y
Freunde a TV 0 e haben;Sie®
Zeitschriften: Anzeigen a Internet a Hauptschule d Abitur . Keinen 4
Mittlere Reife a Studium a
Welches der nachfolgenden Geréate mact Sie sich in
den nichsten ein bis zwei Jahren kaufen oder schenken  Fiir Schiiler: Héhe des I. Taschengeldes?
lassen? Fiir alle anderen: Hohe des 1. N ink 7
Game Boy Advance a PC mit CD-Laufwerk bis 375 Euro a 1501 - 2000 Euro U
Xbox Q Sony PSP Q 376 - 750 Euro U 2001 Euro u. mehr
PlayStation2 0 Nintendo DS Q 751 - 1500 Euro U
Gamecube a N-Gage a
CD-Player a v a
DVD-Player a Handy Q Adresse
PC mit DVD-Laufwerk Qa
Name, Vorname:
Wie Sie A gen in Videog Aktuell?
! StraBe, Nr.:
Info allgemein O Zur Direktbestellung .
Info iiber neue Produkte O Zur Kaufentscheidung 1 PLZ, Ort:
Sammeln von Hindler-Adressen [ Zum Preisvergleich a
Telefon:
Welche Hobbys haben Sie auBler Video- und
Computerspielen? email:
Sport a Fernsehen a LY lich O blich O
Reisen Q  Video/DVD a :
Musik/Konzerte/Disko a Internet Q
EiriBuch lesen a Kihic Q Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten gespeichert und fiir

Wie viele Stunden etwa nutzen Sie pro Woche einen PC
(das muss nicht lhr eigener sein)?

Gar nicht, kein Interesse

Gar nicht, kein Zugang

ca. Stunden

Wie viele Stunden etwa pro Woche sind Sie im
Internet?

Gar nicht, kein Interesse 1,
Gar nicht, kein Zugang U

ca. Stunden

Wie interessant ist fiir Sie Online-Gaming?
Brauche ich unbedingt

Interessiert mich nicht 1

Ganz nette Idee a Keine Ahnung
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interessante Aktionen an Dritte weitergegeben werden.
(bitte mit Unterschrift bestitigen, gegebenenfalls streichen)

Datum Unterschrift

Vielen Dank fiirs Mitmachen!

...und nicht vergessen:

Nur wenn Sie das Adressfeld ausfiillen, konnen Sie gewinnen.
Einsendeschluss: 13. April 2005

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden von uns schriftlich benachrichtigt. Eine

Barauszahlung der Gewinne ist nicht maglich. Mitarbeiter der CyPress GmbH sowie deren Angehérige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

A







W(EA\ TiIPPS & TRICKS

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CHEATS

CALL OF DUTY: FINEST HOUR 108 .1 |3¢]
DEF JAM: FIGHT FOR NY ... 109 P <]
DIE SIMS 2:

WILDE CAMPUS-JAHRE . ... 111

ESPN NFL 2K5 . ......... 113  [IER
GODZILLA: SAVE THE EARTH . 108 [X]
MERCENARIES . ......... 110 EAFAE
OUTLAW GOLF 2 . ........ 112 ¢]
PLAYBOY: THE MANSION . .. 111 P 15¢]

STAR WARS KNIGHTS OF

THE OLD REPUBLIC II:

THESITH EORDSEC 3k o ke 112
TY DER TASMANISCHE TIGER 2:
DIE BUMERANG-GANG . . ... 109

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 04-05 .113
HANDHELD-TIPPS
ASPHALT URBAN GT .. ..... 113

SUPER MARID B4 DS ...... 113

TIPPS & TRICKS

RESIDENTEVILA . . ....... 114
DEVIL MAY CRY 3:

DANTES ERWACHEN . ..... 108
GRAN TURISMO 4 ........ 110

CALL OF DUTY: FINEST HOUR 108

PLAYSTATION2

1. Analog Stick}- G
Back

(st

Steusrkreuz ——

L-Taste

GAMECUBE

NINTENDO DS

NINTENDO DS

[E

X-Taste
Ve
BTaste
A-Taste
schwarz_
’ weill
(r. AnalogStick

R-Taste

(Craste )(C Start_
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CALL OF DUTY:

FINEST HOUR nEE
RIESENAPFEL, UFO UND GUT
GELAUNTE LANDSER

Ostfront — Operation Kleiner Saturn

Lenken Sie lhren Panzer am Startpunkt um neun-
zig Grad nach links. Dort steht ein kleiner Baum.
Fahren Sie rechts daneben die Béschung hinauf
Bild 1). Keine Sorge, durch die meisten Baume
kann man einfach hindurchfahren. Wenden Sie

sich nach links und schauen Sie sich genau um.
Hier fiihrt ein Feldweg vom Kriegsgeschehen
weg. Folgen Sie diesem Pfad (Bilc

Nach einiger Zeit sehen Sie schon von Wei-
tem einen riesigen, roten Apfel, der locker 100
Meter grof ist (Bild 3). Fahren Sie in diesen hin-
ein, finden Sie ein UFO. Suchen Sie per Zoom
weiter hinten bei den einzelnen Biumen. Dort

_parkt ein Militdrfahrzeug. An Bord: drei vergniigt

tanzende Landser.

DISCO-FEELING
Westfront — Untergrund-Passage
Kampfen Sie sich durch das gesamte Level und
jagen Sie wie befohlen die fiinf Leitern in die
Luft. Am Ende miissen Sie sich durch einen
Tunnelabschnitt kampfen. Erledigen Sie
alle Gegner, bis Sie zu einer Wand mit
einem fetten Loch gelangen. Laufen
Sie auf keinen Fall hindurch! Das
wiirde das Level beenden. Drehen Sie
sich um 180 Grad und schauen Sie sich
die linken Seitenginge genauer an. Auf
der Riickseite eines Seitenganges finden
Sie einige Bretter (Bild 4), durch die be-
reits ein weiterer Gang zu sehen ist.
Werfen Sie jetzt drei bis vier Gra-
naten hinein, um den Bretterverschlag zu
sprengen. Laufen Sie hindurch und links
in den Gang hinein. Hinten finden Sie
einen Raum mit einer vergniigten

i
A BILD 1: Fahren Sie

rechts neben diesem einzel-
nen Baum den Hang hinauf.

A BILD 4: Suchen Sie
diesen kleinen Seitenarm
mit den auffalligen Balken.

A BILD 2: Suchen Sie
diesen Feldweg und folgen
Sie ihm eine ganze Weile.

A BILD 5: Suchen Sie diese
kleine Kammer. Dort liegt in
einer Ecke der Teddy.

Partygesellschaft. Das Radio auf dem Tisch kén-
nen Sie benutzen und hinterm Discjockey finden
Sie ein schweres Maschinengewehr.

GLUCKS-TEDDY

Westfront — Aufgabe bei Aachen

Nachdem Sie aus dem Keller herausgekommen
sind, gelangen Sie in einen Raum mit mehreren
Cegnern. Der Tiir gegeniiber liegt eine kleine
Kammer (Bild 5). Rechts in der Ecke warten dort
ein Gewehr sowie ein Teddy. Diesen konnen Sie
aufnehmen: Er frischt die Lebensenergie auf.

UFO IM KELLER
Westfront — Kommt raus und kampft
Tillet, zweiter Abschnitt: Schauen Sie sich das
Haus, von dem aus Sie mit der Panzerfaust den
deutschen Vorstoff aufhalten miissen, genauer
an. Draufen ist eine Tiire mit Stacheldraht ge-
sichert. Springen Sie auf diesen drauf. Sie kénnen
gar nicht iiber ihn hinwegspringen. Drehen Sie
sich so lange, bis Sie den geparkten Panzer sehen
(Bild 6), und laufen Sie zur Hauswand rechts.
Dann fallen Sie durch die Wand hindurch in den
Keller. Dort finden Sie ein weiteres Ufo sowie
mehrere Erste-Hilfe-Pakete.

A BILD 3: Feldverpflegung?
Wer wohl so einen riesigen
Apfel verputzen kann?

A BILD 6: Stellen Sie sich
hin, wie es das Bild zeigt,
und laufen Sie nach rechts.
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A DEF JAM: Mit den richtigen Cheats
schalten Sie beispielsweise Songs frei.

DEF JAM: FighT Forny  EIFEE
Cheats i

Anarchie in der Hip-Hop-Unterwelt! In der kom-
promisslosen Priigelorgie von Electronic Arts
herrscht das Faustrecht. Fahige Fighter verdie-
nen sich Reward-Points, mit denen Sie neue Cha-
raktere und Schauplitze freischalten. Wir verra-
ten lhnen, wie Sie sich einige der begehrten Re-
ward-Points erschummeln und den Soundtrack
des Spiels um Bonustracks erweitern kénnen.

Nach dem Titelbild gelangen Sie ins Hauptmenii.
Wihlen Sie hier den Punkt “Extras” aus und akti-
vieren Sie anschlieBend den Meniipunkt
"Cheats”. Im folgenden Bildschirm konnen Sie
nun die folgenden Codes eingeben.

EFFEKT CHEAT
100 Reward-Points Duckets
100 Reward-Points Thesource
100 Reward-Points Crooklyn
100 Reward-Points Getstuff
100 Reward-Points Newjack
SONG CHEAT
Chiang — Dragon House Akira
Chiang — Koto Chostshell
CNN — Anything Goes Militain
Comp - Comp Chococity
Fat Joe — Take a Look at my Life Cartagena
Ice T — Original Gangster Power
Joe Budden — Walk with Me Pump
Nene — After Hours Loyalty
Outkast — Bust Bigboi
Public Enemy — Move Respect
Ricbyobiche — LilI' Bro Gonebetrubl
Sticky Fingaz — Man Up Kirkjones
Ultramagnetic MC's — Poppa Large .. Ultramag

ryselEcT

A GODZILLA: Mit unserer Anleitung
gelangen Sie ganz einfach zur Cheateingabe.

A TY 2: Der richtige Code zaubert lhnen
schnell mal 100.000 Opale aufs Konto.

GODZILLA: TY DER TASMANISCHE TIGER 2:
SAVE THE EARTH X</ DIE BUMERANG-GANG
Cheats Cheats

Starten Sie das Spiel. Schalten Sie ins Hauptme-
nii und scrollen Sie die gesamte Optionsliste
nach unten, bis die Funktion "Profiles” markiert
ist.

Driicken und halten Sie jetzt nacheinander die
folgenden Tasten 0,00
Lassen Sie die Tasten nun nacheinander in dieser
Reihenfolge los 0.0 0
Haben Sie alles richtig gemacht, wird unten ein
Fenster eingeblendet. Hier kénnen Sie Zahlen-
kombinationen eingeben. Die folgende Liste
zeigt lhnen, was alles moglich ist.

EFFEKT CHEAT
Alle Monster 525955
Alle Stadte 659996
Gebiude unzerstérbar 812304
Energie regeneriert sich nicht 122574
Energie regeneriert sich schneller 536117

Spieler 1 verursacht vierfachen Schaden

- ; 259565
Spieler 1 besitzt unbegrenzt Energie . 819342
Spieler 1 ist unsichtbar 531470
Spieler 1 ist unverwundbar 338592
Spieler 2 verursacht vierfachen Schaden

927281
Spieler 2 besitzt unbegrenzt Energie . 324511
Spieler 2 ist unsichtbar 118699
Spieler 2 ist unverwundbar 259333

Spieler 3 verursacht vierfachen Schaden

5 500494
Spieler 3 besitzt unbegrenzt Energie . 651417
Spieler 3 ist unsichtbar 507215
Spieler 3 ist unverwundbar 953598
Spieler 4 verursacht vierfachen Schaden

. 988551
Spieler 4 besitzt unbegrenzt Energie . 456719

Spieler 4 ist unsichtbar 198690
Spieler 4 ist unverwundbar 485542
100.000 Punkte 532459
150.000 Punkte 667596
200.000 Punkte 750330
Alle Challenges 975013
Gallery 1 294206
Gallery 2 409014

Die folgenden Tastenkombinationen miissen Sie
im Verlauf einer Mission schnell eingeben. Klappt
es nicht auf Anhieb, muss die Eingabegeschwin-
digkeit gedndert werden.

100.000 Opale

Alle Schliissel
Py e, B, 2, 2, 0,0,0,@,

Bumerangs freischalten
oy e, B, 2, 2,0, 0,9, 0, ®

SHOPPING-TOUR

Aktivieren Sie im ersten Kampfabschnitt den
Cheat, um sich 100.000 Opale zu ergaunern.
Spielen Sie jetzt den ersten Abschnitt erfolgreich
durch, um ins Hauptquartier des Helden zu ge-
langen. Hier finden Sie neben vielen Ubungsfel-
dern auch einen Shop. Dort kénnen Sie Ty mit
speziellen Bumerangs ausstatten. Schlagen Sie
nach Herzenslust zu, schlieRlich haben Sie mehr
als genug erschummelte Opale.

BUMERANG PREIS/OPALE
Frostrang 2.000
Feuerrang 2.000
Lassorang 4.000
Elektrorang 4.000
Infrarang 4.000
Schmetterrang 5.000
Megarang 6.000

2102243

FROSTRANG
©2000

FEVERRANG
©2000

LASSORANG
©4000

ELEKTRORANG
©4000

A TY 2: Einkauf ohne Reue. Mit geniigend
Opalen in der Tasche geht's in den Shop.
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MERCENARIES . o]

Als Mafi hériger spielen

Diverse Cheats

Die folgenden Tastenkombinationen aktivieren
diverse Extras in "Mercenaries”. Allerdings kdn-
nen die meisten nicht von Beginn an aktiviert
werden. Sie miissen warten, bis diese verfiigbar
geworden sind. Das geschieht nach und nach im
Spielverlauf.

Die Eingabe der Codes erfolgt iiber lhren
PDA. Schalten Sie auf die Funktion "Fractions”
um und geben Sie sie dort ziigig ein. Ein Knack-
sen bestitigt die korrekte Eingabe.

Ace of Diamonds
€ ¢ P> ¥V ¥ 4 4

Alle Gegenstande im Shop
Merchant of Menace freischalten

V¥ V¥ ¥ 4. €9 >

Als Bufford spielen
< : LR O R 2 A 4

Als Doctor spielen
€€ V. 4 V¥

1.000.000 Dollar erschummeln
>V, €44 ¢V

Als Han Solo spielen
€€ €>. P 4V, 4 4

Unbegrenzt Munition
P € PP ¢ P ¢ ¢

Unbegrenzt Gesundheit
2.V, 4.V, €9 ¢
Als Josef spielen

Als NK Elite spielen

Als Herzkarte spielen

Als 52 spielen

[+ il
A BILD 1: Suchen Sie erst einmal das
richtige Fahrzeug fiir das Rennen. Es ist
mit einem Dollarzeichen markiert.
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@€ > V. 4V 4

Als Peng spielen
€€ P P 4V ¥V, €

Als Gefangener spielen
e VYV,

Belohnungen - Blueprints
Eingesammelte Bluepints werden vom Spiel mit
Extras belohnt.

ANZAHL BELOHNUNG
001 g SAN ...C4
005 Sniper-Rifle
010 Stringer
015 {1yl 4L . Panzerabwehr
020 Cheat Mafiaangehériger aktivierbar
030 . Cheat NK Elite aktivierbar
040 : s ot Prototype
050 Cheat NK Number Card aktivierbar
060 . 100.000 Dollar
070 . .100.000 Dollar
080 250.000 Dollar
090 250.000 Dollar
100 500.000 Dollar
110 Cheat Han Solo aktivierbar

Belohnungen — National Treasures
Eingesammelte National Treasures werden vom
Spiel mit Extras belohnt. Die folgende Liste zeigt,
was Sie sich verdienen kénnen.

ANZAHL BELOHNUNG
001 T s . ... Chinese Scout
005 T H3y
010 .. Chinese Fuel Truck
015 . ..50.000 Dollar
020 Cheat Indiana Jones aktivierbar
030 Cheat Doctor aktivierbar
040 Cheat Gefangener aktivierbar
050 Cheat Ace of Diamonds aktivierbar

060 100.000 Dollar
070 . .. 100.000 Dollar
080 .250.000 Dollar
090 250.000 Dollar
100 ....500.000 Dollar
110 Cheat Elite Soldier aktivierbar

S| RACE FROM ALLIED Hil 10 SﬂUTH.KﬂﬂEAN L[HEE]

Can you get 1o the South Korsan

HO bsforse the lims sxpires?
Objselive:

I, Tims goal: 2:00
Rul

1. Remain in vehicls

@) YES

A BILD 2: Das erste Mal betragt der zu
schlagende Rekord exakt zwei Minuten.
Unterbieten Sie ihn nur ganz knapp.

Belohnungen — Monuments
Zerstérte Monuments werden vom Spiel mit
Extras belohnt.

ANZAHL BELOHNUNG
1O el e ek e s s Anti Air
20 RO .250.000 Dollar

Belohnungen - Listening Posts
Zerstorte Lauschposten (Listening Posts) wer-
den vom Spiel mit Extras belohnt.

ANZAHL BELOHNUNG
10! %o sivvamers ki s Health Crate Supply
20 ...............Civilian Baggage Carrier
B0 s sasossneg . Mafia MD-350 Scout
40 Cheat NK Numeric Card aktivierbar
55 e iiiiv......250.000 Dollar

Nachrichtensendungen

Wann immer Sie zufillig Radioberichte mithéren,
sollten Sie die Lauscher ganz weit aufstellen.
Manchmal wird namlich gerade von lhren Hel-
dentaten berichtet! Witzigerweise geben lhre
Auftraggeber die Erfolge, die Sie erzielt haben,
als ihre eigenen aus.

Leichtes Geld

Nach der ersten Mission parkt am Hauptquartier
ein Einsatzfahrzeug, das auf dem Radar mit einem
Dollarzeichen markiert ist (Bild 1). Steigen Sie
ein, kénnen Sie bei einem Querfeldeinrennen
schnelles Geld verdienen — und das sogar mehr-
mals hintereinander. Klappern Sie einfach die
Checkpoints ab, bis Sie das siidkoreanische
Hauptquartier erreichen. Beim ersten Mal liegt
das Zeitlimit noch bei exakt zwei Minuten (Bild
2). Treten Sie das Rennen ein weiteres Mal an,
fahren Sie gegen lhre eigene Bestzeit.

Versuchen Sie aus diesem Grund, das erste
Rennen nur ganz knapp zu gewinnen (beispiels-
weise in einer Zeit von einer Minute und 59
Sekunden) (Bild 3).

Beim zweiten Rennen versuchen Sie wieder,
nur ganz knapp zu gewinnen (denn danach tre-
ten Sie erneut gegen lhre bisherige Bestzeit an)
und so weiter. Beachten Sie das, kénnen Sie sich
mit vielen Rennsiegen ohne grofen Aufwand
einen dicken Batzen Geld verdienen.

[winiiii | 100
A BILD 3: Warten Sie vor dem Ziel, bis die

Zeit fast vollstandig abgelaufen ist. Dann ist
die nachste Bestzeit leicht zu knacken.
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A PLAYBOY: Haben Sie sich zwei Freundin-
nen geangelt, wird ein Trampolin verfiighar.

PLAYBOY:

THE MANSION . 3¢
Folgende nette Boni kénnen Sie im Spiel frei-
schalten, wenn Sie die entsprechenden Aufgaben
erfiillt haben:

SO WIRD FREIGESCHALTET BONUS

Bestehen Sie die erste Mission Pool
Absolvieren Sie die zweite Mission erfolgreich
Angestellten-Editor

SchlieRen Sie die dritte Mission ab
Bunny-Back

Schlafen Sie in Mission drei mit einem Médchen
Leg O Lama

Angeln Sie sich in der dritten Mission zwei
Freundinnen Trampolin
Erfiillen Sie die vierte Mission Olivia's Hef

Laden Sie den Makler in Mission vier zu einer
Party ein Grotte

Schlafen Sie in Mission drei mit einem Madchen
Leg O Lama

Angeln Sie sich zwei Freundinnen in der dritten
Mission Trampolin

Erfiillen Sie die vierte Mission Olivia's Hef
Laden Sie den Makler zu einer Party in Mission
vier ein Grotte
SchlieRen Sie Mission fiinf erfolgreich ab
Klubhaus

Platzieren Sie in der fiinften Mission ein Bild von
Karmyn Chase auf dem Cover Bunny-Shirt

Schmeifen Sie eine Grotten-Party in Mission sie-
ben - Leoparden-Fackeln

Nehmen Sie Carmen Elektra in Mission acht
unter Vertrag "Kaum da”-Bikini Plus

SchlieRen Sie Mission neun ab Brass Bed
Veranstalten Sie die Benefizparty in der fiinften
Mission Butt'r'Fly
Verbffentlichen Sie lhr Magazin in Mission zwei
Massage Tisch

Veranstalten Sie in Mission sieben eine Party fiir
Ihre Angestellten, Playmates und Freundinnen
Plaid Skirt

Veranlassen Sie eine extrem romantische Bezie-
hung zwischen Markus Jacobski und irgendeinem
Médchen in der sechsten Mission

Playboy Mini

Bringen Sie die beiden zerstrittenen Angestellten
in der vierten Mission dazu, sich wieder zu ver-
tragen Retro Zip-Front
Verkuppeln Sie Wendy Bogmoney und Ciro
Burrow in der achten Mission .. Stars'n Stripes

Absolvieren Sie die achte Mission
Regency-Stuhl

SchlieRen Sie die sechste Mission erfolgreich ab
Regency-Tisch

Beenden Sie Mission elf Regency-Teppich

Absolvieren Sie die zehnte Mission
. Regency-Sofa

A PLAYBOY: Schon nach der ersten
Mission kénnen Sie sich im Pool abkihlen.

A SIMS 2: Alle Cheats funktionieren auch
mit installierter Erweiterung.

DIE SIMS 2: WILDE
CAMPUS-JAHRE =

Cheats

Auch im Erweiterungspack funktionieren die
Cheats des Hauptspiels. ’

Driicken Sie im normalen Spielverlauf die folgen-
de Tastenkombination
. [Strg] + [Shift] + [C]

Oben im Screen &ffnet sich nun eine Eingabeleis-
te. Hier kénnen Sie die folgenden Cheats einge-
ben. Aktivieren Sie jede Eingabe mit [Return].
Mit der Taste [Esc] oder dem Befehl "Exit"
schliefen das Fenster wieder.

help Listet alle Cheats im Spiel auf
help [Cheatname]

Erklart den jeweiligen Cheat
exit .. Schlie8t das Cheatfenster
expand

Cheatfenster vergréflern oder verkleinern

moveObjects on Objekte versetzen

aging — off . Sims altern nicht mehr
aging — on Sims altern wieder
kaching +1000 SimOleons

deleteallcharacters
alle Sims in der Nachbarschaft entfernen

terraintype desert
Gebietstyp Wiiste einstellen

terraintype temperate

Cebietstyp griine Landschaft einstellen
moveobjects on Freies Bewegen und
Entfernen von Gegenstanden

moveobjects off
Freies Bewegen und Entfernen aus

autopatch — on
Hinweis, sobald ein Patch verfiigbar ist

autopatch — off
Keine Hinweise auf Patches

stretchskeleton x Sims um den Faktor x
vergrofern/verkleinern (z.B. 0.5, 1.0, 2.0)

Zeitlupe
(x = 0-8, 0 = normale Geschwindigkeit)

slowmotion x
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STAR WARS KNIGHTS OF

THE OLD REPUBLIC II:

THE SITH LORDS Pc]

Offnen Sie im Verzeichnis des Spiels die Datei
swkotor2.ini mit einem Editor (beispielweise
Notepad).

Fiigen Sie anschlieRend folgende Zeile unter
"Game Options” hinzu: EnableCheats=1
Speichern Sie das Ganze jetzt ab und starten Sie
das Spiel.

Driicken Sie im Spiel die Tasten [Shift] und [*].
Damit rufen Sie eine Konsole auf, die jedoch
nicht zu sehen ist! Geben Sie die folgenden
Befehle ein, um die gewiinschten Effekte zu erzie-
len. SchlieRen Sie jede Befehlseingabe mit
[Return] ab. Ersetzen Sie die Platzhalter xx mit
der gewiinschten Anzahl.

EFFEKT BEFEHL
Credits (xx mit gewiinschter Anzahl ersetzen)
Sl givecredits xx
Erfahrung
99 Comspikes Givecomspikes
Dunkle Punkte (Eingabe ohne Anzahl setzt den
Wert auf Maximum)
Helle Punkte (Eingabe ohne Anzahl setzt den
Wert auf Maximum) givelightside xx
Awareness auf Level xx steigern

addexp xx

givedarkside xx

5 5 setawareness xx
Charisma auf Level xx steigern . setcharisma xx
Computerfihigkeiten auf Level xx steigern

. B setcomputeruse xx
Constitution auf Level xx steigern
2 setconstitution xx
Demolitions auf Level xx steigern
. setdemolitions xx
Dexterity auf Level xx steigern
Intelligenz auf Level xx steigern
setintelligence xx
setpersuade xx

setdexterity xx

Persuade auf Level xx steigern
Repair auf Level xx steigern
Stealth auf Level xx steigern
Strength auf Level xx steigern .
Treat Injury auf Level xx steigern
settreatinjury xx

setrepair xx
setstealth xx
setstrength xx

Wisdom auf Level xx steigern setwisdom xx
Security auf Level xx steigern
Spieler heilen

Charaktere sind drei Mal so schnell
God-Mode

Minispiele erneut starten
Dunkel wird zu hell
Karte aufdecken mit [M]
Alle Gegenstinde mit begrenzter Wirkung
kénnen immer benutzt werden
Position auf der Karte anzeigen

setsecurity xx
Heal
Turbo
. Invulnerability
Restartminigame
Bright
Revealmap

Infiniteuses
Whereami

GEGENSTANDE HINZUFUGEN
Benutzen Sie wie zuvor beschrieben die Konsole
und nutzen Sie den folgenden Befehl:

giveitem xxx
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A KOTOR II: Vergessen Sie nicht, zuerst
die Datei swkotor2.ini zu editieren.

Ersetzen Sie den Platzhalter xxx jetzt mit ei-
nem Geg d aus der folgenden Liste:
u_a_over_28 Ablative Plating Mark IV
u_m_grip_09 Advanced Basket Hilt
w_blaste_11 Arkanian Heavy Pistol
w_blaste_14 Arkanian Sonic Blaster
u_a_over_26 Armorply Plating Mark IV
u_a_unde_03 Armorweave Underlay Mark |

e_imp3_05 Bavakar Strength System
u_a_unde_08 Biorestorative

Underlay Mark Il

i . a_robe_09 Dark Jedi Robe
d_tool_04 Droid Advanced Upgrade Slot
d_tool_08 Droid Perception Sensors
d_tool_06 Droid System Fortification
u_a_over_12 Ablative Plating Mark Il
u_a_over_20 Ablative Plating Mark Ili
a_helmet_29 Absorption Visor
a_gloves_05 Accuracy Gloves

u_r_targ 02 Accuracy Scope Mark |
u_r_targ 06 Accuracy Scope Mark Il
u_r_targ 10 Accuracy Scope Mark Il
u_r_targ_14 Accuracy Scope Mark IV

g w_adhsvgren001 Adhesive Grenade
a_belt_01 Adrenaline Amplifier
a_belt_18 Adrenaline Stimulator
a_belt_05 Advanced Adrenaline Amplifier
u_m_grip_06 Advanced Agrinium Grip
e_imp3_04 Advanced Combat System
u_m_grip_07 Advanced Contoured Grip
u_l_emit_06 Advanced Disrupting Emitter
u_m_grip_10 Advanced Nagai Grip
g_i_drdrepeqp002 Advanced Repair Kit
u_r_powe_09 Advanced Rylith Power Cell
u_m_grip_08 Advanced Zabrak Grip

g i_asthitem001 Aesthetic Item
u_m_grip_01 Agrinium Grip

a_robe_24 Aleema Keto\'s Robe

. u_r_firi_02 Amplifying Chamber Mark |
u_r_firi_07 Amplifying Chamber Mark Il

. u_r_firi_12 Amplifying Chamber Mark Ill
a_belt_25 Aratech Cardio-Regulator
w_blaste_10 Aratech Droid Oxidizer
a_belt_29 Aratech Echo Belt
w_blaste_21 Aratech lonmaster
a_belt_06 Aratech SD Belt

a_robe_23 Arca Jeth\'s Robe
w_melee_25 Arg\'garok

w_brifle_14 Argazdan Riot Buster

SPIEL ANLEGEN

A OUTLAW GOLF 2: Benutzen Sie den
richtigen Namen, ist alles sofort verfiighar.

OUTLAW GOLF 2 X
Alles freischalten

Legen Sie ein neues Profil an und benennen Sie
es folgendermaRen Have No Time
Achten Sie dabei auf die Gro-/Kleinschreibung.
Hierdurch werden alle Charaktere, Kurse, Out-
fits, Ereignisse und Ausriistungsgegenstande auf

einen Schlag verfiigbar.

Schwierigkeitsgrad herabsetzen
Benutzen Sie als Profilnamen
Mr. Chicken 93

Schwierigkeitsgrad heraufsetzen
Benutzen Sie als Profilnamen
Iron Man 93

Big-Head-Modus

Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Spielverlauf ein, ohne zu pausieren. Halten Sie
wihrend der gesamten Eingabe die [M-Taste
gedriickt . . 0,0.00%
Schon schwillt Ihrem Charakter der Kopf. Eine
erneute Eingabe der Tastenkombination neutra-
lisiert diesen Effekt.

ESPN NHL 2K5 . ]3¢
Wollen Sie den ultimativen Cheat zu Segas
Eishockeyspiel? Voila!

Geben Sie zu Beginn als Profilnamen den unten
stehenden Code ein. Wichtig: Achten Sie auf die
GroR- und Kleinschreibung!

BONUS CODE
Alles ist freigeschaltet
im The-SkyBox-Modus ........... LuvLeafs

MAINVE

Qi AN
Pi ENTER PROFILE NAME
G

e |Luvieafs

o1

T

Al

A ESPN NHL 2K5: Ein einziger ultimativer
Code schaltet alle Boni frei.
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ESPN NFL 2KS5 e )
Wie bei allen Sportspielen von Sega lassen sich
auch beim Football-Ableger der "ESPN"-Reihe
einige Extras freischalten. Geben Sie zu Beginn
des Spiels als VIP-Namen einen der folgenden
Codes ein. Hierdurch erhalten Sie den entspre-
chenden Bonus. Wichtig: Achten Sie auf die
GrofR- und Kleinschreibung!

BONUS CODE
1.000.000 Crib-Punkte (einzutauschen im The-
Crib-Modus) PhatBank

Alle Meilensteine erreicht (ebenfalls wichtig fiir
The Crib) MadSkilz

Im Laufe einer The-Crib-Karriere rufen beriihmte
Leute an. Bezwingen Sie diese, gibt es folgende
Stadien als Belohnung:

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
2004-2005 EREE
Freistofle

Bei FreistéRen von einer zentralen Position aus
hatten wir mit Schiissen um die Mauer herum
mehr Erfolg als mit Knallern aufs Torwarteck
oder mit Hebern iiber die Mauer. Versuchen Sie
dabei, den Schussbalken am Anfang des roten
Bereichs zu treffen.

Eckbille

Zirkeln Sie die Ecken nicht zu nahe an das Tor
heran, sonst pfliickt der gegnerische Torwart das
Leder miihelos runter. Am besten treten Sie den
Eckball hart in Richtung Elfmeterpunkt. Mit etwas
Cliick kénnen Sie anschlieRend
den Ball mit lhrem Stiirmer so
ins Netz wuchten, dass er fiir

den Keeper unerreichbar ist.

HANDHELD-TIPPS

Diesen Monat haben wir fiir Sie eini-
ge Tipps fur den Nintendo DS
zusammengetragen.

SUPER MARIO 64 DS
NINTENDO DS

MINISPIELE FREISCHALTEN
Mit jedem der vier Charaktere kénnen Sie neue, lustige
Minispiele freischalten. Durchqueren Sie dazu den
Raum im ersten Stock, in dem Sie normalerweise die
Spielfigur wechseln. Dahinter liegt der Minigame-Raum,
in dem Sie mit Toad sprechen.

Jetzt erscheinen im und um das Schloss herum
kleine Haschen, die Sie einfangen mussen. Jeder Cha-
rakter kann sieben Langohren finden. Jedes gefundene
Karnickel bringt Ihnen ein neues Minispiel. Besonders
gut sind die kleinen Mimmler tibrigens nicht versteckt.
Im Spielverlauf werden Sie mehr oder weniger unaus-
weichlich dber die meisten von ihnen stolpern.

BERUHMTHEIT STADION )/ Saison-Modus
Jamie Kennedy Cheesesteak-Stadion Celegentlich stellt lhr Prasident
Steve-O Dream-Stadion die Forderung nach neuen Spielern. ASPHALT URBAN GT

Electra-Stadion
Funk-Stadion

Carmen Electra
Funk Master Flex
David Arquette .

A ESPN NFL 2KS: Mit einer
Million Crib-Punkte spielt es
sich gleich viel leichter.

Haben Sie bereits ein gutes
Team, bringt es wenig, das
Geld aufzuteilen und drei
mittelmaflige Spie-
ler zu verpflich-
ten. Ein Star so-

sem Fall die bessere Losung.
Versuchen Sie also, lhren Wunsch-
spieler zu kaufen. Mit den restlichen
Kréten schauen Sie sich dann in der
schwedischen oder norwegischen Liga
um. Hier finden Sie das beste Preis-
Leistungs-Verhiltnis.

/

YOUR SOURCE OF ENTERTAINMENT!

l'l"reclk

NINTENDO DS
BONUSAUTOS
Im Spiel verbergen sich einige Zusatzautos, die Sie
nach Rennsiegen freischalten. Die folgende Liste zeigt
Ihnen, welches Rennen welchen Boliden bringt.

wie zwei Er- Rennen e St > Ao Bonus
ginzungen Urban Sports Cars Audi TT
Hirdie Bk Urban Performance Cars Corvette C8
sindinndies Performance Racing Cars Ford Cobra C

Saleen Qualification £ . Humm
Sport Racing Cars . .
Ultra Race Cars
Mythical Elanor .
Colossus . 2
GT Championship

. Lambarghini

Lambarghini Murcielargo
Morgan Aero 8

Nissan 3502

. Nissan Skyline GT-R

P VIDEO-GAME
j ) CONSOLE-MODDING
P TECH-EGQUIPMENT

— onlmeshcp - SMART UP vOur ([
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RESIDENT EVIL 4 - TEIL 1

Tod den Untoten! Dank unserer detaillierten Komplettlésung brauchen
Sie sich nicht mehr vor Capcoms Héllenbrut zu fiirchten.

A BILD 1: Durch schnelles Driicken der A-
Taste fliehen Sie vor dem Felsbrocken - fast
schon wie zu alten Decathlon-Zeiten.

KAPITEL 1.1

Nachdem die Polizisten Leon abgesetzt haben,
spurten Sie den Waldweg entlang. In der kleinen
Hiitte wartet die erste bose Uberraschung. Ein
grimmiger Kerl greift Sie grundlos an — zielen Sie
auf seinen Schidel! Weitere Dorfler verbarrika-
dieren sodann die Vordertiir. Also springen Sie
blitzschnell aus dem Fenster im ersten Stock und
stellen das Empfangskomitee kalt.

Nun geht's weiter auf dem Trampelpfad, bis
Leon ein Hiindchen erspéht: Befreien Sie den Ko-
ter aus der Bdrenfalle — er wird lhnen spiter
noch helfen! Einige Schritte weiter erreichen Sie
ein Ortsschild mit der Aufschrift “Pueblo”.

Ein kleines Stiick dahinter warten fiese
Sprengfallen: Einfach aus sicherer Entfernung auf
die roten Kéastchen ballern und schon ist der
Weg frei.

A BILD 4: Je naher das Wassermonster kommt, desto leichter treffen Sie sein Maul.

A BILD 2: Der Sumpf ist mit fiesen
Sprengfallen gespickt. Locken Sie das Feind-
volk an und ballern Sie dann auf die Ziinder.

Kurz danach erreichen Sie das Dorf: Unzahlige
Bewohner bereiten lhnen einen wenig freund-
lichen Empfang. Sei's drum: Sie miissen insge-
samt 14 Gegner abmurksen, um die Tiir auf der
anderen Seite der Siedlung zu entriegeln.

Was tun? Am besten spurten Sie in eine Hiit-
te, stellen sich dort mit dem Riicken zur Wand
und passen das anstiirmende Schurkenvolk ab.
Meiden Sie unbedingt den Turm im Norden. Wer
dort hinaufklettert, wird von den Dérflern mit
einem Molotowcocktail ausgerduchert.

Auch das zweistockige Gebdude sollten Sie
erst aufsuchen (um die dortige Schrotflinte ein-
zusacken), nachdem der Spuk vorbei ist. Sonst
betritt der ebenso ldstige wie todliche Kettensa-
genmann die Spielbiihne!

Weiter geht's im Nordosten. Die Tiir, die
sich hier befindet, fiihrt zum Farmgelinde. Lat-

Wer zu spat wirft, wird allerdings von der Riesenkreatur aus dem Boot katapultiert.
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A BILD 3: Weichen Sie den schwimmen-
den Baumstiimpfen rechtzeitig aus - sonst
landet Leon im Rachen des Seeungeheuers.

schen Sie einfach hindurch und nehmen Sie den
Ausgang im Siidwesten. Gleich dahinter folgt die
erste Quick-Time-Szene: Fiese Kerle rollen Leon
einen Felsbrocken hinterher. Sie hacken also wie
wild auf die A-Taste ein (Bild 1) und weichen im
letzten Moment aus, indem Sie die einge-
blendete Tastenkombination nachdriicken.
Weiter geht die Horrortour in einer herun-
tergekommenen Siedlung. Achten Sie hier genau
auf die Hande der Bésewichter! Einige schleppen
namlich Dynamitstangen mit sich herum. Wenn
Sie diese Buben abknallen, reift die folgende
Explosion gleich mehrere Feinde ins Verderben.
Die Tiir am Ende der Ruinen &ffnen Sie mit
einem Schuss aufs Eisenschloss. Und Vorsicht:
Auch hier drinnen gibt es Sprengfallen. Um den
Abschnitt abzuschlieen, miissen Sie nur noch
den groRen Schrank zur Seite schieben und
durch den nun freigelegten Ausgang spazieren.

KAPITEL 1.2

Nach den Begegnungen mit Luis und dem Waf-
fenhandler finden Sie sich am Rande eines Berg-
dorfs wieder. Diese Siedlung wimmelt von Halun-
ken und hat nur einen Ausgang - der auch noch
durch ein Spezialschloss gesichert ist.

Um hier mit heiler Haut durchzukommen,
brauchen Sie zwei Embleme. Das eine befindet
sich auf dem Dach des Gebdudes (gleich beim
Dorfeingang), das andere liegt in einer Kiste auf

A BILD 5: Lassen Sie die Tentakelbiester
nicht zu nahe an Leon herankommen.



A BILD B: Zielen Sie auf die Stahlkette,
dann fallt die Holzkiste ins Wasser.

dem erhohten Pfad (vom Eingang aus nach
rechts laufen). Mit den kombinierten Symbolen
offnen Sie schlieflich das Tor im Norden. Die
verschlungenen Korridore fiihren zu einer Grup-
pe Dynamit schmeiender Unholde: Verstecken
Sie sich hier hinter den Sandsicken (einfach A
driicken) und geben Sie in jeder Wurfpause
gezielte FeuerstofRe ab. Nun geht's weiter durch
die Gange und an deren Ende eine Leiter hinauf.

Draufen angekommen, ballern Sie die Sa-
tansbriider weg und laufen zur Treppe. Die Tiir
ist mit einem Ritselschloss verriegelt. Drehen Sie
das griine Symbol einfach nach oben und dann
nach links — hereinspaziert! Im Schlafzimmer
steht eine Kiste, die den Insignienschliissel ent-
hilt: Sacken Sie das Teil ein.

KAPITEL 1.3

Nach der riiden Attacke des Dorfbiirgermeisters
latscht Leon durch die Vordertiir des Hauses.
Draufen warten diverse Schurken und sogar ein
Kettensdgenschwinger — also Vorsicht! Einen
langen FuRmarsch spéter erreichen Sie wieder
Pueblo, das unheilige Dorf. Dort 6ffnet der In-
signienschliissel die Pforte zum nachsten Areal.
Die richtige Tiir erkennen Sie am roten Symbol,
das hineingeritzt wurde.

Am Ende des lang gezogenen Tunnels errei-
chen Sie den Friedhof. Lassen Sie die Grabstitte
einfach links liegen und laufen Sie schnell den
Pfad rechts neben der Kirche entlang — so gelan-
gen Sie schlieRlich zum Steinbruch. Wer frische
Wummen braucht, schaut kurz beim Handler vor-
bei (die blaue Tiir auf der rechten Seite).

Mutige Zocker setzen ihr Abenteuer indes
gleich im Sumpf fort ), indem sie einfach
durch den 6stlichen Ausgang spazieren. Die
feuchten Gefilde werden zwar von Fieslingen be-
wohnt, die stellen fiir geiibte Schiitzen aber kein

£

A BILD 8: Schnell auf die eingeblendete
Taste hammern, dann stirbt der Gigant.

A BILD 7: Auf diesen Moment hat Leon gewartet. Der Riesentroll kniet am Boden, und er
kann sich jetzt mit einem simplen Tastendruck auf seinen Riicken schwingen.

Problem dar. Ergo gelangt Leon wenige Minuten
spiter zum groRen See. Am Ufer des (scheinbar)
idyllischen Tiimpels steht schon ein kleines Boot
bereit. lhr Recke setzt sich hinein und tuckert zur
Mitte des Gewissers. Was folgt, ist eine iiberaus
unangenehme Uberraschung: Leons Minikutter
wird von einem riesigen Seeungeheuer attackiert.

BOSSKAMPF: EL LAGO

Dieser Bosskampf ist kein groRes Problem.
Weichen Sie dem im Wasser treibenden Unrat
aus und werfen Sie Harpunen auf das
Monster. Taucht lhr Widersacher schlieRlich un-
ter, wird es plétzlich still und rote Pfeile zeigen
an, aus welcher Richtung das Biest gleich angrei-
fen wird. Also richten Sie die Harpune aus und
zielen Sie genau auf das aufgerissene Maul des
Megaviehs . Mit dieser Strategie und
etwas Geduld sollte der Kampf relativ leicht zu
tiberstehen sein. Doch Vorsicht: Falls das Boot
kentert, miissen Sie durch fixes Driicken der A-
Taste zuriickschwimmen — sonst endet lhr Held
als Fischfutter.

KAPITEL 2.1
Nach dem aufreibenden Kampf erwachen Sie am
anderen Ufer des Sees. Der Ausgang im Osten

3 .-~
A BILD 9: Drucken Sie den Knopf erst,
wenn der Leuchter nach vorne schwingt.

fiihrt Richtung Wasserfall. Hier warten die ersten
Las Plagas auf Sie! Schiefen Sie den fiesen Bies-
tern direkt auf die schleimigen Tentakel
Blendgranaten wirken ebenfalls Wunder.

Am Wasserfall angekommen, hiipfen Sie iiber
die Plattformen und laufen bis zum stlichen
Kartenrand. Von hier aus ballern Sie auf die han-
gende Kiste . Der Container féllt dann ins
Wasser und bildet eine kleine Briicke. Auf der
mittleren Plattform wiederholen Sie das
Spielchen, indem Sie zwei Kisten herunter-
schieRen und als provisorischen Ubergang nut-
zen. Auf dem siidlichen Steg klettern Sie die
Leiter hoch und legen den Schalter um. Der Weg
unter dem Wasserfall ist nun begehbar. Laufen
Sie nun schnell dorthin: Eine wichtige Insignie
wartet. Mit dem Boot aus der angrenzenden
Hohle fihrt Leon schlieflich wieder
Steinbruch zuriick.

zum

BOSSKAMPF: EL GIGANTE

Dieser Hohlentroll-Verschnitt ist zwar machtig
grof, aber auch sehr behabig. Ballern Sie also
aus sicherer Entfernung auf lhren Widersacher.
Wenn der Gigant angeschlagen ist, kniet er sich
. Jetzt ist lhre Chance ge-
kommen. Hinlaufen, per A-Taste auf den B

erschopft hin

A BILD 10: Wer genau hinschaut, lost
das Farbenratsel binnen weniger Sekunden.
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A BILD 11: Nur keine Panik! Um den
Massenansturm zu tberleben, stellen Sie
sich mit dem Riicken an die nachste Wand.

Riicken des Monsters steigen und dort den ein-
geblendeten Knopf (A oder B) moglichst schnell
driicken . Wiederholen Sie diese Taktik
zwei bis drei Mal, dann haben Sie den Bosskampf
erfolgreich tiberstanden. Mit dem Schrecken in
den Cliedern setzen Sie lhren Weg zuriick zum
Friedhof fort. Dort stecken Sie die gefundene
Insignie in das Haupttor der Kirche. In der linken
hinteren Ecke des Gotteshauses findet sich eine
Leiter — klettern Sie hinauf. Von der Galerie aus
hiipfen Sie auf den Kronleuchter und
weiter auf die andere Seite, wobei Sie unbedingt
das richtige Timing einhalten sollten.

Am Schaltpult miissen Sie nun die farbigen
Scheiben korrekt anordnen. So geht's: Rote Linse
zwei Mal drehen, griine Linse drei Mal, blaue
Linse ein Mal und dann "kombinieren” auswahlen

. Hat alles funktioniert, 6ffnet sich eine
Tiir im oberen Stockwerk. Diese Pforte fiihrt zu
Ashley: Nehmen Sie die Prasidententochter mit,
hiipfen Sie die Leiter hinunter und fangen Sie das
Médchen dann mittels A-Taste auf.

KAPITEL 2.2

Von nun an kiimmern Sie sich um lhren Helden
und um Ashley — passen Sie also hollisch auf!
Uber den Friedhof und durch den Tunnel im
Westen gelangt das Duo wieder zuriick nach Pu-
eblo. Das Dérfchen ist zwar nicht mehr so dicht
bevélkert wie bei lhrem ersten Besuch, aber fiese
Las Plagas streunen umher. Spurten Sie lieber
schnell durch den Ausgang im Nordosten. Auf
der Farm gibt's nur ein Ziel: Bringen Sie Ashley
heil zum norddstlichen Ausgang. Dort kénnen Sie
Ihre Schutzbefohlene iibers Tor wuchten. Ashley
entriegelt dann automatisch das Tor fiir Sie.
Dann gelangen Sie beide zu einem Héuschen und
treffen dort auf den spanischen Polizisten Luis.

A BILD 14: Halten Sie stets geniigend
Abstand zum mutierten Birgermeister.
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A BILD 12: Mit diesem Hebel 6ffnen Sie
eine der beiden Turen. Wir empfehlen den
(etwas leichteren) Weg durchs rechte Tor.

Dummerweise haben auch die Bosewichter von
dem Stelldichein Wind bekommen: Eine ganze
Horde Unholde belagert den Unterschlupf.
Schieben Sie die drei Schrinke im Untergeschoss
vor das jeweilige Fenster — so kommt das Mons-
tervolk nicht gleich ins Haus. Sobald die Ein-
dringlinge anriicken, ballern Sie auf alles, was sich
bewegt . Wird's im Parterre zu brenzlig,
flichten Sie die Treppe hinauf. Achten Sie im
Obergeschoss auf die Fenster. lhre Feinde versu-
chen, sich mit Leitern Eintritt zu verschaffen. Cle-
vere Zocker werfen die Kletterhilfe schnell wie-
der um. Nach einigen Minuten verebbt der An-
sturm von selbst — puh, geschafft!

KAPITEL 2.3
Vor der Hiitte stehen zwei Wege zur Wahl. Ent-
weder &ffnen Sie das rechte Tor und
treffen auf zahlreiche Standardfeinde, oder Sie
wihlen das siidliche Tor und kidmpfen gegen
einen El Gigante — wir bevorzugen die zweite
Variante. Der Bosskampf spielt sich genau wie
der zuvor beschriebene: Monster in die Knie
zwingen, raufspringen, Kndpfe nachdriicken.
Sobald die Teufelskreatur ausgeschaltet ist,
spurten Sie zum Holztor und zerschieRen die drei

A BILD 13: Die Ketten schieBen Sie mog-
lichst mit der Standardpistole kaputt - der
Laserpointer erleichtert das Zielen.

Eisenketten . Mit der nichsten Pforte
verfahren Sie auf dieselbe Weise. Wenn Sie nun
dem Pfad folgen, gelangt Ihr Duo zu einer
Seilbahn. Die Fahrt mit der Gondel wird nicht
einfach: Auf der gegeniiberliegenden Seiten tu-
ckern Ihnen Schurken entgegen. Gezielte Schiis-
se mit dem Snipergewehr sind eine effektive
Gegenmafinahme. Am Ende des Gegondels errei-
chen Leon und Ashley einen weiteren Pfad, der
zu einer Waldhiitte fiihrt — in dem Hauschen war-
tet der nachste Boss!

BOSSKAMPF: BITORES MENDEZ

Der eklige Damonenfiirst bekommt Leons bleier-
ne Argumente zu schmecken: Ballern Sie auf die
Wirbelsiule des Fieslings
Treffern teilt sich das Biest in der Mitte — nur der
Oberkérper bleibt als Widersacher iibrig. Wei-
chen Sie den Angriffen immer aus (eingeblendete
Tasten beachten!) und rennen Sie dann auf die
andere Seite des Raums. Das verschafft lhnen
genug Zeit zum Zielen. Jetzt braucht es nur noch
Geduld und Prazision. Mendez schluckt zwar vie-
le Treffer, sackt aber irgendwann tot zu Boden.
Mit dem Auge des verstorbenen Mendez 6ffnen
Sie die Tiir am Fuf der Seilbahn. Der steinige

. Nach einigen

A BILD 15: Falls Sie den LKW-Fahrer verfehlen, werden Ihre beiden Helden iiberfahren —
zum Gliick liegt der letzte Checkpoint nur wenige Sekunden zuriick.



A BILD 16: Die Katapulte befinden sich
auf den Zinnen der Burg. SchieBen Sie ein-
fach auf die dort stehenden Sprengfasser.

Weg fiihrt weg vom Dorf, hin zur Burg. Allerdings
wartet noch eine fiese Falle: Ein Lastkraftwagen
rast urplétzlich auf Leon und Ashley zu -
schieRen Sie dem Fahrer schnell in den Schadel -
nur dann stoppt das tédliche Amok-Vehikel seine
Fahrt (E

KAPITEL 3.1

Auch im Schloss werden Sie nicht gerade freund-
lich empfangen. Schon nach wenigen Metern bal-
lern Ménche mit riesigen Steinschleudern auf das
Heldenteam . Lebenslustige Spieler
wandeln also &duferst vorsichtig durch das
Gemiuer und legen die Katapult-Kerle aus siche-
rer Entfernung mit Sniperschiissen flach.

So gelangen Sie schlieRlich zu einer Platt-
form mit einer Kurbel. FleiRiges Drehen bringt
hier eine Kanone zum Vorschein , die
den Weg ins Innere des Schlosses aufsprengt —
hereinspaziert. Als Nachstes steht eine simple
Knobelei auf dem Spielplan. Nehmen Sie die bei-
den Schwerter (Gold und Platin) von den Wan-
den und setzen Sie diese vertauscht wieder ein —
die Geheimtiire 6ffnet sich

Da das Burgtor versperrt ist, laufen Sie
gleich nach Westen. Dort liegt in einer roten
Kiste der gesuchte Schliissel.

Sobald Sie die Eingangshalle betreten,
taucht Salazar auf und hilt eine Rede. Sie lassen
sich aber nicht von dem Geschwafel entmutigen
und setzen lhren Weg durch die ostliche Tiire
fort. Dort versperren zwei Feuer speiende Sta-
tuen den Durchgang. Also nehmen Sie den Ge-
fangnisschliissel vom Wandgemélde und lassen
die zerbrechliche Ashley hier zuriick.

Im Kerker haust ndmlich ein unliebsamer Ge-
selle: Machen Sie sich daran, den Hebel in der

A BILD 18: Der Austausch der beiden
Schwerter wird von einem Maonchs-Trupp
aufgehalten. Bestrafen Sie die Storenfriede.

A BILD 17: Damit Leon nicht beim
Kurbeln gestort wird, suchen Sie zuvor
das gesamte Areal nach Feinden ab.

Zelle zu betitigen, springt der Messermann her-
vor und will Sie zerschnippeln. Blof gut, dass lhr
Widersacher blind ist und sich durch Geréusche
ablenken ldsst. Locken Sie den Burschen durch
Schiisse auf die Glocken weg (¢ )) und bal-
lern Sie ihm dann in den Riicken. Ist der Berser-
ker erlegt, ziehen Sie in aller Ruhe den Hebel, der
die Feuerfalle deaktiviert. Durch die Tiir am Ende
des Ganges gelangt das “Resident Evil"-Team in
die Wasserhalle.

Nachdem Sie die attackierenden Bésewich-
ter ausgeschaltet haben, geht's in den nérdli-
chen Raum. Dort befinden sich zwei Bodenplat-
ten: Auf einer stellen Sie Ashley ab, die andere
betreten Sie selbst . Nun erscheint eine
Kurbel in der Wasserhalle: Spurten Sie hin und
drehen Sie daran. Wuchten Sie Ashley im Norden
auf die obere Plattform (einfach ans Fresko stel-
len und A driicken). Wihrend die junge Dame
oben an den Kurbeln dreht, miissen Sie ihr Feu-
erschutz geben, denn Dutzende von Ménchen
spurten heran. Hat Ashley schlieRlich beide
Plattformen hochgedreht, helfen Sie ihr wieder
herunter und hiipfen alsdann iiber die neu ent-
standene Briicke.

A BILD 20: Ein Druck auf die &-Taste
geniigt - schon bleibt Ashley stehen. Gehen
Sie alsdann auf die andere Druckplatte.

A BILD 19: Nachdem der blinde Kerl
gegen die Glocke gerannt ist, ballern Sie auf
den Parasiten an seinem Riickgrat.

117

April 2005 VGA



Keine Teufelstranen mehr: Mit unserem Bossguide haben

Sie in Capcoms Schnetzel-Epos immer gut lachen!

Level 2: Der Tod

== —
A LILA LEUCHTEN: Der Tod
kiindigt sein Erscheinen durch
Wellen und violette Energiefel-
der an - halten Sie sich fern!

A HANDE HOCH: Bearbeiten
Sie den Schattenmann aus eini-
ger Entfernung mit den Pisto-

len. Behalten Sie ihn im Visier!

A TODESROLLE: Eine fiese
Attacke! Entkommen Sie ihr
mithilfe eines schnellen Sprungs
oder einer Rolle.

=
A AUF DER FLUCHT: Bevor
Ihr Recke Schaden nimmt, soll-
ten Sie etwas Distanz zwischen
ihn und den Tod bringen.

A LUFTKAMPF: Mit einem
Satz attackieren Sie das Ge-
spenst aus der Luft. Schlagt es
zu, weichen Sie nach unten aus.

A TODESSTOSS: Springen Sie
hoch und greifen Sie den Tod
mit dem Schwert an. Im Nah-
kampf hat er keine Chance.

Level 4: Das wandernde Monster

13 cum

< - —
A ATTACKE: Visieren Sie den
monstrésen Wanderer an und
hacken Sie mit dem Schwert
kraftig auf das Biest ein.
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A ELEKTROSCHOCK: Achtung!
Bevor sich der Flieger in sein
Loch zuriickzieht, lasst er noch
ein paar Schockkugeln los.

A ICE-CRUSHER: Die Kopfe
des Koters sind mit dickem Eis
bedeckt. Ballern Sie diese
Schichten mit der Pistole weg.

————meem——

A INFIGHT: Nahkampf ist ef-
fektiv, kostet aber Energie. Grei-
fen Sie kurz an und schlagen

Sie den freigelegten Schadel ab.

A VORSICHT HAGEL: Die Tole
lasst Eiszapfen regnen. Verlas-
sen Sie lhren Unterschlupf und
betreten Sie das Schlachtfeld.

A PECH GEHABT: Weichen Sie
diesen Blitzballen am besten mit
Rollen aus, sonst ergeht es |h-
nen wie Dante in dieser Szene.

A WELLENANGRIFFE: Der
Cerberus ladt seine Eisattacke
auf. Spurten oder rollen Sie zur
Seite, um zu entwischen.

—_— -
A TOTER WINKEL: Flichten
Sie zur linken Seite. Hierhin

schafft es der trage Brocken
nicht und Sie haben freie Sicht.

A LANGER
Distanz, um besser ausweichen
zu konnen. Greifen Sie weiterhin

mit Dantes Knarren an!

i = T,
A OBEN AUF: Springen Sie die
Stufen hoch bis auf den Kopf
und verpassen Sie dem
Wanderer den finalen Hieb!



Level 5: Agni und Rudra

A DOPPELTER EINSATZ: Die
beiden Elementarwesen greifen
parallel an. Versuchen Sie, sie
voneinander zu trennen!

A GESCHAFFT: Nach einem
missgliickten Schlag ist Rudras
Abwehr offen. Jetzt schnell mit
dem Schwert zuschlagen!

A ZUSAMMENGESACKT: Agni
ist in die Knie gegangen. Der
optimale Augenblick, um ihm
Schlagkombos zu servieren.

A ABGEBLOCKT: Die kopflosen
Gestalten kénnen sich sehr gut

verteidigen. Kontern Sie deshalb
lieber ihre Attacken aus.

A SPECIAL-MOVES: Bei kur-
zer Distanz durchsieben Sie den
Blauling, indem Sie mehrfach
schnell die Schlagtaste driicken.

e ===
A IMMER DRAUF: Wirbeln Sie
herum und machen Sie Agni ei-
nen Kopf kiirzer! Rudra alleine
ist kein Problem mehr fiir Sie.

Level 9: Zauberin des Abgrunds

565588

A FRONTEN BILDEN: Greifen
Sie die hiibsche Hexe zuerst mit
einigen Kugelsalven an und nah-
ern Sie sich ihr dann langsam.

A BAT-ATTACK: Stirmen Sie
nicht unbedacht in Ihr Verder-
ben! Hektische Attacken kontert
die Gegnerin mit EnergiestoBen.

28 - 1

— [ —
A SCHWERTKAMPF: Attackie-
ren Sie mit Ihrer Hauptwaffe,
ziehen Sie sich aber nach drei
Schlagen wieder zuriick!

A VON OBEN: In der Luft
haben Sie freie Schussbahn,

sind aber fiir die Fledermaus-
attacken sehr empfindlich!

VGA Wl

Level 8: Das Herz des Leviathans

556707

237\

é ]

A LINKS, RECHTS: Greifen Sie
zuerst die auBeren Organe an.
So brechen Sie den Panzer auf,
der das Herz schiitzt.

A STRAHLENSCHERE: Die

Laserbundel verlaufen von innen
nach auBen. Weichen Sie mit
einem einfachen Sprung aus!

A HERZATTACKE: Schnell zu
dem pochenden griinen Organ
vorpreschen und mit den

Waffen darauf einschlagen.

A SPITZENNADELN: Sobald
die Zauberin eine Spirale um
sich herum aufgebaut hat, setzt
es fiir Dante Stiche - autsch!

A ELEKTROWAND: Suchen Sie

sich eine Liicke zwischen den
Energiefeldern aus und rollen
oder springen Sie hindurch.

6707

= e
A VASALLEN: Schalten Sie die
kleineren Gegner schnell aus

und widmen Sie sich danach
dem vorbereiteten Hauptziel.

A FEUER FREI: Die Zauberin
leistet Widerstand. Sobald der
Kreis am Boden groB genug ist,
bekommt Dante Stromschlage.

e

A OHNE DECKUNG: Schwankt
die Rothaarige vor Anstrengung,
greifen Sie sie mit dem Schwert
an und rauben ihr Energie.
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A ANGRIFFSLUSTIG: Lassen
Sie sich nicht auf einen Infight
mit dem Damon ein. Machen
Sie sich besser aus dem Staub!

VG A 1i1PPs s TRICKS

Level 11: Der blinde Wachter

A VORBEREITUNG: Greifen
Sie den Wachter mit Salven aus
Ilhren Fernwaffen an und halten
Sie ihn so auf Distanz.

A FLIEGENDE PFEILER: Mit
Tritten holt der Riese Saulen
von der Decke und wirft diese.
Weichen Sie mit Rollen aus!

A STIERKAMPF: Entkummen
Sie dem Biest mit einem Sprung
und setzen Sie sofort zum
Gegenangriff an.

Level 12: Geisterpferd

A IN DECKUNG: Der Kutsche
entkommen Sie durch einen
Sprung gegen die Wand. Achten
Sie auf die Rader!

A NICHTS WIE RAN: Greifen
Sie sofort an, wenn das Ge-
spann steht. Attackieren Sie
mit dem Schwert die Beine.

A RAKETENBESCHUSS: Blei-
ben Sie niemals stehen, son-
dern gehen Sie dem Wagen
immer entgegen!

A ZEITVERSETZT: Laufen Sie
nicht in die roten Kugeln hinein!
Diese bremsen das Tempo und
erschweren die Orientierung.

A AM BODEN: Ausreichend
geschwacht ist das Ross eine
leichte Beute! Attackieren Sie
als Damon den Pferdekopf.
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A FUR PROFIS: Mit gutem
Timing und dem Doppelsprung
erreichen Sie die Kutsche. So
wird der Kampf zum Kinderspiel!

A VERWANDLUNG: Transfor-
miert sich das Monster, suchen
Sie das Weite und umkreisen
es. Angriffe bringen wenig!

A BLIND: Springen Sie nun mit
einem Schwerthieb auf den Kopf
lhres Gegners zu. Der Wachter
ist geblendet!

A LINKS HERUM: Umkreisen
Sie den Gegner mit einigen
Rollen und schlagen Sie immer
wieder auf seine Beine ein.

A SCHNELL HIN: Hinterriicks
attackiert es sich am besten!
Auf diese Weise landen Sie die
ersten wirkungsvollen Treffer.

Level 16: Lady

A WO BIST DU? Achten Sie
bei Distanzkampfen auf Ladys
Raketenwerfer! Greifen Sie an-
schlieBend mit den Pistolen an.

A ZURUCK MIT DIR: Lady ver-
sucht, Dante auf Distanz zu hal-
ten. Gehen Sie in die Offensive
und attackieren Sie sofort!

i . —
A TOD VON OBEN: Weichen

Sie den leuchtenden Bomben
aus und rennen Sie in den auBe-
ren Halbkreis der Bibliothek.

A ERWISCHT: Hier drangen
Sie Lady in eine Ecke und geben
ihr mit Dantes Schwert Saures
- eine leichte Aufgabe!



Level 17: Dantes Schatten

A FINSTERNIS: Achten Sie auf
die Angriffe des Schattens und
flichten Sie sofort in einen der
hellen Lichtkegel.

A TREFFER: Zerstoren Sie die
dunklen Leuchten, wenn der
Schatten innerhalb des Licht-
radius steht.

e
A WIEDER DUNKEL: Nach we-
nigen Sekunden geht das Licht
wieder aus. Suchen Sie sich eine
neue Lampe zum Zerstoren!

Level 20: Vergil

A BRUDERHIEBE: Die beiden
Damonen treffen im Spiel gleich
drei Mal aufeinander. lhre Taktik
andert sich dabei aber nicht!

¢ L%
A DAMONEN: Greifen Sie
lhren Gegner in verwandelter

Gestalt an, um so noch mehr
Schaden anzurichten.

A FALLE: Bleiben Sie nicht zu
lange bewegungslos stehen,
sonst offnet sich ein schwarzes
Loch unter lhnen - das tut weh!

x =
A HELLIGKEIT: Der distere
Gegner krimmt sich. Greifen
Sie zur Waffe und schlagen Sie
auf den Burschen ein.

=
A ENDE: Geben Sie lhrem
Pendant im gleiBenden Licht
endgiiltig den Rest. Besonders
effektiv: die Beowolf-Klingen!

—— &

A LEBERHAKEN: Vergil ist
schnell. Versuchen Sie, seinen
Attacken durch Rollen und
Spriinge zu entkommen.

A—— ]
A WARP: Mit einer dunklen
Wolke teleportiert sich Vergil
durch die Levels. Springen Sie
aus seinem Angriffsbereich!
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Level 19: Arkham

59 pE. %1

A GLIBBER: SchieBen Sie zu-
nachst mit den Fernwaffen auf
den unansehnlichen Brocken.
Nahern Sie sich dann vorsichtig!

Beisn

A AUSGEWICHEN: Arkhams
Tentakelangriffen entkommen

Sie mit einem flinken Doppel-

sprung nach hinten.

~ — =2
A KRIECHZEUG: Die Schne-
cken wehren Sie mit schnellen
Salven oder drehenden Klingen
ab. Bleiben Sie dabei stehen.

A ENERGIEBLASE: Lassen Sie
Vergil wenig Raum. Seine Ener-
giestéBe sind schwer zu berech-
nen - schnell aus dem Weg!

A ERSTSCHLAG: Bearbeiten
Sie Vergil mit schnellen Atta-

cken. So durchbrechen Sie die
Deckung und kénnen kontern!

60?59 2

s : S
A SCHLAG AUF SCHLAG: Auf
kurze Distanz ist Arkham ver-
wundbar. Priigeln Sie mit den
Beowolf-Klingen auf ihn ein!

A DIREKTER KONTER: In der
Luft setzen Sie per Uppercut
zum Gegenangriff an. Das
Leuchten zeigt den Schaden an!

6457/,

A BRUDERLIEBE: Lassen Sie
Vergil die Drecksarbeit an Ark-
ham verrichten und ballern Sie
bequem aus einiger Entfernung.

"

A SCHUTZSCHILD: Schuss-
waffen sind gegen Vergil wir-
kungslos. Er blockt die Kugeln
einfach mit dem Schwert ab.

A FINALE: Treiben Sie Dantes
Bruder in die Enge und setzen
Sie ihm als Damon mit starken
Kombos zu - der Sieg ist nah!
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METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER

B

Dieses Spiel bietet viele Mdglichkeiten, die Endgegner zu bekampfen.

Wir haben fiir Sie die interessantesten und witzigsten zusammengestellt.

BOSSKAMPFE

B OCELOT
Strategie
Dieser Kampf ist sehr geradlinig. Halten Sie sich
einfach hinter Biumen und Felsen versteckt und
warten Sie darauf, dass Ocelot sich zeigt.

Um ihn zu piesacken, schieRen Sie einfach die
Hornissennester von den Biumen. Beim Nach-
laden ist er wehrlos.

Angriffe

* Ocelot feuert immer mindestens eine komplet-
te Trommel (sechs Schuss) aus seinen Revolvern
auf Sie.

* Ocelot feuert sogar um’s Eck auf Sie. Seine Ab-
praller gehen iiber Felsen und Baume hinweg.

* Um den Wind zu priifen, feuert Ocelot eine
Salve ins Leere.

* Wird Ocelot getroffen, unterstiitzen ihn seine
Soldaten von der anderen Seite der Schlucht aus.
Ocelot pfeift seine Jungs zuriick und Sie haben
freie Schussbahn auf ihn.

* Wenn Sie Ocelot mit den Hornissen angreifen,
macht er das Gleiche auch mit lhnen! (Bild 1)

Besonderheiten
* SchiefRen Sie Ocelots Hut herunter und nutzen

Sie seine Verwirrung fiir einen Freischuss.

* Passen Sie auf die giftigen Schlagen auf!

* Haben Sie die "Single Action Army" noch vom
vorherigen Durchspielen, kénnen Sie Ocelot so-
gar um die Ecke herum erwischen oder ihn zum
Duell herausfordern.

* Wihlen Sie die Waffe ab und stellen Sie sich mit
leeren Hinden ungeschiitzt an den Schluchtrand.
Ocelot akzeptiert lhre Herausforderung und
beginnt ein klassisches Revolverduell. (Bild 2

* Haben Sie das Spiel schon einmal durch und
besitzen den SAA-Revolver, kénnen Sie Ocelot
herausfordern, indem Sie die Waffe anwahlen und
mit GE den Revolver herumwirbeln.

¥ THE PAIN

Strategie

Jeder Angriff von The Pain (meistens Hornissen-
schwarme) kann durch Abtauchen ins Wasser ab-
gewehrt werden. Granaten und die Schrotflinte
durchbrechen nach permanentem Beschuss den
schiitzenden Hornissenschwarm.

Angriffe

* The Pain schleudert einige Honigglaser auf Sie
und lockt somit die Insekten auf Sie. Springen Sie
einfach ins Wasser, falls Snake mit dem gelben
Zeug voll geschmiert ist (Bilt
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* Er ruft "Tommy Gun" und seine Hornissen for-
men eine Knarre. Springen Sie ins Wasser und
vermeiden Sie so die Attacke.

* Ruft er "Grenade”, formt er Kugeln aus Hornis-
sen und schleudert sie in lhre Richtung. Sind Sie
schnell genug, kénnen Sie die Kugeln abschiefien
und die Granaten fallen The Pain vor die Fiie.

* Manchmal fliegen nach dem “Grenade”-Ausruf
mehrere Kugeln in lhre Richtung. Schiefen Sie
alle ab oder springen Sie einfach ins Wasser.

* Sollte ein dunkler Schwarm um Sie herum auf-
tauchen, dann tauchen Sie ab!

* Oft versucht The Pain, Sie mit einem Doppel-
ganger zu verwirren. SchieRen Sie auf einen und
hoffen Sie auf Ihr Gliick.

* Nachdem The Pain etwa die Hilfte seiner Ener-
gie verloren hat, feuert er die roten Bullet-Bienen
ab. Springen Sie rechtzeitig ins Wasser oder
entfernen Sie sie im Heilmenii, falls Sie
getroffen wurden.

Besonderheiten
Um an seine Tarnung zu kommen (falls Sie den
Kampf durch Ausdauer-Aufgabe gewonnen
haben), miissen Sie iiber die rechte Seite

einen Pfad entlanggehen und von dort aus auf die
Plattform mit The Pain rollen.




® THE END

Strategie

Es gibt mindestens drei Moglichkeiten, The End
zu bezwingen: 1. normaler Kampf, 2. durch Alters-
schwiiche und 3. durch gezielten Kopfschuss.

1. NORMALER KAMPF

Strategie

* Der Kampf gegen The End erstreckt sich tiber
drei Kartenabschnitte. Im Kartenmenii sind seine
Verstecke angezeigt. Hat er das Feuer ercffnet, ist
sein Standort rot markiert.

» Um ihn leicht verfolgen zu kénnen, sollten Sie
die Infrarotbrille aufsetzen und seine FuRspuren
verfolgen. Haben Sie seine Position ausfindig
gemacht, stellen Sie ihn mit der Schotflinte oder
versuchen selbst, ihn mit dem Scharfschiit-
zengewehr zu erwischen.

Angriffe

« Seine Betiubungspfeile ziehen lhnen schnell
Ausdauer ab. Entfernen Sie sie im Heilmenti.

» Kommen Sie dem Alten zu nahe, wirft er meis-
tens eine Betdubungsgranate.

» Sollten Sie seine Ausdauer auf ein Viertel her-
abgesetzt haben, beginnt The End mit einem Ge-
bet an den Wald. Nach einiger Zeit trifft ihn ein
greller Lichtstrahl und seine Ausdauer ist kom-
plett regeneriert.

Besonderheiten

* In hoheren Schwierigkeitsgraden zielt The End
wesentlich besser. AuRerdem verschwinden seine
FuRabdriicke schneller.

* Jagen Sie den alten Mann lange genug, beginnt
er schwer zu atmen und Sie haben einige Frei-
schiisse.

* The Ends Ausdauer sinkt kontinuierlich. Daher
ist es leichter, einen Ausdauersieg zu erringen, als
seine Lebensenergie auf null zu bekommen.

* Warten Sie zu lange an einem Ort, schleicht
sich The End an Sie heran — Game Over!

* Gelegentlich wechselt die Perspektive und Sie

® THE FEAR

Strategie

Wihlen Sie die Infrarotbrille und benutzen Sie das
Scharfschiitzengewehr. Jetzt ist es kinderleicht,
den ansonsten unsichtbaren Baumkletterer zu
entdecken. Sollte seine Ausdauer sinken, springt
er auf den Boden und sucht nach Essen. Dann ist
er aber zu schnell, um ihn zu erwischen. Klettert er
erneut einen Baum hinauf, ist er besonders ver-
wundbar (Bild 4)

Angriffe

* The Fear schieRt drei Bolzen in schneller Abfol-
ge. Verstecken Sie sich hinter einem Baum und
feuern Sie nach dem dritten Bolzen zuriick.

* Immer dann, wenn The Fear keine Ahnung hat
wo Sie stehen, regnet es Bolzen.

« Stehen Sie ihm im Weg wenn er Essen sucht,
reilt er Sie zu Boden. Kommen Sie ihm zuvor und
machen Sie eine Rolle auf ihn.

» Werden Sie vom Feuerbolzen getroffen, rollen
Sie sich ab, um das Feuer zu loschen.

» Ein fieser Angriff ist der Granatenbolzen. Er ex-
plodiert sofort.

Besonderheiten

* Haben Sie giftiges Essen dabei, werfen Sie es
einfach auf den Boden und The Fear verliert be-
sonders viel Ausdauer, wenn er es isst.

* In hoheren Schwierigkeitsgraden springt er
schneller durch die Baumwipfel. Dann ist die Tak-
tik mit dem vergifteten Essen sehr effektiv.

betrachten das Geschehen aus der Sicht von The
End.

* Fangen Sie den Papagei mit der Betaubungspis-
tole und lassen Sie ihn wieder frei, um The Ends
Position herauszufinden. Sie kénnen den Vogel
sogar essen und so den Zorn von The End auf

sich ziehen. (Bild

e Als Belohnung fiir einen Ausdauersieg gibt es
keine Tarnung, sondern das Gewehr von The End.
Das ist besonders hilfreich, um die Ausdauer der
Endgegner herabzusetzen.

= Um seine Tarnung zu erhalten, miissen Sie sich
an ihn heranschleichen und ihm mit der Waffe
drohen.

2. Altersschwiche

Speicheren Sie wahrend des Kampfes ab und ver-
lassen Sie das Spiel. Setzen Sie die Systemzeit der
PlayStation2 einige Tage weiter (etwa eine Wo-
che) und starten Sie mit den letzten Spielstand.
Eine neue Zwischensequenz erscheint und The
End ist an Alterschwiche gestorben. (i

3. Gezielter Kopfschuss

Nach der Zwischensequenz im Abschnitt "Aufer-
halb des Ponizovje Lagers” schalten Sie schnell
zum Scharfschiitzengewehr und zielen in Richtung
rote Tiir. Erledigen Sie die beiden Wachen und
schieRen Sie The End in den Kopf. Der alte Knabe
explodiert und verpasst lhnen noch eins mit dem
Rad seines Rollstuhls >
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B THE FURY

Strategie

The Fury fliegt sehr schnell mit seinem Jetpack
durch die Gegend und steckt alles in Brand. Da-
her sollte man aus sicherer Entfernung mit dem
SVD arbeiten und dem Knaben méglichst aus
dem Weg gehen.

Angriffe

* Der Flammenwerfer ist The Furys wichtigste
Waffe. Feuert er auf Sie, rollen Sie sich zur Seite.
* Fliegt er mit dem Jetpack umher, hinterlasst er
brennende Benzinpfiitzen. Nicht hineinrennen!

* Gelegentlich zihlt The Fury einen Countdown
und steckt dann alles in Flammen. Ballern Sie ihn
nieder, bevor er bei null ist!

Besonderheiten

* Um The Fury richtig fertig zu machen, benutzen
Sie das Messer! Schleichen Sie sich an ihn heran
(nur mit dem Steuerkreuz) und schlitzen Sie sei-

¥ THE SORROW

Strategie

Laufen Sie den Fluss entlang, bis Sie Snakes Leiche
sehen und vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit
Geistern oder The Sorrow. Am Ende, nachdem Sie
gestorben sind, driicken Sie nicht auf "Fort-
setzen”, sondern aktivieren Sie mit (B die Wie-
derbelebungspille!

Angriffe

* Die Geister laufen meist sehr langsam, doch
gelegentlich dndern sie plotzlich ihre Richtung
und werden schneller.

* The Sorrow schickt in regelmaRigen Abstinden
ein schemenhaftes Tentakel in lhre Richtung.
Weichen Sie dem Angriff seitlich aus

Besonderheiten
* Sie treffen alle Gegner, die Sie im Laufe des
Spiels getotet haben. Darunter auch die Endgeg-

B VOLGIN
Strategie

Volgin ist im Nahkampf nur schwer zu besiegen.
Nur wenn seine Elektrizitit unterbrochen wird,
knnen Sie ihn per CQC schnappen. Blendgrana-
ten sind eine gute Moglichkeit, seine Ausdauer
schnell zu reduzieren.

Angriffe

* Volgins Blitze leeren sofort das Magazin der
aktuell angewihlten Waffe. Legen Sie sich flach
auf den Boden, um Treffer zu vermeiden.

* Immer dann, wenn Volgin mit Elektrizitit aufge-
laden ist, werden alle Schiisse auf ihn reflektiert.

* Gelegentlich versucht Volgin, in den Nahkampf
zu gehen und rennt auf Sie zu. Laufen Sie unbe-
dingt davon, da er lhnen ansonsten sehr viel
Energie abzieht (!

* Sollte Volgin seinen linken Arm heben, wird er
gleich eine Salve von Blitzen auf Sie schleudern.
Rollen Sie unter dem Angriff hindurch oder rollen
Sie auf ihn drauf.

VGA www.gamesaktuell.de
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SEmAn: Bt

nen Schutzanzug in einer Kombo auf. Machen Sie
das einige Male und der Kerl beifit sehr schnell ins
Gras!

* Eine andere Moglichkeit besteht darin, zur Aus-
gangstiir im Norden zu gehen und sich dort auf
die Lauer zu legen. The Fury kann Sie dort ndm-
lich nur von vorne attackieren und Sie feuern
immer gerade Schiisse auf ihn.

* Um einen Kopfschuss sicher zu platzieren, muss

KEINE BEMALUNG

ST

man den Helm recht weit unten treffen. Achten
Sie dazu auf die Zwischensequenz zu Beginn.

* Nachdem der Schutzanzug gerissen ist, fiigen
Explosionen Ihrem Gegner mehr Schaden zu.

* Einige Rohre an der Decke kdnnen als Sprink-
leranlage benutzt werden. Einige gezielte Schiisse
geniigen (Bi

* Auch hier funktioniert die Single-Action-Army
besonders gut um Ecken herum!

ner. Je friedlicher Sie also gewesen sind, desto
schneller geht's hier!

* Es geht noch schneller: Um sich die ganze Lau-
ferei zu ersparen (besonders interessant fiir Mas-
senmorder, hehe) benutzen Sie die Todespille
oder ertranken sich. Leider kriegen Sie so die
Tarnuniform von The Sorrow nicht!

* Versuchen Sie, Leute iiber Funk zu herbeizuru-

fen, sind die echt besorgt...

* Haben Sie Major Raidenovich auf dem Gewis-
sen, rennt sein Geist nackt herum — pfuil

* Wihrend des Kampfes kénnen Sie Fotos von
den geisterhaften End-

gegnern und vom M
Skelett am Schluss

machen. Als Beloh-
nung gibt es Bilder
vom "MGS 3"-
Team!

* Hat er seine ganze Energie verbraucht, geht er
zum Stromkasten und ladt sich wieder auf. In die-
sem Moment ist er verwundbar.

* Kommt er lhnen zu nahe, schligt er mit der
Faust zu.

* Ruft er "Let’s see you dodge this one!”, erzeugt
er Schockwellen auf dem Boden, denen Sie nur
mit gut getimten Rollen ausweichen kénnen.

Besonderheiten

* Es gibt eine recht einfache Méglichkeit, Volgin
zu bezwingen: Wenn sein Schutzschild zum ersten
Mal zusammenbricht, feuern Sie ihm in den
Riicken, laufen Sie in kleinen Kreisen um ihn
herum, laden Sie dabei nach und feuern ihm wie-
der in den Riicken u.s.w. Das klappt am besten mit
einer Pistole.

* Haben Sie geniigend Munition und spielen Sie
zudem nicht auf einem unteren Schwierigkeits-
grad, nehmen Sie Volgin damit unter Dauerfeuer.
Irgendwann bricht sein Schutzschild zusammen
und Sie treffen ihn.

* Mit Blendgranaten kann man seine Ausdauer
recht gut driicken.
* Auch hier gibt es Wasserleitungen, die Volgin

schaden konnen, wenn sie lecken.

* Werfen Sie die griin gliihenden Pilze auf den
Boden. Sie ziehen Volgins elektrische Attacken
magisch an.

* Benutzen Sie zu Beginn die Raikov-Maske, dann
ist Volgin ein wenig verwirrt und sagt: "lvan is that
really you?"




= SHAGOHOD

Strategie

Wihrend Eva das Motorrad lenkt, miissen Sie mit
dem Raketenwerfer auf die Ketten von Shagohod
zielen. Nun kommen Sie hinter den Panzer und
kénnen die Kabine mit Volgin treffen. Wie-
derholen Sie dies einige Male, dann kommt Volgin
heraus (Bild 12)

Angriffe

« Konnen Sie die Ketten nicht rechtzeitig treffen,
tiberfdhrt Sie der Panzer.

* Nach einigen Treffern setzt sich der Shagohod
mit Raketenangriffen zur Wehr. SchieRen Sie die
Raketen mit der Schrotflinte ab.

® SHAGOHOD UND VOLGIN
Strategie

Zunichst verfolgt Volgin Eva auf dem Motorrad.
SchieRen Sie mit dem Raketenwerfer auf den
Kettenantrieb des Panzers und ziehen Sie so Vol-
gins Aufmerksamkeit auf sich. Rennen Sie so weit
weg, bis Sie wieder auf den Antrieb feuern und mit
der Sniper oder dem Raketenwerfer auf Volgin
selbst zielen konnen. Wiederholen Sie dies so
lange, bis er nicht mehr kann.

Angriffe
* Normalerweise ballert Volgin aus einem schwe-
ren MG-Geschiitz rote Kugeln auf Sie. Der
Shagohod ist verwundbar, sobald diese Attacke
voriiber ist.

« Kommen Sie dem Panzer zu nahe, feuert er mit
seinen vorderen MGs. Einfach zur Seite auswei-
chen und warten, bis er damit aufhort.

* Und wieder feuert Shagohod Lenkraketen auf
Sie! Entweder weichen Sie schnell zur Seite aus,
schieRen Sie sie mit der Schrotflinte ab oder be-
nutzen Sie Granaten, um sie abzulenken.

« Sind Sie in unmittelbarer Nahe von Shagohod,
ruft Volgin "I'll grind you into dust!” und will Sie
iiberfahren. Schnell zur Seite ausweichen,
wenn Sie noch Zeit dazu haben!

® THE BOSS

Strategie

Es gibt viele Moglichkeiten, gegen Ihre Mentorin
zu bestehen. Aus Platzgriinden geben wir nur die
Wichtigsten an:

Sie wechselt — abhingig vom gewéhlten

Schwierigkeitsgrad und |hrer Tarnung — wahrend
"des Kampfes ihre Strategie. Man unterscheidet
sechs unterschiedliche Verhaltensweisen:

1) Sie entdeckt Snake und ruft "Here | come”.
Prompt rennt sie auf Sie zu und versucht, Sie ent-
weder mit CQC niederzustrecken oder Sie mit
einem Uberschlagtritt zu treffen. In diesem
Moment ist sie kaum mit Waffen zu kriegen.
Erwischt sie Sie mit einer ausgeriisteten, groe-
ren Waffe, zerlegt The Boss das Teil.

2) Sie entdeckt Snake und ballert mit der Patriot.
ZuriickschieRen bringt gar nichts, da die Patriot
alle Schiisse abhalt.

3) Manchmal glaubt sie, Sie gesehen zu haben
und schieRt ins Leere. Das klappt meistens dann,
wenn Sie eine gute Tarnung haben.

4) Sie kann Snake nicht entdecken und rennt von
Baum zu Baum. Entdeckt sie Sie, geht sie in eine
der ersten drei Taktiken iiber. Bleibt ihre Suche
erfolglos, wendet sie Taktik Nummer 6 an. Blickt

sie um einen Baum herum, ist sie fiir kurze
Zeit verwundbar.

5) Sind Sie in Deckung und treffen Sie The
Boss, ballert sie mit der Patriot in lhre
Richtung und versucht, sich in Sicherheit zu
bringen. In diesem Moment ist sie den-
noch verwundbar.

6) Bleibt Ihre Suche lingere Zeit
erfolglos (Sie haben eine Tarnung
von mehr als 90%), wird The Boss
argerlich und glaubt sogar, Sie wdren
gefliichtet. Dann ballert sie wild mit der Patriot
um sich und ist ebenso wiitend wie verwundbar.

Angriffe

o Lassen Sie The Boss zu nahe herankommen,
wird sie Sie meistens mit gekonnten CQC-
Attacken traktieren. Das ist lhre Gelegenheit,
ihren Angriff zu kontern! Kurz nachdem sie Snake
packt, driicken Sie @ oder achten auf das
Vibrieren des Controllers. Haben Sie die Ober-
hand gewonnen, versuchen Sie, in ihren Riicken zu
kommen und The Boss zu iiberwiltigen. Das zieht
ihr viel Ausdauer ab (Bild 14)

e+ Als Alternative zum CQC wendet The Boss
gelegentlich einen Uberschlagtritt an. Autsch!

» Stellt The Boss Sie mit der Patriot und Sie wer-
den getroffen, haben Sie danach einen kurzen
Moment Zeit, sie zu greifen.

Besonderheiten

« Eine recht einfache Moglichkeit, The Boss zu
bezwingen: Ziehen Sie die Wissenschaftstarnung
(fast perfekt im weiRen Blumenmeer) an, schlei-
chen Sie an The Boss heran und machen Sie sie
mit den Betdubungszigaretten fertig. Die gute
Frau scheint Nikotin nicht zu mégen — na klar, bei
den Preisen!

VGA

Besonderheiten

Natiirlich diirfen Sie auch die Geschiitztiirme am
Rande des Kampfplatzes einbeziehen. Yeah!
Ballern Sie einfach aus sicherer Entfernung auf ihn
ein und weichen Sie schnell aus, wenn Volgin Sie

erwischen will (Bild 13)

k unbekannt

= Auf dem Schlachtfeld sind drei weife Schlangen
versteckt. Sie heiRen Snake Liquid, Snake Solid
und Snake Solidus (in Anlehnung an die alten
"MGS"-Teile). Essen Sie die Schlangen und jedes
Mal kriegen Sie die volle Energie zuriick (Bild 15)
* Ziehen Sie die Affenmaske an, dann ist The
Boss fiir einen kurzen Moment verwirrt.

« SchieRen Sie den Frosch auf dem mittleren
Baum mit dem SVD ab und wieder ist The Boss
verdutzt.

* Benutzen Sie die Todespille und The Boss tritt
Ihnen im Fortsetzen-Bildschirm in den Po!  SH
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GRAN TURISMO 4

Bauen Sie immer wieder Unféalle? Haben Sie Probleme mit

storrischen

Fahrzeugen? Oder fehlt es lhnen an Geld? VGA gibt Rat.

Position Runde

V%]

© @1a.880

dieses Regenrennen erhalten Sie ein Mazda
6 Touring Car. Wert: 85.624 Credits.

ALLGEMEINE TIPPS
Das schnelle Geld machen
Celdprobleme? Hier ist die Losung: Steigen Sie
in ein Rallye-Car (Subaru Impreza, Ford Focus,
Ford Escort, Toyota Celica etc.), gehen Sie in
den Bereich "Spezialbedingungen” und nehmen
Sie an der Veranstaltung “Tsukuba Regenrennen
(normal)” teil. Zwar treten Sie hier gegen einen
scheinbar unbesiegbaren Rivalen an (Mercedes
SLR, Saleen S7 etc.), allerdings sind Sie dank der
hervorragenden Traktion und Beschleunigung
Ihres Rallye-Cars deutlich im Vorteil. In drei
Runden diirften Sie Ihren Gegnern zehn bis 15
Sekunden abnehmen.

Fiir den Sieg erhalten Sie neben 10.000
Credits auch ein Mazda 6 Touring-Car, das Sie
fiir mehr als 95.000 Credits wieder verkaufen

FAHRZEUG EINSTELLEN

 Griffith

500

A GEBRAUCHTWAGEN: Gehen Sie doch
mal ein wenig bummeln. Manchmal finden
Sie echte Schmuckstiicke zum Minipreis.

kénnen. Gut drei Minuten fahren fiir mehr als
100.000 Credits — wenn das mal kein leicht ver-
dientes Geld ist.

Wiederholen Sie diese Prozedur beliebig oft.
Denken Sie aber daran, vor jedem Lauf den alten
Rekord zu loschen, um den Mazda ein weiteres
Mal abstauben zu kénnen.

Gebrauchtwagenhandler

Schauen Sie regelmifig bei den Gebrauchtwa-
genhdndlern vorbei. Neben den unspektakuldren
Familienwagen und den schwachbriistigen Klap-
perkisten findet sich hin und wieder auch ein klei-
nes Juwel zum giinstigen Preis. Einige Autos sind
nirgendwo sonst zu bekommen. Ein Wechsel im
Angebot der Handler erfolgt nach "Gran-Turis-
mo-Zeit" alle sieben Tage und ist abhingig da-

| ‘

A MARKANTE PUNKTE: Bremsen Sie auf
der Hohe des markierten Baums, um die fol-
gende Spitzkehre sauber zu nehmen.

von, wie viele Wagen Sie kaufen. Lassen Sie sich
nichts durch die Lappen gehen.

FAHRTIPPS FUR ANFANGER
Gangwahl-Anzeige
Uber der Ganganzeige leuchtet eine rote Zahl
auf, bevor Sie in eine Kurve fahren. Diese Zahl
schlagt lhnen den Gang vor, in dem Sie die be-
vorstehende Kurve am besten durchfahren soll-
ten. Sobald die Zahl blinkt, driicken Sie so lange
auf die Bremse, bis die Automatik den vorge-
schlagenen Gang einlegt, beziehungsweise bis
Sie ihn bei manueller Schaltung selbst einlegen.
Doch Vorsicht: Haben Sie die Fahreigen-
schaften eines Wagens durch Tuning verindert,
kénnte die Gangwahl-Anzeige zu spat aufblinken.
Das hitte zur Folge, dass Sie zu spit bremsen.

Sie haben Probleme mit dem Handling des Wagens? Er kommt nicht vom Fleck oder lisst sich partout nicht in der Spur halten?
Solche Schwierigkeiten lassen sich meist durch Anderungen an den Fahr 1 beheb

B 3

PROBLEM LOSUNG

Auto iibersteuert =
beim Beschleunigen

Traktionskontrolle (TKS) hoher einstellen, AKS-System fiir Ubersteuern haher einstellen oder AKS-
System fiir Untersteuern niedriger einstellen, Reifen mit mehr Haftung aufziehen, bei Allrad-Fahrzeu-
gen mittels VZD das Drehmoment mehr auf die Vorderachse und weniger auf die Hinterachse vertei-
len, Anpressdruck auf die Hinterachse erhéhen, mehr Gewicht auf die Hinterachse verteilen.

Auto iibersteuert beim Bremsen ->

Auto untersteuert -
beim Beschleunigen

Bremskraft mittels Bremssteller mehr auf die Vorderachse und weniger auf die Hinterachse verteilen.

Traktionskontrolle (TKS) niedriger einstellen, AKS-System fiir Ubersteuern niedriger einstellen oder
AKS-System fiir Untersteuern hoher einstellen, bei Allrad-Fahrzeugen mittels VZD das Drehmoment
mehr auf die Hinterachse und weniger auf die Vorderachse verteilen, SSD ausbauen oder niedriger
einstellen, Anpressdruck auf die Vorderachse erhohen, mehr Gewicht auf die Vorderachse legen.

Auto untersteuert -
beim Bremsen

Bremskraft mittels Bremssteller mehr auf die Vorderachse und weniger auf die Hinterachse vertei-
len, Radsturzwinkel der Vorderrader erhéhen.

Auto schaukelt sich auf =>» Bodenfreiheit verringern und Federweg der Dampfer erhchen.

Réder drehen durch beim Anfahren =>» Traktionskontrolle héher einstellen, Reifen mit mehr Haftung aufziehen.

Auto rutscht leicht aus der Kurve =>  Anpressdruck erhohen, Radsturzwinkel erhohen, Reifen mit mehr Haftung aufziehen, Bodenfreiheit

verringern und Federweg der Dampfer erhdhen.
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Markante Punkte

Da die Gangwahl-Anzeige nur als Orientierung
dient und unter Umstanden nicht sehr verldsslich
ist (Tuning), sollten Sie sich markante Punkte am
Fahrbahnrand merken, um den richtigen Brems-
punkt vor einer Kurve zu finden. Bei vielen Stre-
cken werden Kurven durch Schilder mit Entfer-
nungsangaben angezeigt (300 m, 200 m, 100
m), nach denen Sie lhre Fahrtechnik ausrichten
konnen. Wenn es diese Schilder nicht gibt, mer-
ken Sie sich einfach Reklametafeln, Verkehrszei-
chen, Biume oder Ahnliches. Auf diese Weise
werden Sie einige Unfille vermeiden kénnen.

FAHRTIPPS FUR FORTGESCHRITTENE
Manuell schalten

Gewdhnen Sie sich an, manuell zu schalten. Da
Sie dabei einen Gang bis zur Drehzahlgrenze aus-
fahren kénnen, beschleunigen Sie manuell schnel-
ler als mit der Automatik, die meist schon eher ei-
nen Gang héher schaltet.

Beim Bremsen schalten Sie manuell schnell
runter und nutzen so die unterstiitzende Brems-
wirkung des Motors. Besonders als Manahme
gegen Unfille, die auf Grund eines verpassten
Bremspunktes passieren wiirden, kann diese
Technik Wunder wirken.

Aber auch wenn Sie beim Durchfahren einer
Kurve merken, dass Sie langsam hinausgetragen
werden, schalten Sie einen Gang runter und nut-
zen so die Motorbremse. So wird lhre Geschwin-
digkeit ganz sanft vermindert und Sie bleiben auf
der Bahn, ohne durch ein scharfes Bremsmandver
viel Zeit zu verlieren.

FAHRTIPPS FUR PROFIS
Gleichzeitig Bremsen und Gas geben
Im normalen StraRenverkehr tritt man niemals
gleichzeitig auf Gas und Bremse, doch im Motor-
sport kann man mit dieser Technik Kurven ziem-
lich schnell durchfahren. So auch bei "GT 4".
Nehmen wir als Beispiel die weite Linkskurve
von El Capitan, die nach dem Tunnel ins Tal
fiihrt. Mit den meisten Autos fahren Sie im vier-
ten Gang in diese Kurve hinein — oft werden Sie
hinausgetragen, wenn Sie stetig beschleunigen.
Driicken Sie aber kurz auf die Bremse, wih-
rend Sie gleichzeitig Gas geben und lenken, brin-
gen Sie das Auto in einen ganz leichten Drift (je
nach Verteilung der Bremskraft und Antriebsart
des Wagens). So fliegen Sie férmlich durch die
Kurve, ohne viel Geschwindigkeit zu verlieren. Es
gibt jede Menge Streckenabschnitte, bei denen

A BREMSE + GAS: Mit dieser Technik
kommen Sie leichter durch weite Kurven.

VGA

ANDERN DER TASTENBELEGUNG

Wenn Sie mit dem DualShock2-Controller spielen, probieren Sie einfach mal

die folgenden beiden Tastenbelegungen aus:

Bei der Konfiguration links geben Sie mit dem
rechten Analog-Stick Gas und bremsen mit L2.
Der gemeinsame Vorteil beider Tastenbele-
gungen ist es, dass Sie leichter gleichzeitig Gas
geben und bremsen kénnen als mit der Stan-
dard-Einstellung. AuBerdem ist es iiber linge-
re Zeit hinweg angenehmer, mit der Schulter-

sich diese Technik bewahrt hat — etwa bei den
Links-Rechts-Kombinationen von Suzuka, bei der
Tunnelkurve von Trial Mountain oder bei den
Steilkurven des High Speed Rings. Die Lizenzprii-
fung S-3 (Special Stage Route 5, Saleen S 7) ist
ohne diese Technik auf Gold kaum zu schaffen.

Unterschiedliche Reifen

Je nach Antriebsart des Wagens nutzen sich die
Reifen bei Ausdauerrennen unterschiedlich stark
ab. Bei Wagen mit Heckantrieb verlieren die Hin-
terreifen schneller Profil, bei frontgetriebenen
Wagen die Vorderreifen. Damit sich die Reifen
gleichmiRig abnutzen, sollten Sie unterschied-
lich harte Reifen aufziehen. Bestiicken Sie die Ré-

" Linker Analog-Btick v |

taste oder dem rechten Analog-Stick Gas zu
geben, als mit der X-Taste. Nach einem Aus-
dauerrennen kann einem schon mal erheblich
der Daumen schmerzen.

Ein weiterer Vorteil: Gas und Bremse las-
sen sich mit den Schultertasten oder dem Stick
viel genauer dosieren als mit der X-Taste.

der der antreibenden Achse mit Reifen, die eine
Stufe hirter sind als jene der anderen Achse.

Nicht voll tanken

Bei einem Boxenstopp miissen Sie nicht unbe-
dingt voll tanken lassen, wenn Sie den Tank bis
zum nichsten Stopp (Reifenwechsel) sowieso
nicht leer fahren werden. Schauen Sie beim ers-
ten Stopp eines Ausdauerrennens auf die ver-
brauchte Spritmenge. Etwas mehr als diese Men-
ge sollten Sie bei kiinftigen Stopps nicht nachfiil-
len zu lassen. Mit weniger Sprit im Tank ist Ihr
Wagen leichter und fahrt besser. Gerade bei
Ovalrennen (Motegi Speedway) macht sich dies
deutlich bemerkbar. CG

A NICHT VOLL TANKEN: Lassen Sie nur so viel Sprit nachfiillen, wie Sie bis zum nachsten
Reifenwechsel bendtigen werden. Mit weniger Benzin fahrt der Wagen etwas schneller.
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CALL OF DUTY: FINEST HOUR - tewL 2

Im zweiten und letzten Teil unserer Lésung geleiten
wir Sie sicher durch die Hauserkdampfe an der
Westfront. Granaten fassen und los geht’s!

Westfront

Westfront - Untergrund-Passage

117 120

Erste Hite autganaminen

e’ i
R M 4 . [ 2 e
A LEITER 1: Die erste Leiter A WENDELTREPPE: Tasten A LEITER 2: Diese befindet A LEITER 3: Zuriick in die
befindet sich am Startpunkt. Sie sich vorsichtig weiter in die sich hinter dem ersten Raum Hauptanlage. Kampfen Sie sich
Sprengen Sie diese und sam- Kanalisation hinab. Hier stir- oben auf der Plattform. Benut- durch die Haupthalle. Dort wird
meln Sie unten die Extras ein. men Gegner auf Sie zu. zen Sie die Treppe beim Tor. die dritte Leiter gesprengt.

S 4
A DURCHMARSCH: Zuriick zu A LEITER 4: Setzen Sie Grana- A DECKUNG: Neben Leiter 4 A LEITER 5: Sie befindet sich
Leiter 2. Von der Plattform aus ten ein, um das MG-Nest auszu- fihren ein Gang und Treppen im Gang nach der Klettertour.
fiuhrt ein Durchgang riiber zum schalten. Sprengen Sie dann in zum nachsten Abschnitt hinun- Zerstoren Sie sie und marschie-
nachsten Abschnitt. Kriechen! aller Ruhe die vierte Leiter. ter. Helfen Sie den Kameraden. ren Sie durch den Tunnel.

==

= Westfront - Aufgabe bei Aachen

127

SRR\

A SCHUTZ: Kampfen Sie sich A ABWEHR: Erledigen Sie A PA 1: Marschieren Sie wei- A PA 2: Im Raum links neben

durch das Haus bis in den schnell alle PA-Schiitzen und die ter und erledigen Sie den ersten  PA 1 befindet sich der zweite
ersten Stock hinauf und tiber- Infanteristen in den Ruinen. PA-Trager. Vorsicht, dieser wird Panzerknacker. Stiirmen Sie
nehmen Sie dort sofort das MG. Beeilen Sie sich dabei! von Infanteristen flankiert. schnell dorthinein!

A DURCHSCHLAGEN: Geben A UMGANGEN: Stirmen Sie A EILE: Schalten Sie das MG A FLANKENSCHUTZ:

Sie den Panzern Feuerschutz, durchs Haus links und raumen aus und bahnen Sie sich den Erledigen Sie die PA-Schiitzen,
bis Sie den Marktplatz erreicht Sie in der Gasse dahinter auf. Weg ins Haus rechts daneben. greifen Sie sich die Panzerfaus-
haben. Uberqueren Sie ihn. Aber Deckung nicht vergessen! Nun nach oben durchkéampfen. te und ballern Sie auf die Tanks.
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§Westfront - Kommt raus und kampft

—
—

gy
A FERNSCHUSS: Nehmen Sie
den Panzerverband unter Feuer,
bevor die Lichtung erreicht ist.
Die Baume bieten Deckung.

A KREUZFEUER: Verstreute
Infanteristen stellen keine wirkli-
che Bedrohung dar. Achten Sie
jedoch auf einzelne PA-Schiitzen.

A TILLET 2: Wieder mussen
Sie sich im Hauserkampf bewei-
sen. Sorgen Sie fir ausreichend
Munition. Kriechen Sie!

A AUFGEPASST: Gehen Sie
in Deckung und warten Sie ab,
bis sich ein Fahrzeug néahert.
Die Besatzung ausschalten.

A SPIONIEREN: Bevor Sie de
Platz beim Tunnel erobern,
kundschaften Sie diesen von
den Flanken her aus.

A AUSSCHALTEN: Nehmen
Sie das gesamte Gebiet mit
dem Zoom unter die Lupe und
schalten Sie alle Tanks aus.

A TILLET 1: Nehmen Sie sich
Zeit und zielen Sie vom sicheren
Stadtrand aus auf alles, was

A PANZERABWEHR: Sam-
meln Sie alle PAs ein und neh-
men Sie schnell die anriicken-
den Panzer unter Beschuss.

A KOPF RUNTER: Ducken Sie
sich. Am besten kriechen Sie
die ganze Strecke. Das Fahr-
zeug bietet etwas Deckung.

sich dem Platz vorm Tunnel auf
dem Bauch. Das ist zwar
umstéandlich, aber sicherer.

A HINDERNIS: Schalten Sie
immer zuerst den vordersten
Panzer aus. Dieser blockiert
dann die Nachriickenden.

A ABGESTELLT: Parken Sie
den Tank in diesem Hof und
machen Sie sich dann zu FuB
auf die MG-Schiitzen-Jagd.

A TILLET 3: Lassen Sie sich
Zeit und knacken Sie die 4 Pan-
zer vor der Stadt von Weitem.
Erst dann geht's in die Stadt.

A SEITENSTRASSE: Weg von
der HauptstraBe. Klappern Sie
die Gassen links und rechts ab.

Fallen Sie Gegnern in die Flanke.

@

A RUCKENDECKUNG: Vor-
sicht! Kaum haben Sie das MG
beim Tunnel erreicht, rennt der
Feind von hinten auf Sie zu.

A AUFPASSEN: Nehmen Sie
sich vor den getarnten Stellun-
gen in Acht. Im Zweifelsfall:
Mehrmals darauf feuern!

A ABRAUMEN: Fackeln Sie
nicht lange. Uberraschen Sie die
Jungs an den MGs. SchieBen
Sie ihnen in den Ricken.

A TREIBJAGD: Orten Sie die
patrouillierenden Panzer und
versuchen Sie am besten, diese
von hinten zu knacken.

A SCHNELL: Die HauptstraBe
tiberqueren Sie nur unbescha-
det, wenn Sie die Beine in die

Hand nehmen.

A DECKUNG: Gehen Sie in der
Mitte des Tunnels sofort in De-
ckung und warten Sie dort den
nachsten Angriff ab.

April 2005 VGA
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A RECHTS! Ubernehmen Sie A KIRCHE: Saubern Sie den A UBERRASCHUNG: Gehen A ZUM RATHAUS: Durch
sofort das rechte MG, sobald Platz von der Treppe aus. Sie links um die Kirche herum diese Gasse kampfen Sie sich
Sie aus dem Tunnel heraus sind. Achten Sie aber darauf, dass und kampfen Sie sich von hinten zum Marktplatz vor. Vorsicht,
Nehmen Sie alles unter Feuer! hinter Mauern Gegner lauern. an die MG-Stellung heran. Attacken von allen Seiten.

A INS RATHAUS: Halten Sie A EINTRITT: Setzen Sie vor A DURCHBRECHEN: Oben A FEUERN: BeschieBen Sie die

sich nicht lange auf, sondern dem Rathaus und innerhalb des miissen Sie alle Gegner erledi- Konigstiger so lange, bis diese
rennen Sie sofort tber den Gebaudes Granaten ein. Gehen gen. Schnappen Sie sich dann explodieren. Aber auch Infante-
Platz zum Rathaus hinuber. Sie dann in den ersten Stock. schnell die Panzerfaust. risten beeindruckt die PA.

%Westfront - Die letzte Briicke

¥

A SUCHEN: Sie sollten unbe- A BARRIKADE: Beim Minen- A MINENFELD: Entweder rob-

schnell Ihren Panzern voraus dingt eine Panzerfaust und Mu- feld schalten Sie erst mal die ben Sie zu den Minen und ent-
und versuchen Sie unbedingt, nition finden. Heben Sie sich die MG-Stellung mit Granaten oder scharfen diese gezielt, oder Sie
die PA-Schiitzen auszuschalten. PA auf, die brauchen Sie spater. der eingesammelten PA aus. ballern mit der PA auf die Teile.

‘K

A TORBOGEN: Sie miissen den

|

A STURMEN: Schalten Sie A TORBOGEN: Feuern Sie lhre A UMGEHEN: Erobern Sie die

sofort das MG hinten links im komplette restliche Munition in Torbogen schnell saubern, sonst ~ Gasse beim Friedhof und versu-
kleinen Hof aus. Benutzten Sie Richtung Torbogen. Vorsicht: werden lhre Panzer zerstort. chen Sie, die Gegner aus siche-
hierfiir Granaten oder die PA. Hier lauern PA-Schiitzen! Ein Himmelfahrtskommando! rer Entfernung zu dezimieren.

LA \
A DURCHBROCHEN: Laufen

K

A UBERSICHT: Kummérn Sie

A SCHNUPPERWOCHEN:

A FETTES KALIBER: Schnap-

Sie die Gassen hinter dem Fried- pen Sie sich die Browning hinter sich nicht um den Panzer, son- Untersuchen Sie jeden Winkel
hof entlang und attackieren Sie der Treppe und beginnen Sie mit dern schalten Sie wieder die PA-  der Lagergebaude. Hier gibt's
die MG-Stellung. der Sauberung des Platzes. Schiitzen auf dem Platz aus. Nachschub. Einsammeln!
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A SCHUTZ: Machen Sie in der
groBen Lagerhalle den Weg fiir
den Convoy frei. Aber Vorsicht,
hier lauern einige Schiitzen.

A HOHENFLUG: Kéampfen Sie
sich hinauf auf den Dachboden
und schalten Sie hier oben

schnell die Panzerabwehr aus.

A VORSICHT: Verlassen Sie
vorsichtig die Halle und setzen
Sie verbliebene Granaten und
PA-Geschosse groBziigig ein.

EWestfr‘ont - Im Feindesland

A KRIECHEN: Robben Sie ganz
langsam zur Briicke vor. lhre
Tanks geben lhnen auf den ers-
ten Metern noch Deckung.

dieses Gewehr mit Zielfernrohr.
Ohne das gute Stiick haben Sie
keine Chance. Es liegt links.

A EINSACKEN: Dieser Raum
lasst das Herz hoher schlagen.
Nachschub an Waffen und Mu-
nition in rauen Mengen.

A TREPPE: Arbeiten Sie sich
Schritt fur Schritt die Treppen
bis ganz nach oben vor. Werden
Sie aber nicht tbermiitig.

A ZIELEN: Vorsichtig bleiben,
denn iiberall sind Gegner in Stel-
lung gegangen. Diese verraten
sich durch ihr Miindungsfeuer.

A VOLLTREFFER: Nutzen Sie
die Sniperfunktion lhrer neuen
Waffe und eliminieren Sie einen
Gegner nach dem anderen.

A KELLER: Sie miissen in den
Keller hinunter. Am besten lau-
fen Sie immer drei Schritte vor
und zwei zuriick.

XK AN =T
A REINGELEGT: Klettern Sie
die Leiter hoch und sofort wie-
der herunter. Erledigen Sie dann
schnell lhre Verfolger.

chen Sie, immer wieder auf die
AuBenbereiche auszuweichen.
Pfeiler bieten etwas Schutz.

A TOTER WINKEL: Versuchen
Sie, die MG-Stellung seitlich zu
umgehen. Bleiben Sie im toten
Winkel der Laufe.

Sl
A DURCHGANG: Vom Keller
aus gelangen Sie zu diesem
Durchgang auf der anderen
Seite. Nahern Sie sich langsam!

A ABWEHR: Ubernehmen Sie
das Geschiitz auf dem Dach. So-
fort nahern sich einige Stukas.
Wehren Sie diese ziigig ab.

K A -
A ABSTAND HALTEN: War-
ten Sie ab, bis lhre Panzer sich
den Briickentiirmen nahern,
sonst enden Sie im Dreck.

Lk LR
A SEITENWECHSEL: Wech-
seln Sie immer wieder die
Seiten. So lokalisieren Sie die
gegnerischen Einheiten.

Siidturm ziigig, aber nicht tiber-
miitig. Schauen Sie sich drinnen
genau um. Es winken Extras.

o K o l
A AUFPASSEN: Marschieren
Sie auf der anderen Seite hin-
auf. Achten Sie auf im Dunkeln
verbargene Gegner.

ol ¢
A GESCHAFFT: Wehen die
Stars and Stripes vom Turm,
haben Sie lhre Aufgabe erfolg-
reich abgeschlossen.

= Gluckwunsch! Sie haben das Spiel gemeistert! April 2005 VGA
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Battlefield o- b—

Modern Combat '

PC-VOLLVERSION

In der ndachsten Ausgabe

finden Sie wieder eine PC-

Vollversion und Videos zu
aktuellen Top-Hits!

Medal of Honor

European Assault

P 1€

A AUFGEMERKT: Der PC-Action-Hit kommt fiir Konsolen - in einer brandneuen Fassung A COOL: Mit taktischer Planung und Team-
und mit exklusiven Einzelspieler-Kampagnen. Wir stiirzen uns in die Schlacht. Befehlen kommen neue Elemente ins Spiel.

Paraworld Rainbow Six: Lockdown

A EINFALLSREICH: Echtzeitstrategie mit
Dinosauriern! Wir besuchen die Macher.

A SPANNEND: Test des neuesten Taktik- LN B "4 B S ==
Shooters aus der Welt von Tom Clancy.

AUSSERDEM IM HEFT:
Hitman 4: Blood Money = ER I

SCHON JETZT KLAR: Teil vier kommt einer Revolution gleich.

Midnight Club 3: DUB Edition E3 M

SCHON JETZT KLAR: NfS: Underground 2 muss kampfen.

Jetzt bequem zu Hause lesen

Silent Hunter 3 = \ ; Jahresabo fiir nur € 20,40

o, Lieferung frei Haus!
SCHON JETZT KLAR: Endlich wieder spannende % 01805-90 90 88 (¢ 0,12/Min)
U-Boot-Atmosphare - Test im nachsten Heft. ! :
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